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Vorbemerkungen

1 Vorbemerkungen

Dieses Handbuch wendet sich an Administratoren, die im Content Management Server Benutzer

und Benutzergruppen administrieren sowie Felder, Dateivorlagen, Workflows und Jobs einrichten
mochten. Es ist auch an Designer gerichtet, die Layouts fir den Content Management Server erstellen
und pflegen mochten.

Als Leser dieses Handbuchs sollten Sie tber allgemeine Computerkenntnisse sowie Erfahrungen beim
Umgang mit dem Internet und WWW-Browsern verfligen. Als Administrator sollten Sie das Benutzer-
und Gruppenkonzept kennen und mit den redaktionellen Konzepten von Infopark CMS Fiona vertraut
sein. Als Designer bendtigen Sie ein solides Grundwissen Uber Dateien und Versionen im Content
Management Server sowie gute HTML-Kenntnisse.

Die Erlauterungen und Handlungsbeschreibungen in dieser Dokumentation beziehen sich auf die
deutschsprachige Benutzeroberflache — den Content Navigator — mit den Standardvorgaben des
Content Management Servers. Die Erlauterungen sind weitgehend neutral beziglich des von lhnen
verwendeten Betriebssystems und Ihres Browsers. Bitte konsultieren Sie bei Fragen oder Problemen das
Handbuch des jeweiligen Produkts.

Die Funktionen des Content Navigators sind nur dann nutzbar, wenn in lhrem Browser Java und
Javascript eingeschaltet sind. Die Vorschaufunktion setzt voraus, dass Ihr Browser Cookies annimmt.
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Einfihrung

2 Einfiihrung

Infopark CMS Fiona ist eine flexible und leistungsfahige Server-Software, mit der Sie umfangreiche
Online-Systeme wie Websites erstellen, pflegen und publizieren kénnen. Der Content Management
Server ist die Hauptkomponente dieses Systems. Er verwaltet Ihre Dokumente und gibt Ihnen die
Moglichkeit, sie kontrolliert zu gestalten und zu bearbeiten.

Eine Website ist ein komplex strukturiertes Gebilde. Sie besteht oft aus vielen Bereichen mit
unterschiedlichem Charakter, in Bezug auf Themen, Layout und Funktion. Sie wird gemeinsam von
Redakteuren, Designern und Administratoren, vielleicht auch Programmierern hergestellt, gepflegt
und erweitert. Das Webangebot Ihres Unternehmens soll stets aktuell und attraktiv sein, das Corporate
Design konsequent umgesetzt werden. Der Content Management Server kann lhnen dabei helfen, dies
zu verwirklichen.

Mit der Benutzerverwaltung des Content Management Servers kénnen Sie Benutzer und
Benutzergruppen anlegen. Sie kénnen Benutzer zu Gruppen hinzufigen und deren Befugnisse
definieren, indem Sie Rechte erteilen. Mit Benutzergruppen steuern Sie den Zugriff der Gruppen auf
jede einzelne Datei. Sie kénnen Workflows anlegen und jeden Arbeitsschritt an eine Benutzergruppe
binden; mit globalen Rechten kénnen Sie schlieBlich festlegen, welche Gruppen welche Dateivorlagen
verwenden dirfen.

Dateivorlagen und Felder geben Ihnen die Moglichkeit, die Eigenschaften aller Dateien festzulegen
und von ihrer Position in der Ordnerhierarchie abhangig zu machen. Die Workflows, die Sie
definiert haben, kénnen Sie in Vorlagen angeben, um den Weg festzuschreiben, den Dateien in
Ihrem Unternehmen gehen missen. Mit Jobs steht Ihnen schlieBlich ein Mittel zur Verfigung, das
Sie verwenden kénnen, um Tcl-Skripte Gber die HTML-Benutzerschnittstelle zu definieren und
zeitgesteuert ablaufen zu lassen.

So machtig diese Mittel auch sind - sie greifen erst, wenn die Zustandigkeiten aller Beteiligten
detailliert erfasst sind und die Struktur Ihrer Website feststeht. Dann allerdings tragen sie dazu bei,
Ihre Arbeit effizienter zu machen.
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Konzepte

3 Konzepte

3.1 Benutzerverwaltung

Der Content Management Server hat eine einfache, aber flexible Benutzerverwaltung.

Die Benutzerverwaltung ist intern vom Content Management Server getrennt und wird von ihm

Uber eine Schnittstelle angesprochen. Aufgrund dieser Architektur ist es moglich, den Content
Management Server mit einem anderen Benutzermanager, beispielsweise einem auf LDAP basierenden
zu verbinden.

Jeder Benutzer wird vom Content Management Server mittels eines Anmeldenamens verwaltet, der
als eindeutige Bezeichnung den Benutzer "verkoérpert”. Jedem Login ist ein Kennwort zugeordnet, das
dem Benutzer den Zugriff auf den Content Management Server ermdglicht.

Die in den Content Management Server integrierte Benutzerverwaltung ist auch flr Benutzergruppen
und die Zuordnung von Benutzern zu Gruppen zustandig. Ferner verwaltet sie die Zuordnung globaler
Rechte zu Benutzern und Gruppen.

Mit globalen Rechten legen Sie die Befugnisse einzelner Benutzer oder der Mitglieder einer
Benutzergruppe in Bezug auf administrative Aufgaben fest. Zum Zwecke einer rationellen
Benutzerverwaltung sollten erst die Benutzergruppen eingerichtet und ihnen Rechte erteilt werden.
AnschlieBend kénnen die Benutzer in die Gruppen aufgenommen werden, um ihnen die Rechte der
jeweiligen Gruppe zu erteilen. Ein Benutzer ist automatisch Mitglied einer Standardgruppe. Er kann
Mitglied weiterer Benutzergruppen sein.

Benutzergruppen erfillen im Content Management Server auch in Bezug auf Dateien eine wichtige
Aufgabe, weil ihnen dateispezifische Rechte erteilt werden kénnen. Mit diesen Rechten wird
festgelegt, welche Benutzergruppen in welcher Weise auf Dateien zugreifen kénnen.

Neben Benutzern und Benutzergruppen verwaltet der Content Management Server sogenannte

Benutzerfelder, die bei der Benutzerverwaltung hilfreich sein kénnen. In den Feldwerten kénnen
Sie benutzerspezifische Zusatzinformationen wie die Anschrift oder eine private Telefonnummer
des jeweiligen Benutzers speichern, um bei Bedarf darauf zurtickzugreifen. Allen Logins sind alle
definierten Benutzerfelder zugeordnet.

3.1.1 Globale Rechte

Mit der Erteilung globaler Rechte werden Benutzern Befugnisse eingerdumt, die sich nicht auf die
Arbeit mit einzelnen Dateien, sondern auf administrative Tatigkeiten beziehen. Ein Anwender, der
beispielsweise Uber das Benutzerverwaltungsrecht verfigt, darf Anmeldenamen anlegen, andern oder
[6schen. Im Einzelnen kénnen folgende globale Rechte erteilt werden:
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Konzepte

* Administrator (permissionGlobalRoot): Benutzer, denen dieses Recht erteilt wurde, besitzen
alle Befugnisse. Ein Administrator wird auch als Superuser bezeichnet. Dieses Recht ist immer dann
erforderlich, wenn kein anderes Recht ausreicht, um eine Aktion auszufthren (beispielsweise Jobs
anlegen und bearbeiten).

* Benutzer und Gruppen bearbeiten (permissionGlobalUserEdit): Benutzer und
Benutzergruppen anlegen und léschen. Anderungen kénnen nur vom jeweiligen Verwalter
vorgenommen werden.

* Benutzerfelder bearbeiten (permissionGlobalUserAttributeEdit): Benutzerfelder anlegen,
andern und léschen.

* Globale Einstellungen bearbeiten (permissionGlobalRTCEdit): Dateivorlagen, Felder,
Workflows und Channels anlegen, andern und léschen.

¢ Export durchfiihren (permissionGlobalExport): Kommandos ausfihren, mit denen Ordner
exportiert werden kénnen.

* Spiegeldateien anlegen (permissionGlobalMirrorHandling): Dieses Recht ist erforderlich, um
Spiegeldateien anlegen zu kénnen. Zusatzlich gelten die dateispezifischen Einschrankungen, d.h.
der Benutzer benétigt das Recht permissionCreateChildren im betreffenden Ordner.

Zusatzlich zu den genannten Rechten kénnen in der Konfigurationsdatei des Content Management
Servers userManagement .xml im Eintrag globalPermissions weitere globale Rechte frei definiert
werden, die beispielsweise bei der Verwendung von Dateivorlagen eingesetzt werden kénnen: in
jeder Definition einer Vorlage kann eines der vordefinierten oder zusétzlichen Rechte angegeben
werden, sodass ein Benutzer nur dann Dateien auf der Basis dieser Vorlage anlegen kann, wenn er
dieses globale Recht hat.

3.1.2 Dateispezifische Rechte

Neben globalen Rechten gibt es im Content Management Server dateispezifische Rechte. Diese
Rechte kénnen je Datei vergeben werden und legen die Befugnisse fest, die Mitglieder von
Benutzergruppen in Bezug auf die Datei haben. Beispielsweise muss ein Anwender bei einer Datei das
Administrationsrecht haben, um sie I6schen zu kénnen; um die Feldwerte der Arbeitsversion der Datei
andern zu kénnen, benotigt er das Schreibrecht.

Dateispezifische Rechte kénnen nicht einzelnen Benutzern, sondern nur Benutzergruppen erteilt
werden. Je Datei kénnen folgende Rechte erteilt werden:

¢ Datei administrieren (permissionRoot)
Benutzer, denen dieses Recht erteilt wurde, besitzen alle Befugnisse. Das Administrationsrecht
ist erforderlich, um Dateien |6schen, umbenennen oder verschieben sowie ihre Freigabe
zuricknehmen zu kénnen. Als Administrator einer Datei haben Sie das Recht, es unabhangig von
seinem Workflow freizugeben oder wahrend der Prifungsphase auch dann abzuzeichnen, wenn
Sie nicht Mitglied in der daflir vorgesehenen Benutzergruppe sind.

* Datei lesen (permissionRead)
Jeder Zugriff auf die Datei, der sie nicht verandert.

¢ Arbeitsversion bearbeiten (permissionWrite)
Eine neue Arbeitsversion erzeugen sowie eine Arbeitsversion bearbeiten (dazu gehort auch die
Anderung von Feldwerten).

* Dateien anlegen (permissionCreateChildren)
Dieses Recht kann nur fur Ordner erteilt werden. Es erlaubt dem Inhaber, Dateien in einem Ordner
anzulegen.

¢ Veroffentlichte Datei lesen (permissionLiveServerRead)
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Dieses Recht kann in Verbindung mit dem Portal Manager verwendet werden. Diese CMS-
Komponente erweitert den Live-Server unter anderem um dokumentspezifische Zugriffsrechte

far die Besucher lhrer Website. Die Gruppen, denen dieses Recht erteilt werden kann, kdnnen
andere als bei den anderen Rechten sein, wenn dies vom Administrator so eingerichtet wurde.
Wenn diesem Recht einer Datei wenigstens eine Benutzergruppe zugewiesen wurde, so haben nur
die entsprechenden Gruppenmitglieder das Recht, auf das betreffende Dokument zuzugreifen.
Andernfalls kdnnen alle Besucher darauf zugreifen.

Ob ein Benutzer in einem Ordner eine Datei anlegen kann, hangt sowohl von seinen dateispezifischen
Rechten, die er in dem Ordner hat, als auch von seinen globalen Rechten ab. Zunéachst benétigt

der Benutzer in dem Ordner das Recht, Dateien anzulegen, das er automatisch hat, wenn er das
Administrationsrecht in dem Ordner hat. Ist zur Verwendung der Dateivorlage, auf dem die neue Datei
beruhen soll, ein spezielles globales Recht erforderlich, so benétigt der Benutzer auch dieses Recht. Hat
er das globale Administrationsrecht, so darf er jede Vorlage verwenden.

Soll ein Benutzer eine neue Datei anlegen kénnen, so gelten fir diese Datei die gleichen Zugriffsrechte
wie fur den dartber liegenden Ordner. Die Datei erbt die Rechte des dartber liegenden Ordners.
Sollten diese Rechte nicht das Lese- und Schreibrecht umfassen, so erteilt der Content Management
Server der Standardgruppe des Benutzers die fehlenden dateispezifischen Rechte.

Rechte werden nicht nachtraglich vererbt. Wird einem Benutzer beispielsweise das
Administrationsrecht fir den Uber einer Datei liegenden Ordner erteilt, so bleiben die Rechte, die der
Benutzer in Bezug auf diese Datei hat, von dieser MaBnahme unberihrt.

3.2 Dateien und Dateivorlagen

Die Ordnerhierarchie, aus der lhre Website entsteht, setzt sich aus vielen Dateien zusammen. Diese
Dateien werden im CMS auf der Grundlage von Dateivorlagen (kurz: "Vorlagen") erzeugt. Mit
Vorlagen werden die Eigenschaften von Dateien konfiguriert und damit Art und Zweck der Dateien
festgelegt. Eine Vorlage ist gewissermafBen eine Sammlung von Regeln, die vom Content Management
Server angewendet werden, wenn ein Benutzer eine neue Datei anlegt.

3.2.1 Dateitypen und der Export

Ob und in welcher Form eine Datei exportiert wird, wird bereits durch den Dateityp festgelegt,

der wiederum Bestandteil der Vorlage ist, die fir die Datei verwendet wird. Bei Dateien vom Typ
Ordner, Dokument, Bild oder Ressource entsteht beim Export zu jeder Datei eine korrespondierende
Ausgabedatei. Dateien vom Typ Layout werden nicht exportiert.

Dateien vom Typ Bild oder Ressource werden ohne Layout exportiert, d.h. so wie sie sind,
unmodifiziert. Die Hauptinhalte von Bilddateien sind importierte Grafikdateien. Ressourcen kénnen
beliebige Inhalte haben (zum Beispiel PDF-Dateien) und werden meist dem Besucher lhrer Website
zum Download angeboten.

Der Unterschied zwischen Ordnern und Dokumenten

Im Gegensatz zu Dokumenten kénnen Ordner Dateien enthalten und dadurch Ihre Website
strukturieren. Ein Ordner in lhrer Website kann als Ausgangsseite (Indexseite) mit Verweisen auf
darunter liegende Seiten dienen. In Bezug auf ihren Inhalt besteht jedoch kein Unterschied zwischen
Dateien dieser beiden Typen.

Die Ausgabedatei von Ordnern und Dokumenten entspricht normalerweise einer Webseite. Beim
Export von Dateien dieses Typs erzeugt der Content Management Server jedoch nicht einfach eine
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Datei mit dem Haupttext der freigegebenen Version der Datei, sondern verwendet zum Export ein
Basislayout namens mastertemplate.

Die Aufgabe des Basislayouts

Ein Basislayout ist ein spezielles Exemplar des Dateityps Layout. Es besteht Ublicherweise aus HTML-
Text und Exportanweisungen. Das Basislayout wird beim Export eines Ordners oder eines Dokuments
vom Content Management Server wie ein Programm abgearbeitet, um die korrespondierende
Ausgabedatei zu erzeugen. Der in der Layoutdatei enthaltene HTML-Text wird dabei unverandert

in die Ausgabedatei geschrieben — mit einem speziellen Tag, der NPSOBJ-Anweisung, kénnen Sie
den Content Management Server jedoch anweisen, Feldwerte beispielsweise als meta-Tags oder

den Haupttext der freigegebenen Version zu exportieren. Fehlen im Basislayout entsprechende
Anweisungen, so wird die Datei unvollstandig exportiert.

Gibt es mehrere Basislayouts, beispielsweise eines fir den reinen Text, eines fir das komplette aktuelle
Layout und eines fir den Relaunch, so kann jeder Benutzer seine individuelle Basislayoutdatei in
seinen persoénlichen Einstellungen festlegen. Dadurch ist es mdglich, gleichzeitig an unterschiedlichen
Layouts der gleichen Website zu arbeiten. In der Standardinstallation des Content Management
Servers gibt es nur eine Basislayoutdatei, die schlicht mastertemplate heif3t. Basislayoutdateien sind
haufig Dateien im Basisordner.

Layouts konnen auf andere Layouts zuriickgreifen

Typischerweise referenziert ein Basislayout weitere Layouts. Beim Export einer Datei sucht der Content
Management Server ein referenziertes Layout zuerst in dem Ordner, in dem sich die Datei befindet.

Ist die Layoutdatei dort nicht vorhanden, so wird die Ordnerhierarchie aufwarts bis zum Basisordner
nach der Layoutdatei durchsucht. Dieser Mechanismus gibt Ihnen die Méglichkeit, lokale Layouts
einzusetzen, die nur in Teilbereichen Ihrer Website wirksam sind.

Layouts sind der ideale Ort fur Layout- und Navigationselemente, die den Haupttext umgeben sollen.
Sie sind folglich ein Mittel, mit dem eine Website mit homogenem Layout effizient erstellt werden
kann. Das Verfahren, mit dem das CMS, d. h. der Content Management Server und die Template
Engine, beim Export nach Layoutdateien sucht, unterstitzt Sie zusatzlich dabei, Website-Bereiche mit
individuellem Layout zu erstellen.

3.2.2 Felder, Feldergruppen und Feldvorbelegung

Dateien bestehen immer aus einem Hauptinhalt und einem Satz Felder. Es gibt zahlreiche vom CMS
vorgegebene Felder, beispielsweise flir den Namen einer Datei, den Titel seines Inhalts, etc. Ferner
kénnen Administratoren beliebige viele zusatzliche Felder konfigurieren.

Mit Feldern kénnen Sie im Content Management Server Informationen zu einer Datei oder einer
Version speichern oder die Versionen einer Datei mit Zusatzinformationen (Matadaten) versehen.
Jedes Feld hat einen Namen, einen Titel, einen Typ und einen Wert. Der Content Management Server
unterscheidet zwischen Dateifeldern und Versionsfeldern.

Dateifelder

Dateifelder sind vom Content Management Server fest vorgegeben und werden fir jede Datei
unabhangig von ihrem Typ erzeugt, wenn die Datei angelegt wird. Die Werte dieser Felder sind
zur Verwaltung der Dateien und ihrer Beziehungen untereinander sowie zur Steuerung des Exports
unverzichtbar.
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Die Felder ID und Pfad werden automatisch vom System mit Werten belegt. Die ID ist die eindeutige
Identifikationsnummer einer Datei im Content Management Server. Sie ist nicht &nderbar. Dagegen
andert sich der Wert des Feldes Pfad, wenn eine Datei innerhalb der Ordnerhierarchie verschoben
wird. In diesem Fall wird der Feldwert vom Content Management Server angepasst.

Jede Datei verfligt Gber das Feld Name, dessen Wert vom Bearbeiter der Datei festgelegt werden
kann. Der Name einer Datei dient dazu, sie innerhalb eines Ordners eindeutig zu identifizieren.
Wird kein Name angegeben, so wird vom Content Management Server ein vordefinierter Name, in
der Standardinstallation new, vergeben. Werden weitere Namen automatisch erzeugt, so sorgt der
Content Management Server fur Eindeutigkeit, indem er einen Zahler an den vordefinierten Namen
anhangt.

Neben ID, Pfad und Name haben Dateien unter anderem die Dateifelder Dateityp, Workflow, Vorlage,
Verantwortlicher und Von Export ausschlieBen.

Der Dateityp ergibt sich aus der Vorlage und kann nicht gedndert werden. Der Wert des Feldes
Workflow ergibt sich ebenfalls aus der Vorlage, kann jedoch von einem Dateiadministrator
nachtraglich gedndert werden. Das Feld Vorlage enthélt bei jeder Datei den Namen der Vorlage, auf
der sie basiert. Sein Wert kann geandert werden. Dies ist jedoch nur in Ausnahmefallen erforderlich
und sollte vermieden werden (die Datei kann ungultig werden). Auch der Wert des Dateifeldes Vom
Export ausschlieBen kann geandert werden.

Versionsfelder

Neben den Dateifeldern gibt es im Content Management Server die Versionsfelder, die nicht fur
eine Datei selbst sondern fiur die Arbeitsversion einer Datei erzeugt werden. Ein Versionsfeld kann
in jeder Version einer Datei mit einem anderen Wert belegt sein. Es gibt fest vorgegebene und
kundenspezifische Versionsfelder.

Analog zur ID von Dateien haben auch Versionen eine Versions-ID, die dazu dient, die Version
eindeutig zu identifizieren. Die fest vorgegebenen Versionsfelder Titel, Dateiendung, Glltig ab und
Glltig bis kénnen Sie - wie einige Dateifelder - in der Vorlage der Datei, zu der die Version gehort,
vorab mit Werten belegen.

Bei kundenspezifischen Versionsfeldern stehen Ihnen mehrere Feldtypen zur Verfligung (siehe auch
Typ). Legen Sie beispielsweise ein Feld vom Typ Auswahl an, so kann der Bearbeiter einer Version aus
mehreren von lhnen vorgegebenen Feldwerten einen Wert auswahlen.

Kundenspezifische Versionsfelder sind im Content Management Server als Felddefinitionen zu
verstehen, die Sie in Dateivorlagen angeben kénnen. Dadurch legen Sie fest, welche Felder die
Arbeitsversionen der Dateien haben sollen, die auf den jeweiligen Dateivorlagen beruhen. Erst wenn
eine Arbeitsversion angelegt wird, wird sie mit den Feldern ausgestattet, die in der Vorlage, auf der
die entsprechende Datei beruht, angegeben sind. Versionen kénnen je nach Vorlage ihrer Datei tGber
unterschiedliche und beliebig viele kundenspezifische Felder verfligen.

Die Versionsfelder einer Dateivorlage kénnen in der Definition der Dateivorlage zu Feldergruppen
zusammengefasst werden. Die Feldergruppen werden in der Detailansicht einer Datei dargestellt. So
kénnen die Werte der Felder bequem bearbeitet und strukturiert erfasst werden.

Ferner kénnen Sie in Vorlagen festlegen, welche Versionsfelder obligatorische Felder sein sollen, d.

h. welche Felder einer Arbeitsversion einen Wert enthalten mussen, damit die entsprechende Datei
freigegeben werden kann. AuBerdem kénnen alle Felder mit Werten vorbelegt werden, sodass die
Felder der Arbeitsversionen neuer Dateien, die auf dieser Dateivorlage basieren, voreingestellte Werte
enthalten.
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3.2.3 Workflows

In vielen Fallen durchlaufen Dateien im Redaktionssystem einen Workflow, bevor sie exportiert
werden. Mit Workflows kénnen Sie festlegen, welche Mitarbeitergruppen nacheinander damit
befasst sind, eine Datei zu bearbeiten oder zu prifen. Dateien kdnnen sowohl minimale als auch
umfangreiche Workflows durchlaufen.

In Dateivorlagen kénnen Administratoren das Workflow-Feld der Dateien mit dem Namen eines
Workflows vorbelegen. Wird die Arbeitsversion einer Datei mit einer bestimmten Vorlage erzeugt, so
bestimmt der Content Management Server den zu verwendenden Workflow, indem er zunachst den
Workflownamen aus der Vorlage ausliest. Der Workflow mit diesem Namen wird anschlieBend in der
Arbeitsversion der Datei gespeichert.

Ein neuer Workflow beginnt immer dann, wenn eine Arbeitsversion erzeugt, eine Version abgelehnt
oder eine freigegebene Version zurlickgezogen wird. Da die Workflowdefinition in der Version
gespeichert ist, kann ein aktiver Workflow nicht dadurch neu begonnen oder modifiziert werden, dass
dem Feld Workflow der Name eines anderen Workflows zugewiesen oder die Workflowdefinition
selbst gedndert wird. Dies ist zwar méglich, die Anderungen werden jedoch erst dann wirksam, wenn
eine neue Arbeitsversion der betreffenden Datei erzeugt wird.

3.2.4 Checks und Funktionen

Mit Checks und Funktionen kénnen Sie sicherstellen, dass bei der Bearbeitung von Dateien lhre
inhaltlichen und formalen Kriterien eingehalten werden. Die Checks und Funktionen sind Tcl-Routinen,
die immer dann abgearbeitet werden, wenn im Content Management Server applikationsspezifische
Ereignisse eintreten, etwa wenn ein Redakteur Content gedndert hat. Diese Routinen sind Bestandteil
der Definitionen von Dateivorlagen und Feldern und kénnen direkt in der Konfigurationsoberfache
des Redaktionssystems eingegeben werden, ein Shell-Zugang zum System ist also nicht erforderlich.

Checks

Checks sind Tcl-Routinen, die bei Priifungen durch das System als Zusatzprifungen ausgefihrt werden.
Sie geben Ihnen die Mdglichkeit, den Abschluss einer Operation daran zu kntpfen, dass von Ihnen
festgelegte Zusatzbedingungen erflllt sind. So lasst Sie das System eine Datei nur freigeben, wenn sie
vollstandig ist. Dazu gehért auch, dass alle internen Links der Arbeitsversion ein Ziel haben. Die Liste
der Vollstandigkeitskriterien kénnen Sie mit einer zusatzlichen Prifroutine erweitern, so dass nicht
nur die Bedingungen des Systems, sondern auch lhre eigenen erflllt sein mussen, damit eine Datei
freigegeben werden kann. Es gibt zwei Checks, die Sie je Dateivorlage mit einer Tcl-Routine belegen
kénnen:

* Mit dem Anlegecheck fir darunter liegende Dateien kann bei der Dateierzeugung in einem
Ordner beispielsweise geprift werden, ob die neue Datei auf einer Vorlage basiert, die in dem
betreffenden Ordner verwendet werden darf.

* Mit einem Vollstandigkeitscheck kénnen Sie Versionen nach lhren Kriterien auf Vollstandigkeit
prifen. Der Tcl-Code fur den Anlegecheck flr darunter liegende Dateien oder den
Vollstandigkeitscheck kann in Dateivorlagen definiert werden.

Funktionen

Funktionen sind ebenfalls kundenspezifische Tcl-Routinen. Sie werden aufgerufen, nachdem ein
Redakteur den Inhalt eines Feldes geadndert hat, jedoch bevor diese Anderung in der Arbeitsversion
gespeichert wird. Funktionen sind also dazu geeignet, Inhalte zu untersuchen und gegebenenfalls zu
modifizieren.
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* Die Wertzuweisungsfunktion eines Feldes wird immer dann ausgefiihrt, wenn der Wert des Feldes
geandert wird. Dieses Feature konnen Sie nutzen, um zu prufen, ob ein Feld einen gultigen Wert
hat und um den Wert gegebenenfalls zu andern.

* Die Wertanzeigefunktion far Felder kénnen Sie verwenden, um im Content Navigator
den anzuzeigenden Wert eines Feldes berechnen zu lassen. Der Tcl-Code einer
Wertzuweisungsfunktion oder einer Wertanzeigefunktion ist Bestandteil einer Felddefinition.

* Eine Versionszuweisungsfunktion oder eine Workflowzuweisungsfunktion kénnen Sie in der
Definition der Vorlage eintragen. Die Versionszuweisungsfunktion wird genutzt, um die Konsistenz
der Feldwerte einer Version zu prifen und wird vom Content Management Server aufgerufen,
bevor er die Feldwerte einer Version setzt.

e Mit der Workflowzuweisungsfunktion schlieBlich kébnnen Sie auf den Workflow einer
Arbeitsversion Einfluss nehmen, bevor die Version erzeugt wird.

3.3 Jobs

Mit Jobs lassen sich kundenspezifische Tcl-Skripte einmalig oder wiederholt ausfihren. Jobs stehen
sowohl im Content Manager als auch in der Template Engine zur Verfliigung, kénnen bei der Template
Engine jedoch nur Uber die Tcl-Schnittstelle konfiguriert werden.

Es gibt System-Jobs und Benutzer-Jobs. System-Jobs sind vordefinierte Routinen, etwa zur
regelmaBigen Ubertragung von Update-Records zur Template Engine im Rahmen des inkrementellen
Live-Server-Updates. Sie konnen weder geldscht noch gedndert werden. Benutzer-Jobs dagegen
kénnen bedarfsweise angelegt, modifiziert und auch wieder geléscht werden. Beide Job-Kategorien
teilen sich einen Namensraum, d. h. zwei Jobs kénnen auch dann nicht denselben Namen haben, wenn
sie zu unterschiedlichen Kategorien gehéren.

Die Jobs einer Kategorie werden zum Ausfuhrungszeitpunkt in die Warteschlange dieser Kategorie
aufgenommen, sofern sie nicht bereits aufgenommen wurden. Dadurch ist sicher gestellt, dass ein
haufiger auszufihrender Job nicht mehrmals in die Warteschlange gestellt wird, wenn ein anderer
oder auch dieser Job gerade abgearbeitet wird.

Alle Jobs einer Kategorie werden sequenziell abgearbeitet, da sie sich eine Warteschlange teilen. Dies
hat den Vorteil, dass mehrere Jobs auf einmal angestoBen werden kénnen und sich dennoch nicht
Uberschneiden (Initiierung und Ausfihrung sind asynchron). Dadurch werden Performance-EinbuBen
vermieden, die durch die gleichzeitige Abarbeitung vieler zeitintensiver Tcl-Skripte entstehen kénnen.

Die Ausfiihrung von Jobs wird protokolliert. Je Job legt das System maximal so viele Protokolleintrage
an, wie es der Wert des Systemkonfigurationseintrags jobMaxLogLength festgelegt.

Wie Jobs in der HTML-Benutzeroberflache definiert werden, ist im Abschnitt Die Sektion Jobs
beschrieben.

3.4 Channels

Channels dienen dazu, Inhalte thematisch zu kategorisieren. Insbesondere auf Portal-Sites geben sie
Besuchern die Méglichkeit, schnell auf die Nachrichten (News) zu den von ihnen bevorzugten Themen
zugreifen.

Der Portal Manager und der Content Management Server unterstitzen Channels. Im Content Manager
lassen sich Channels definieren, denen die Redakteure anschlieBend mit Hilfe des vorgegebenen
Versionsfeldes channels Dateien zuordnen kénnen. Die Dateien und die Channeldefinitionen werden
im Rahmen des inkrementellen Exports zum Live-Server Ubertragen.
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Auf dem Live-Server konnen automatisch News Feeds erzeugt werden, die dann beispielsweise vom
Portal Manager ausgeliefert werden kénnen. Ob eine Datei als News-Artikel betrachtet werden soll,
kann mit einer Option in der Vorlage der News-Datei, also im Redaktionssystem, gesteuert werden.

Zum Zwecke der Personalisierung von Webseiten kann fur jede Datei das Live-Server-Leserecht

bestimmten Benutzergruppen zugewiesen werden, so dass es erforderlich ist, sich anzumelden, um
einen Artikel lesen zu kénnen.
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4 Benutzer und Benutzergruppen verwalten

&

Der Content Management Server verwaltet die Logins (Anmeldenamen) mit den dazu gehérenden
Passwortern, die Benutzerfelder und Benutzergruppen. Mit ihm kénnen Sie Benutzern und
Benutzergruppen globale Rechte sowie Gruppen dateispezifische Rechte erteilen. Wie die
Benutzerverwaltung des Content Management Servers organisiert ist, wird im Abschnitt
Benutzerverwaltung erlautert.

Als Benutzer des Content Management Servers, der Logins oder Benutzergruppen anlegen, I6schen
und andern kénnen soll, benétigen Sie das globale Recht Benutzer und Gruppen bearbeiten . Um
Benutzerfelder definieren zu kénnen, ist das Recht Benutzerfelder bearbeiten erforderlich.

Bitte beachten Sie, dass mehrere Administratoren die gleichen Konfigurationswerte (beispielsweise die
Eigenschaften einer Benutzergruppe) parallel bearbeiten und auch abspeichern kénnen. Bei diesem
Vorgang werden stets die unmittelbar vorher abgespeicherten Werte (berschrieben.

Um Benutzer, Gruppen oder Benutzerfelder anzulegen, zu bearbeiten oder zu |6schen, wahlen

Sie bitte den Punkt Extras > Benutzerverwaltung aus dem Meni des Content Navigators. Die Seite
Benutzerverwaltung mit den drei Sektionen Benutzer, Gruppen und Benutzerfelder wird angezeigt.
Sie kénnen zu einer Sektion wechseln, indem Sie den entsprechenden Reiter anklicken:

Benutzerverwaltung - Benutzer

Benutzer anlegen, suchen und bearbeiten
rﬂ Henutzer

Suche nach Benutzemn, deren Login oder vollstindiger Mame Folgendes enthalt:

Suchan Zuricksetzen |M

11 Benutzer, Anzerge aller Ergebrusse

Login Vollstindiger Name E-mail Gruppenmordnung
i chefredakteur Chefredakteur postmaster@localhost  chiefeditors, all, bve_standard 5
£ designer Designer postmaster@localhost  designers, all, ive_standard 5
i1 redakrewr ﬁ:i::;m jeerg bormiimfoparte de  editors, all, bve_standard &
i oot Superuser pestmaster@locathost admuns, all, lve_premium, bve_standard 5 -

In allen Sektionen der Benutzerverwaltung gibt es eine Suchfunktion, die Sie nutzen kénnen, um
Benutzer, Benutzergruppen oder Benutzerfelder im Hauptbereich der jeweiligen Sektion anzeigen zu
lassen.
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Mochten Sie eine Liste der Benutzer, Gruppen oder Benutzerfelder anzeigen lassen, deren Name oder
voller Name einen Suchbegriff enthalt, so tragen Sie diesen Suchbegriff bitte in das Eingabefeld der
jeweiligen Sektion ein und klicken anschlieBend auf den Button Suche . Im Hauptbereich der Sektion
wird daraufhin eine Liste der entsprechenden Benutzer, Gruppen oder Benutzerfelder angezeigt. Den
Suchbegriff kénnen Sie andern, indem Sie einen anderen Suchbegriff in das Eingabefeld der jeweiligen
Sektion eintragen und ein weiteres Mal auf den Suche-Button klicken.

Sie koénnen die Suchfunktion auch dazu nutzen, alle im Content Management Server eingetragenen
Benutzer, Gruppen oder Benutzerfelder anzeigen zu lassen. Zu diesem Zweck lassen Sie das
Eingabefeld bitte leer und klicken auf den Button Suche.

Wie viele Benutzer, Gruppen oder Benutzerfelder die jeweilige Liste im Hauptbereich einer Sektion
beinhaltet, ist von lhren persénlichen Einstellungen abhadngig. Enthélt die Liste mehr Eintrage als Sie
eingestellt haben, so wird ober- und unterhalb der Liste eine aufsteigende Zahlenfolge angezeigt.
Jede Zahl verweist auf eine weitere Ergebnisseite, die Sie anzeigen lassen kénnen, indem Sie die Zahl
anklicken. Ferner kénnen Sie mit Weiter und Zuriick zur nachsten bzw. vorigen Ergebnisseite blattern.

4.1 Die Sektion Benutzer

Um einen Benutzer einzurichten, ihn Gruppen zuzuordnen, ihm Rechte zu erteilen und
Benutzerfeldern Werte zuzuweisen, klicken Sie auf der Seite Benutzerverwaltung auf den Reiter
Benutzer. Der Content Management Server zeigt daraufhin die Sektion Benutzer an:

e . infoparkliy
Benutzerverwaltung - Benutzer

Benutzer anlegen, suchen und bearbeiten

CEER e &

Suche nach Benutzern, deren Logm oder voller Mame folgendes enthalt

I [suchen | [Heu]

54 Benutzer, Ergebrmissesten:  Zurmack 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 11 12 13 14 Werer
Login Voller Name E-mail Gruppenzuordnung
i smanfred Manfred Schmitz smanfred@iaz com NewsEditors, NewsReaders %
§i phrigtte  Brigitte Perach phnigitte@iaz com HewsEditors, MewsReaders X
ﬁ mmolle Mza Malle mrnallei@has com MewsMasters, NewsEditors, NewsReaders r)(
£ bole Cle Bjsmson bole(@iaz com MewsMasters, NewsReaders r!"i
54 Benutrer, Ergebrissetten:  Zurick 1 2 3 4 5 4 7 & 9 10 11 12 13 14 Wener

________ H

Diese Seite wird auch angezeigt, wenn Sie in einem Dialog auf den Durchsuchen - oder Hinzuftigen-

Button klicken, um einen Benutzer auszuwahlen. In diesem Fall ist der Button Neu nicht vorhanden,

und im oberen Bereich der Seite befindet sich ein Abbrechen-Button, mit dem Sie die Auswahlaktion
bei Bedarf abbrechen kénnen.

Verwenden Sie bitte die Suchfunktion, um Benutzer anzeigen zu lassen. Gehen Sie dabei so vor, wie im
Abschnitt Benutzerverwaltung beschrieben.

Im Hauptbereich der Sektion wird als Suchergebnis eine Liste derjenigen Benutzer angezeigt, deren
Login oder voller Name lhren Suchbegriff enthalt. Jeder Listeneintrag besteht aus dem Login, dem
vollen Namen und der E-Mail-Adresse eines Benutzers. Ferner wird angezeigt, in welchen Gruppen der
Benutzer Mitglied ist.

Administration / Layout — © 2011 Infopark AG 22/161



Benutzer und Benutzergruppen verwalten

Die Anzahl der Listeneintrage je Ergebnisseite hdngt von lhren persénlichen Einstellungen ab. Enthalt
das Suchergebnis mehr Eintrage als auf einer Ergebnisseite aufgefihrt werden kénnen, so konnen Sie
mit Weiter und Zurtck oder durch einen Klick auf eine der Zahlen auf andere Ergebnisseiten wechseln.

Wenn diese Seite angezeigt wurde, weil Sie in einem Dialog auf einen Durchsuchen - oder Hinzuftigen-
Button geklickt haben, so kénnen Sie nun einen Benutzer auswahlen, indem Sie einfach auf dessen
Anmeldenamen klicken.

Klicken Sie auf das Login eines aufgefihrten Benutzers, so zeigt der Content Manager samtliche Uber
ihn verflgbaren Informationen an:

Benutzerverwaltung - Benutzer - Anzeigen

Eigenschaften das Benutzers “Redakteur”

B Eenutzer |3 B 2]

Hew | Eearbeiten | Loschen |

Kenmwort andern | Ferzsdnliche Einstallungen bearbestan | Lokale Anwendungen festlegen | Ansicht und Lenrout festhegen |

Login: redakcteur
Vollstindiger Name: Fedakteur
E-mail: redalcteurmal-example net password deme
Standardoruppe: editors
Gruppenzuordnung: editors, all, bve_standard
Verwalter: root
Gesperrt: Mem
Globale Rechte:

Auf der Ansichtsseite des Benutzers sind untereinander die vorgegebenen Felder, die
Gruppenzuordnung, die globalen Rechte und - falls vorhanden — die kundenspezifischen Felder zu
sehen.

Sie kdénnen von der Ansichtsseite aus auch die persénlichen Einstellungen des angezeigten Benutzers
andern (das Kennwort, die Grundeinstellungen, die lokalen Anwendungen sowie die Content-
Navigator-Einstellungen Ansicht und Layout), indem Sie auf die entsprechenden Buttons klicken.

Die Aufgaben der Buttons Neu, Bearbeiten und Léschen werden in den folgenden Abschnitten
beschrieben.

4.1.1 Benutzer einrichten
Um einen neuen Benutzer einzurichten, klicken Sie bitte entweder auf der Ansichtsseite eines

Benutzers oder in der Sektion Benutzer auf den Button Neu. Das Formular Benutzerverwaltung -
Benutzer - Einrichten wird gedffnet:

Administration / Layout — © 2011 Infopark AG 23/161



Benutzer und Benutzergruppen verwalten

Benutzerverwaltung - Benutzer - Einrichten

Eingmn neugn Benutzer ginnchten

Allgemeine Eigenschaften

Login:

Das Login kann spdter micht mehr gedandert warden!

Voller Name:

I

E-mail:

|

Verwalter:

| Durchsuchen I
™ Gesperrt

Gruppenzuordnung

Das Formular ist in die Bereiche Allgemeine Eigenschaften , Gruppenzuordnung Globale Rechte und
Benutzerfelder unterteilt, die im Folgenden beschrieben werden.

Allgemeine Eigenschaften

Im obersten Bereich des Formulars legen Sie die allgemeinen Eigenschaften des neuen Benutzers fest:

Allgemeine Eigenschaften

Login:

Voller Name:

E-mail:

Verwalter:

Durchsuchen

[T Gesperrt

Login

Geben Sie bitte in das Feld Login den kiinftigen Anmeldenamen des Benutzers ein. Anmeldenamen
und die Namen der Benutzergruppen gehéren zum gleichen Namensraum; ein Name, der als
Anmeldename verwendet wird, kann also spater nicht mehr als Gruppenname vergeben werden (und
umgekehrt).

Voller Name

Tragen Sie in dieses Feld bitte den vollen Namen des Benutzers ein.
E-Mail

Hier kénnen Sie die E-Mail-Adresse des Benutzers eintragen.

Verwalter
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Wenn Sie einen neuen Benutzer anlegen, sind Sie zunachst sein Verwalter. Das bedeutet, nur Sie
kénnen die Benutzerdaten andern, also beispielsweise die Werte von Benutzerfeldern setzen oder den
Zugang des Benutzers zum Content Management Server sperren. Ferner kénnen Sie den Benutzer in
Benutzergruppen aufnehmen, die Sie selbst angelegt haben.

Sowohl einzelne Benutzer als auch Benutzergruppen kénnen der Verwalter eines Benutzers sein.

Sie kdnnen den Verwalter des Benutzers andern, indem Sie das Login oder den Gruppennamen in

das Feld Verwalter eintragen. Alternativ kdnnen Sie auf den Button Durchsuchen klicken, um auf

die Auswahlseite fur Benutzer und Gruppen zu wechseln. Sie kénnen die Suche von vornherein
beschranken, indem Sie einen Teil eines Benutzernamens in das Eingabefeld eingeben und
anschlieBend auf den Durchsuchen-Button klicken. Sie kdnnen jederzeit auf der Auswahlseite eine
neue Suche auslésen, indem Sie den Suchbegriff in das Eingabefeld eingeben und auf Suchen klicken.
Wahlen Sie anschlieBend aus der erscheinenden Liste einen Benutzer oder eine Gruppe aus, indem Sie
auf sein Login bzw. ihren Namen klicken. Der neue Verwalter wird in das Eingabefeld Gbernommen.
Sie kdnnen die Suche auch abbrechen, indem Sie auf den Abbrechen-Button klicken.

Beachten Sie bitte, dass der neue Verwalter - ob einzelner Benutzer oder Benutzergruppe - das globale
Recht zur Benutzerverwaltung benétigt.

Gesperrt

Es ist moglich, einem Benutzer den Zugriff auf den Content Management Server zu verwehren, wenn
dies erforderlich sein sollte. Schalten Sie in diesem Fall die Option Gesperrt ein.

Gruppenzuordnung

In diesem Bereich des Formulars nehmen Sie den Benutzer in Benutzergruppen auf:

Gruppenruordnung

Standardgruppe:

Gruppen, in denen der Benutzer Mitglied ist

Standardgruppe

Legen Sie hier bitte die Standardgruppe des neuen Benutzers fest, indem Sie den Namen der Gruppe in
das Feld Standardgruppe eintragen.

Alternativ kénnen Sie einen Suchbegriff in das Eingabefeld eintragen und auf den Durchsuchen
-Button klicken, um nach der gewlinschten Gruppe zu suchen. AnschlieBend werden alle
Benutzergruppen, deren Name oder voller Name den Suchbegriff enthalt, auf der Auswahlseite

flr Gruppen angezeigt. Klicken Sie auf den Button Durchsuchen, ohne etwas in das Eingabefeld
einzutragen, so wird die Auswabhlseite flr Gruppen ge6ffnet, in der Sie die Suchfunktion (siehe
Benutzerverwaltung) verwenden kénnen, um die gewlinschte Gruppe zu ermitteln. Klicken Sie
abschlieBend im entsprechenden Listeneintrag auf den Namen der Gruppe, um ihn in das Feld
Standardgruppe zu Gbernehmen. Falls Sie den Vorgang abbrechen méchten, so klicken Sie bitte auf
den Button Abbrechen.
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Nachdem Sie die Einstellungen mit OK bestatigt haben, wird die Standardgruppe des Benutzers
automatisch zur Liste der Gruppen hinzugeflgt, in denen der Benutzer Mitglied ist (falls sie dort nicht
bereits enthalten ist).

Uber die Standardgruppe erteilt der Content Management Server einem Benutzer dateispezifische
Rechte, wenn er eine Datei angelegt hat, jedoch nicht lesend oder schreibend darauf zugreifen darf.
Dies ist der Fall, wenn der Benutzer aufgrund seiner Gruppenzugehérigkeit zwar in dem dartber
liegenden Ordner Dateien anlegen darf, er jedoch in keiner Gruppe mit Lese- oder Schreibrecht
Mitglied ist (die neue Datei erbt die Rechte ihres dartber liegenden Ordners).

Benutzer zu Gruppen zuordnen

Ein neuer Benutzer ist zunachst in keiner Gruppe Mitglied. Um den neuen Benutzer in
Benutzergruppen aufzunehmen, klicken Sie bitte auf den Hinzufligen-Button neben der Liste
Gruppen, in denen der Benutzer Mitglied ist. Dies 6ffnet eine Suchseite, auf der Sie die gewlnschte
Gruppe suchen und auswahlen kénnen, indem Sie auf Suchen und anschlieBend im angezeigten
Suchergebnis auf den Namen der Gruppe klicken. Die Gruppe wird daraufhin in die Liste Gruppen,
in denen der Benutzer Mitglied ist aufgenommen. Wiederholen Sie diesen Vorgang bitte fir alle
Gruppen, in die der Benutzer aufgenommen werden soll.

Um Benutzer aus Gruppen zu entfernen, markieren Sie bitte die Gruppen in der Liste und klicken auf
den Entfernen-Button. Die markierten Gruppen erscheinen anschlieBend nicht mehr in der Liste. Der
Content Management Server erlaubt Ihnen jedoch nicht, den Benutzer aus der Benutzergruppe zu
entfernen, die als seine Standardgruppe festgelegt wurde.

Globale Rechte

In diesem Formularbereich weisen Sie dem Benutzer globale Rechte zu:

Glohale Rechite

Verfiighare Rechte Benutzerrechte

permussionGlobalExport = =
permussionGlobalRoot
permussionClobalRTCEdi J
permuizsionGloball serAttribute Edit 4

permussionGlobalUserEdit i | =l

Sie kdnnen dem neuen Benutzer Rechte erteilen, indem Sie die entsprechenden Rechte aus der Liste
Verflighbare Rechte auswéahlen und anschlieBend auf den nach rechts weisenden Pfeil klicken. Die
Bedeutung der in der Liste aufgefliihrten globalen Rechte wird im Abschnitt Globale Rechte erlautert.
Alle Rechte, die dem Benutzer zugewiesen wurden, werden in der Liste Benutzerrechte angezeigt.

Um dem Benutzer Rechte wieder zu entziehen, wahlen Sie die entsprechenden Rechte bitte in der Liste
Benutzerrechte aus und klicken auf den nach links weisenden Pfeil. Die aus der Liste entfernten Rechte
werden wieder in die Liste Verfligbare Rechte aufgenommen.

Zusatzlich zu den Rechten, die im Formularbereich Globale Rechte aufgefihrt sind, kénnen weitere
Rechte in der Konfigurationsdatei des Content Management Servers cm.xm/ definiert sein. Diese
Rechte erscheinen ebenfalls im Auswahlfeld Verfligbare Rechte. Sie spielen insbesondere bei
Dateivorlagen eine Rolle: in jeder Dateivorlage kann ein globales Recht festgelegt werden, das ein
Benutzer haben muss, um Dateien auf der Basis dieser Vorlage anlegen zu durfen.

Wenn Sie einzelnen Benutzern globale Rechte erteilen, so bedenken Sie bitte, dass es dadurch
aufwandiger wird, die Benutzer zu verwalten. Es ist empfehlenswert, Benutzern die Rechte Uber
Benutzergruppen zu erteilen.
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Benutzerfelder

In diesem Formularbereich kénnen Sie die Benutzerfelder mit Werten belegen:

Benutzerdefinierte Attribute
Abteilung:

Adresse:

Telelon:

Bei Bedarf konnen in der Sektion Benutzerfelder weitere Felder definiert werden.

Bestatigen Sie bitte abschlieBend die Angaben fir den neuen Benutzer mit OK. Der Content
Management Server zeigt daraufhin die Ansichtsseite des neuen Benutzers an.

4.1.2 Personliche Einstellungen des Benutzers bearbeiten
Bei Bedarf konnen Sie die personlichen Einstellungen eines Benutzers, beispielsweise das Kennwort,

konfigurieren. Dies ist jedoch nur dann moglich, wenn Sie der Verwalter des Benutzers oder ein
Superuser sind.

Um die persénlichen Einstellungen eines Benutzers zu andern, ermitteln Sie den gewinschten
Benutzer bitte zunachst in der Sektion Benutzer mit Hilfe der Suchfunktion. Klicken Sie anschlieBend
auf das Login im entsprechenden Listeneintrag, um zur Ansichtsseite des Benutzers zu wechseln. Hier
haben Sie die Méglichkeit, das Kennwort, die Grundeinstellungen, die lokalen Anwendungen sowie
die Content-Navigator-Einstellungen des Benutzers zu bearbeiten, indem Sie auf den entsprechenden
Button klicken.

4.1.3 Benutzerdaten andern und Benutzer loschen

Um Benutzerdaten zu andern, machen Sie bitte zunachst den Benutzer in der Sektion Benutzer mit
Hilfe der Suchfunktion ausfindig. Klicken Sie nun in dem Listeneintrag des Benutzers auf das Login,
so zeigt der Content Management Server zunachst die Ansichtsseite des gewlinschten Benutzers an.
Hier klicken Sie bitte auf den Button Bearbeiten, um das Formular Benutzerverwaltung - Benutzer -
Bearbeiten zu 6ffnen:

! . infopark]y
Benutzerverwaltung - Benutzer - Bearbeiten

Eigenschaflen des Benuizers “kahlbom™ bearbeiten m
Allgemeine Eigenschaften

Login:

kahlbom
Voller Name:

I:Kol: in Ahlborn

E-mail:

Ixenl]:ornﬁ iaz.com

Verwalter:
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In diesem Formular erhalten Sie samtliche Uber diesen Benutzer verfligbaren Informationen. Das
Formular enthalt die gleichen Daten wie das Formular, mit dem ein neuer Benutzer angelegt wird. Das
Login kann jedoch nicht gedndert werden.

Klicken Sie auf OK, um die geénderten Einstellungen fur den Benutzer zu tibernehmen. Der Content
Management Server zeigt nun wieder die Ansichtsseite des Benutzers an.

Mochten Sie einen Benutzer endgultig aus dem CMS entfernen, so lokalisieren Sie ihn bitte mit Hilfe
der Suchfunktion in der Sektion Benutzer und klicken anschlieBend auf den Léschen-Button am
rechten Rand des Listeneintrags. Der Benutzer kann ebenfalls auf seiner Ansichtsseite geléscht werden.
Zu diesem Zweck klicken Sie im Suchergebnis auf das Login des gewiinschten Benutzers und auf der
Ansichtsseite wiederum auf den Button Léschen. Das CMS bittet Sie darum, den Léschvorgang zu
bestatigen:

mmA

Benutzerverwaltung - Benutzer - Léschen

Benutzer “Kann Ahlborn® l6schen m

Wollen Sie diesen Benutzer wirklich 16schen?

Login: kahlhomn
Voller Name: Kann Ahlborm

O_k, Abbrechen I -

Klicken Sie auf OK, so wird der Benutzer geléscht. Der Loschvorgang kann nicht rickgangig gemacht
werden.

4.2 Die Sektion Gruppen

Die Benutzerverwaltung von Infopark CMS Fiona erlaubt es, Benutzergruppen einrichten, ihnen Rechte
erteilen und Benutzer in die Gruppen aufnehmen. Benutzer kénnen Mitglied mehrerer Gruppen sein.

Um Benutzergruppen einzurichten, zu dndern oder zu 16schen, wechseln Sie bitte zur Sektion
Gruppen, indem Sie auf den entsprechenden Reiter klicken.

e . infoparkfg

Benutzerverwaltung - Gruppen

Gruppen einnichten, suchen und bearbeiten

1 A

Suche nach Gruppen, deren Name oder woller Mame folgendes enthalt

| Suchen | Meu

13 Gruppen, Ergebnisseiters  Zurick | 2 3 4 5 6 7 Weiter

Name Voller Name

By NewsReaders Lektoren Nachrichtenressort ';g

Eﬂ NewsMasters Abtedungslester Machnchtenressort _;{

13 Gruppen, Ergebnisseiters  Zurick | 2 3 4 5 6 7 Weiter =
E— -

Diese Seite wird auch angezeigt, wenn Sie in einem Dialog auf den Durchsuchen- oder Hinzufligen-
Button klicken, um eine Benutzergruppe auszuwahlen. In diesem Fall ist der Button Neu nicht
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vorhanden, und im oberen Bereich der Seite befindet sich ein Abbrechen-Button, mit dem Sie die
Auswahlaktion bei Bedarf abbrechen kénnen.

Um Gruppen anzeigen zu lassen, kénnen Sie die Suchfunktion dieser Sektion nutzen. Gehen Sie dabei
bitte so vor, wie im Abschnitt Benutzerverwaltung beschrieben.

Im Hauptbereich der Sektion wird als Suchergebnis eine Liste der Benutzergruppen, deren Name
oder voller Name lhren Suchtext enthélt, oder eine Liste sdmtlicher Benutzergruppen angezeigt. Die
Listeneintrage enthalten jeweils den Namen und den vollen Namen einer Gruppe.

Enthalt die Liste der Gruppen mehr Eintrage als Sie eingestellt haben, so wird ober- und unterhalb der
Liste eine aufsteigende Zahlenfolge angezeigt. Jede Zahl verweist auf eine weitere Ergebnisseite, die

Sie anzeigen lassen kdnnen, indem Sie die Zahl anklicken. Ferner kénnen Sie mit Weiter und Zurtick
blattern.

Wenn diese Seite angezeigt wurde, weil Sie in einem Dialog auf einen Durchsuchen- oder Hinzufigen-

Button geklickt haben, so kénnen Sie nun eine Benutzergruppe auswahlen, indem Sie einfach auf
ihren Namen klicken.

Klicken Sie auf den Namen einer aufgeflihrten Gruppe, so zeigt der Content Manager samtliche tGber
sie verfiigbaren Informationen an:

e infopark g

Benutzerverwaltung - Gruppen - Anzeigen
Eigenschaften der Gruppe “NewsEditors®

E A Grupgen '

Neu| Bearbeiten | Loschen |

MName: MewsEditors
Voller Name: Redakteure Machnchtenressart
Mitglieder: kahlbom, smanfred pbnigitte, mmolle
Verwalter: kahlborn
Globale Rechte: permissionGlobalEzport

=l
Auf der Ansichtsseite der Gruppe sind untereinander der Name und der vollstandige Name sowie die
Gruppenmitglieder, der Verwalter und die zugewiesenen Rechte der Gruppe zu sehen.

4.2.1 Gruppen einrichten

Klicken Sie bitte in der Sektion Gruppen oder auf der Ansichtsseite einer Gruppe auf den Button

Neu, um eine Benutzergruppe anzulegen. Es erscheint das Formular Benutzerverwaltung - Gruppen -
Einrichten :
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mm‘

Benutzerverwaltung - Gruppen - Einrichten

Einge neus Gruppe ginnchten m

Allgemeine Eigenschaften

Name:

Der Name kann spdter nicht mehr gedndert werden!
Voller Name:

Verwalter:

| Durchsuchen

Gruppenmitglieder

Das Formular besteht aus mehreren Bereichen, die im Folgenden beschrieben werden.

Allgemeine Eigenschaften

In diesem Formularbereich legen Sie die allgemeinen Eigenschaften der Benutzergruppe fest:

Allgemeine Eigenschaften

MNane:

Voller N

Verwalter;

Name

Geben Sie in das Feld Name bitte einen eindeutigen Bezeichner fir die neue Gruppe ein. Der Name
einer Gruppe kann nachtraglich nicht geadndert werden.

Bitte beachten Sie, dass Gruppennamen und die Anmeldenamen der Benutzer zum selben
Namensraum gehdéren. Ein Name, der als Name einer Gruppe verwendet wird, kann also nicht mehr als
Login eines Benutzers vergeben werden (und umgekehrt).

Voller Name
Tragen Sie in das Feld Voller Name bitte eine aussagekraftige Beschreibung der Gruppe ein.
Verwalter

Wie auch Benutzer haben Gruppen einen Verwalter, der die Gruppe administrieren darf. Zunachst
sind Sie (als derjenige, der die Gruppe anlegt) der Verwalter der Gruppe. Sie kdnnen jedoch im Feld
Verwalter sowohl einen Benutzer als auch eine Benutzergruppe als zukiinftigen Verwalter der Gruppe
einsetzen. Tragen Sie zu diesem Zweck in das Eingabefeld bitte den Anmelde- oder Gruppennamen
des neuen Verwalters ein.

Alternativ kénnen Sie auf den Button Durchsuchen klicken, um auf die Auswahlseite fir Benutzer und
Gruppen zu wechseln. Sie kdnnen die Suche von vornherein beschranken, indem Sie einen Teil eines
Benutzernamens in das Eingabefeld eingeben und anschlieBend auf den Durchsuchen-Button klicken.
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Sie konnen jederzeit auf der Auswahlseite flr Benutzer oder Gruppen eine neue Suche auslésen, um
den gewdinschten Verwalter zu ermitteln. Klicken Sie abschlieBend im entsprechenden Listeneintrag
des Suchergebnisses auf das Login oder den Namen, um den neuen Verwalter in das Eingabefeld zu
Gbernehmen.

Mochten Sie einen Verwalter angeben, so sollten Sie prifen, ob dieser das globale Recht hat, Benutzer
und Gruppen zu verwalten, und ihm gegebenenfalls dieses Recht erteilen.

Gruppenmitglieder

In diesem Bereich des Formulars kénnen Sie festlegen, welche Benutzer in die neue Gruppe
aufgenommen werden sollen:

Cruppenmitglieder

Eine neue Benutzergruppe hat zunachst keine Mitglieder. Sie kdnnen einen Benutzer in die

neue Gruppe aufnehmen, indem Sie auf den Button Hinzuftigen klicken. Dies 6ffnet die
Benutzerauswahlseite, in der Sie die Suchfunktion verwenden kénnen, um den gewlinschten Benutzer
zu ermitteln. Klicken Sie im Suchergebnis auf das Login eines Benutzers, so Ubernimmt der Content
Manager das Login in die Liste Gruppenmitglieder. Wiederholen Sie diesen Vorgang bitte fur alle
Benutzer, die in die neue Gruppe aufgenommen werden sollen.

Um Benutzer wieder aus der Gruppe zu entfernen, wahlen Sie sie aus der Liste Gruppenmitglieder
aus und klicken auf den Entfernen-Button. Die ausgewahlten Benutzer erscheinen anschlieBend nicht
mehr in der Liste.

Globale Rechte

Im untersten Formularbereich weisen Sie der Gruppe globale Rechte zu:

Globale Rechte

Verfiighare globale Rechte Gruppenrechte

permussionGlobalExport =1

permussionClobal oot

permissionGlobalR TCEdit

permussionClobalUser Attnbute Edit » J
permissianGloballl serEdit | =l

Sie kdnnen einer Gruppe Rechte erteilen, indem Sie die entsprechenden Rechte aus der Liste
Verfligbare globale Rechte auswahlen und anschlieBend auf den nach rechts weisenden Pfeil klicken.
Die Rechte, die der Gruppe zugewiesen wurden, werden in der Liste Gruppenrechte angezeigt.

Um der Gruppe Rechte wieder zu entziehen, wéahlen Sie die entsprechenden Rechte bitte aus der Liste
Gruppenrechte aus und klicken auf den nach links weisenden Pfeil. Die aus der Liste entfernten Rechte
werden wieder in die Liste Verflgbare globale Rechte aufgenommen.

Unter Umstanden sind in der Liste Verfigbare globale Rechte weitere globale Rechte aufgefiihrt, die
Sie auswahlen kénnen. Wie zusatzliche Rechte im Content Management Server eingesetzt werden
kdénnen, ist im Abschnitt Globale Rechte beschrieben.

Bestatigen Sie bitte abschlieBend die Angaben fir die neue Gruppe mit OK. Der Content Manager
zeigt daraufhin die Ansichtsseite der neuen Gruppe an.
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4.2.2 Gruppeneinstellungen andern und Gruppen léschen

Mochten Sie Gruppeneinstellungen andern, so machen Sie bitte zunachst die gewtiinschte Gruppe
in der Sektion Gruppen mit Hilfe der Suchfunktion ausfindig. Klicken Sie nun in dem Listeneintrag
der Gruppe auf den Namen, so zeigt der Content Management Server zunachst die Ansichtsseite
der gewlinschten Gruppe an. Klicken Sie hier bitte auf den Button Bearbeiten, um das Formular
Benutzerverwaltung - Gruppen - Bearbeiten zu 6ffnen:

- infoparkjg
Benutzerverwaltung - Gruppen - Bearbeiten

Eigenschaften der Gruppe “MewsEditors” bearbeiten m

Allgemeine Eigenschaften

Name:
NewsEditors
Voller Name:

IR!GQHL&\I[& MNachrichtenressorc

Vervwalter:

In diesem Formular kénnen Sie alle Eigenschaften der gewahlten Gruppe (bis auf den Gruppennamen)
andern. Das Formular entspricht dem Formular, mit dem eine Gruppe angelegt werden kann.

Klicken Sie auf OK, um die geanderten Einstellungen fir die Gruppe zu speichern. Der Content
Management Server zeigt daraufhin die Ansichtsseite der Gruppe an.

Um eine Gruppe zu l6schen, machen Sie bitte die entsprechende Benutzergruppe in der Sektion
Gruppen mit Hilfe der Suchfunktion ausfindig und klicken auf den Léschen-Button am rechten Rand
des Listeneintrags. Die Gruppe kann auch auf ihrer Ansichtsseite geléscht werden. Zu diesem Zweck
klicken Sie bitte im Suchergebnis auf den Namen der gewUlinschten Gruppe und auf ihrer Ansichtsseite
wiederum auf den Button Léschen. Der Content Management Server bittet Sie nun, den Léschvorgang
zu bestatigen:

mm‘

Benutzerverwaltung - Gruppen - Léschen

Gruppe “Redakteure Nachnchtenresson® loschen
Wollen Sie diese Gruppe wirklich 15schen?

Name: HewsEditors

Voller Name: Redakteure Nachnichtenressort

ﬂ Abbrechen
=l

Klicken Sie auf OK, so wird die Gruppe endguiltig geléscht, sofern sie nicht die Standardgruppe eines
Benutzers oder mehrerer Benutzer ist. In diesem Fall kénnen Sie die Gruppe erst |6schen, nachdem Sie
dem Benutzer oder den Benutzern eine andere Standardgruppe zugewiesen haben.

4.3 Die Sektion Benutzerfelder

Benutzerfelder dienen dazu, die vom Content Management Server gespeicherten Benutzerdaten um
zusatzliche Informationen wie eine Telefonnummer oder die Bezeichnung der Abteilung, in der der
Benutzer tatig ist, zu ergénzen.
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Klicken Sie auf der Seite Benutzerverwaltung auf den Reiter Benutzerfelder, wenn Sie Benutzerfelder
anlegen, andern oder I6schen mochten. Der Content Management Server zeigt daraufhin die Sektion
Benutzerfelder an:

! infoparkfy
Benutzerverwaltung - Benutzerfelder

Benutzerelder ainrichien, suchen und bearbeiten

&l &l
Suche nach Eenutrerfeldern, deren Marne Folgendes enthalt

| Suchen | Meu

13 Benutzerfelder, Ergebmeseten: Zuriick | 2 3 4 5 6 7 Werer

Name Typ

= Adresse Zeichenkette ri

f&= Telefon Zeicherkette B¢

13 Benutzerfelder, Ergebmesetten: Zuriick | 2 3 4 5 6 7 Wester &

Um Benutzerfelder anzeigen zu lassen, nutzen Sie bitte die Suchfunktion in der Sektion
Benutzerfelder. Ihre Funktionsweise wird im Abschnitt Benutzerverwaltung beschrieben.

Im Hauptbereich der Sektion wird als Suchergebnis eine lhrem Suchkriterium entsprechende Liste
angezeigt, die je nach Suchtext alle Benutzerfelder oder nur diejenigen umfasst, deren Name den
Suchtext enthalt. Die Listeneintrage enthalten jeweils den Namen und den Typ eines Benutzerfeldes.

Es ist von lhren persdnlichen Einstellungen (siehe Abschnitt Personliche Einstellungen des Benutzers
bearbeiten) abhéngig, wie viele Benutzerfelder die Liste im Hauptbereich der Sektion enthalt. Sie
konnen mit Weiter und Zurtick blattern, sofern die Liste mehr Eintrage beinhaltet, als Sie eingestellt
haben. Ferner kénnen Sie auf andere Ergebnisseiten wechseln, indem Sie auf eine der Zahlen in der
aufsteigenden Zahlenfolge ober- und unterhalb der Liste klicken.

Klicken Sie auf den Namen eines aufgefiihrten Benutzerfeldes, so zeigt der Content Manager
samtliche Uber das Benutzerfeld verfligbaren Informationen an:

Benutzerverwaltung - Benutzerfelder - Anzeigen

|

Eigenschafien des Benutzereldes “Abteilung®

@l &l

Naul Bearbeiten | Liischen |

Name: Abteiung
Typ: Auswahl
‘Werte des Benutzerfeldes: Development, Management, Marketing, Sales, Services

Auf der Ansichtsseite des Benutzerfeldes sind untereinander der Name und der Typ zu sehen. Bei
Benutzerfeldern vom Typ Auswahl oder Mehrfachauswahl werden ferner die erlaubten Werte des
Benutzerfeldes angezeigt.

4.3.1 Benutzerfelder anlegen

Um ein Benutzerfeld anzulegen, klicken Sie bitte entweder auf der Ansichtsseite eines Benutzerfeldes
oder in der Sektion Benutzerfelder auf den Button Neu. Das Formular Benutzerverwaltung -
Benutzerfelder - Anlegen wird gedffnet:
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=

Benutzerverwaltung - Benutzerfelder - Anlegen

Ein Benutzerfeld anlegen

Name:

|btaitung]

Ler Nawe kann gpdter nicht mehr gedndert werden!
Typ:

Augwahl I
Abbrachen

Name

Geben Sie bitte in das Eingabefeld Name den Namen des Benutzerfeldes ein. Verwenden Sie als Name
nicht login.

Typ

Wahlen Sie aus dem AuswahlmenU Typ bitte den Typ des Feldes aus. Als Feldtypen stehen lhnen
Auswahl, Datum, Mehrfachauswahl und Zeichenkette zur Verfligung.

Klicken Sie auf OK, um das Feld anzulegen. Der Content Manager zeigt daraufhin die Ansichtsseite des
Benutzerfeldes an.

Um die erlaubten Werte eines Feldes vom Typ Auswahl oder Mehrfachauswahl festzulegen, 6ffnen
Sie bitte das Formular Benutzerverwaltung - Benutzerfelder - Bearbeiten, indem Sie auf den Button
Bearbeiten klicken:

Benutzerverwaltung - Benutzerfelder - Bearbeiten

Eigenschaften des Benutzeraldes “Abteilung” bearbeiten m

Mame: Abtelung
Typ:  Auswahl
‘Werte

Cleben Sie bitte einen Wert je Zeile gin.

Deve lopment <
Managemsnt
Markering
Sales
Services

I
Ok| Abbrachen I

Tragen Sie in das mehrzeilige Eingabefeld Werte bitte alle Werte ein, die das Feld annehmen kann
und klicken Sie auf OK, um die Eingabe abzuschlieBen. Beachten Sie bitte, dass Sie in jeder Zeile des
Eingabefeldes nur einen Wert angeben kénnen.

Ein Benutzerfeld vom Typ Auswahl oder Mehrfachauswahl ist nun vollstandig definiert, und der
Content Management Server zeigt wieder die Ansichtsseite des neuen Benutzerfeldes an.

4.3.2 Benutzerfelder andern oder loschen

Sie konnen bei einem Benutzerfeld vom Typ Auswahl oder Mehrfachauswahl nachtraglich die
verfugbaren Feldwerte andern. Machen Sie zu diesem Zweck das gewinschte Feld in der Sektion
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Benutzerfelder mit Hilfe der Suchfunktion ausfindig und klicken Sie bitte im entsprechenden
Listeneintrag auf seinen Namen. Der Content Management Server zeigt zunachst die Ansichtsseite des
Benutzerfeldes an. Klicken Sie bitte auf den Button Bearbeiten, um das Formular Benutzerverwaltung -
Benutzerfelder - Bearbeiten zu 6ffnen:

e infopark Ji
Benutzerverwaltung - Benutzerfelder - Bearbeiten

Eigenschaften des Benutzerfaldes “Abteilung” bearbeiten El

Name: Abtelhung

Typ:  Auswahl

Werte

Geben Sie bitte winen Wert je Zeils ain.

Devve lopment =
Managems=nt

Marketing

Sales

Services

M Abbrachen

=

Hier kénnen Sie die moéglichen Werte des Feldes andern, indem Sie die neuen Werte nacheinander in
das Eingabefeld Werte eintragen. Bei Bedarf kénnen Sie natlrlich auch Werte l6schen.

Klicken Sie auf OK, um die geanderten Feldwerte zu Gbernehmen und zu der Ansichtsseite des
Benutzerfeldes zurtickzukehren.

Moéchten Sie ein Benutzerfeld 16schen, so verwenden Sie bitte die Suchfunktion, um es in der Liste

der Suchergebnisse im Hauptbereich der Sektion Benutzerfelder anzeigen zu lassen. Klicken Sie
anschlieBend auf den Loschen-Button am rechten Rand des Listeneintrags oder wechseln Sie mit einem
Klick auf den Namen auf die Ansichtsseite des gewiinschten Benutzerfeldes und klicken dort auf den
Button Léschen. Der Content Management Server bittet Sie darum, den Léschvorgang zu bestatigen:

Benutzerverwaltung - Benutzerfelder - Loschen

Benutzerdeld "Abteilung” l6schen

Waollen Sie dieses Benutzerfeld wirklich lischen?

Name: Abtelung
Typ:  Auswahl

m Abbrachen

Das Benutzerfeld wird endgultig geléscht, wenn Sie auf OK klicken.
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5 Den Content Manager konfigurieren

Um Dateivorlagen, Felder, Workflows, Jobs oder Channels anzulegen, wéahlen Sie bitte im Content-
Navigator-Meni den Punkt Extras > Systemeinstellungen. Die Seite Konfiguration mit den Sektionen
Vorlagen, Felder, Workflows, Jobs und Channels wird ge6éffnet. Zu einer Sektion wechseln Sie, indem
Sie den entsprechenden Reiter anklicken.

Konfiguration - Vorlagen

Vorlagen einrichien, suchen und bearbe(ten

=

Vorlagen, Felder, Workflows und Channels sind Bestandteil der sogenannten Runtime Configuration,
deren Werte ein Benutzer nur bearbeiten kann, wenn er das globale Recht Globale Einstellungen
bearbeiten hat. Jobs dagegen kann man nur als Benutzer mit globalem Administrationsrecht anlegen,
bearbeiten und I6schen.

5.1 Die Sektion Vorlagen

Dateien werden auf der Grundlage von Dateivorlagen (kurz Vorlagen) erzeugt. Eine Vorlage definiert
unter anderem die folgenden Eigenschaften der Dateien, die auf ihr basieren:
* Dateityp und Dateiendung;

® Zusatzliche (kundenspezifische) Felder sowie Feldergruppen, mit denen Felder zusammengefasst
werden kénnen;

* Ein globales Anlegerecht - nur Benutzer, die dieses Recht haben, dirfen Dateien anlegen, die auf
dieser Vorlage beruhen;

® Erlaubte Vorlagen fur Dateien in Ordnern;

* Den Namen eines Haupttextlayouts - eine Layoutdatei, die immer dann abgearbeitet wird, wenn
der Hauptinhalt einer Version einer auf der Vorlage beruhenden Datei exportiert oder in der
Vorschau angezeigt wird;

* Mehrere Funktionen; eine Funktion ist Tcl-Code, der vom Content Management Server ausgeftihrt
wird, wenn ein applikationsspezifisches Ereignis eintritt, beispielsweise wenn eine Version
bearbeitet wurde;

Vorlagen definieren also gewissermaBen Vorschriften, die vom Content Management Server beachtet
werden mussen, wenn Sie eine neue Datei anlegen oder Inhalte einer Datei (eine Version) modifizieren
oder exportieren.
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Um Vorlagen definieren zu kénnen, benétigen Sie das Recht, globale Einstellungen zu bearbeiten.

Mochten Sie eine Vorlage anlegen, andern oder l16schen, so wechseln Sie auf der Seite Konfiguration in
die Sektion Vorlagen, indem Sie auf den entsprechenden Reiter klicken.

Konfiguration - Vorlagen

Warlagen einrichlan, suchen und baarbaiten

m Vorlagen EI @

Suche nach Vodlagen, deren Hame Folgendes enthilt

Suchen| Zunjcksetzen |M —

Hus Vorlagen dieses Typs anzeigen

39 Vorlagen, Ergebndsseiten: 1 7 Weiteg

Mame Titel Typ

feed Hewsfeed Doloament r;{

genenc Standard-Ressousce Ressource r&
F imoge Standard Bid Chafik 5

=l

Diese Seite wird auch angezeigt, wenn Sie in einem Dialog auf den Durchsuchen - oder Hinzuftigen-
Button klicken, um eine Vorlage auszuwahlen. In diesem Fall ist der Button Neu nicht vorhanden und
im oberen Bereich der Seite befindet sich ein Abbrechen-Button, mit dem Sie die Auswahlaktion bei
Bedarf abbrechen kénnen.

Um im Hauptbereich der Sektion Vorlagen anzeigen zu lassen, verwenden Sie bitte die Suchfunktion.

Mochten Sie nur die Vorlagen anzeigen lassen, deren Name einen bestimmten Suchtext enthalt, so
tragen Sie den Suchtext bitte in das Feld Suche nach Vorlagen, deren Name folgendes enthélt ein und
klicken anschlieBend auf den Button Suche. Im Hauptbereich der Sektion wird daraufhin eine Liste der
Vorlagen angezeigt, deren Name den Suchtext enthalt. Um den Suchtext zu dndern, tragen Sie den
neuen Suchtext in das Feld Suche nach Vorlagen, deren Name folgendes enthélt ein und klicken ein
weiteres Mal auf den Suche-Button. Méchten Sie alle vorhandenen Vorlagen anzeigen lassen, so lassen
Sie das Eingabefeld bitte leer und klicken auf den Button Suche.

Sie kénnen die Suche ferner verfeinern, indem Sie den Dateityptyp als zusatzliches Suchkriterium
angeben. Wahlen Sie zu diesem Zweck einen der méglichen Dateitypen in dem Aufklappmeni Nur
Dateitypen dieses Typs anzeigen aus.

Die Listeneintrage des Suchergebnisses enthalten jeweils den Namen, den Titel und den Dateityp einer
Vorlage.

Es ist von lhren persénlichen Einstellungen abhangig, wie viele Vorlagen im Hauptbereich der Sektion
angezeigt werden. Enthaélt die Liste mehr Eintrage als Sie eingestellt haben, so wird ober- und
unterhalb der Liste eine aufsteigende Zahlenfolge angezeigt. Jede Zahl verweist auf eine weitere
Ergebnisseite, die Sie anzeigen lassen kénnen, indem Sie die Zahl anklicken. Ferner kénnen Sie mit
Weiter und Zurtick blattern.

Wenn diese Seite angezeigt wurde, weil Sie in einem Dialog auf einen Durchsuchen - oder Hinzufigen-
Button geklickt haben, so kénnen Sie nun eine Vorlage auswahlen, indem Sie einfach auf ihren Namen
klicken.

Klicken Sie auf den Namen einer aufgefiihrten Vorlage, so zeigt der Content Management Server auf
der Ansichtsseite der Vorlage séamtliche dartber verfiigbaren Informationen an:
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) infopark
Konfiguration - Vorlagen - Anzeigen

Eigenschatten der Vorlage “Newsfead™

3 & i
Neul Bearbeiten [ Léschen | Feldgruppen anzeigen |
MName: feod

Titel: Hewsfeed
Datedtyp: Dobosment
Aktiv: Ja
Globales Anlegerechi:
Vellstindig keitscheck:
Felder:
Aug ihergeordneiem Oridner vorbelegie Felder:
Yorbelegte Felder:
Ohligaterische Felder:
Gilltige Dateiendungen:
Versionszuwe isungseallback:
Workflowzwwe isungseallback:
Name der Hauptinhalislayouts:
Aufdem Live-Server als nen markieren: Hein

5.1.1 Vorlagen definieren

Klicken Sie bitte entweder auf der Ansichtsseite einer Dateivorlage oder in der Sektion Vorlagen auf

den Button Neu, um eine neue Vorlage anzulegen. Das Formular Konfiguration - Vorlagen - Anlegen
erscheint:

Konfiguration - Vorlagen - Anlegen
Eine newe Vorlage anlegen
Allgemeine Eigenschafien

W Akiiv

Tasie:

Der Nawse kevin spditer sicht mehr gedmder? werden!
Titel:

[ Andere Sprachen

Dateityp Der Typ kann spater micht mehr gedvdert werden!

=

Hier kdnnen Sie die Eigenschaften der neuen Vorlage festlegen. Ob die Dateien mit dieser Vorlage
voreingestellt als News auf dem Live-Server bereitgestellt werden sollen, wenn sie eingereicht oder

freigegeben werden, kénnen Sie nur einstellen, indem Sie die Vorlage bearbeiten (siehe auch Vorlagen
andern und |éschen), nachdem es angelegt wurde.

Das Formular ist in mehrere Bereiche unterteilt, die im Folgenden beschrieben werden.

Allgemeine Eigenschaften

Im obersten Bereich des Formulars legen Sie die allgemeinen Eigenschaften der Vorlage fest.
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Allgemeine Eigenschaften

™ Aktiv

Marne:

Titel:

Aktiv

Sie bestimmen mit dieser Option, ob die Benutzer Dateien anlegen durfen, die auf dieser Vorlage
basieren. Nutzen Sie diese Option, wenn eine Dateivorlage verflgbar sein soll und deaktivieren Sie sie,
wenn die Vorlage nicht mehr verwendet werden soll, jedoch nicht geléscht werden darf, weil es noch
Dateien gibt, die auf ihr basieren.

Name

Tragen Sie in dieses Eingabefeld bitte den Namen der neuen Vorlage ein. Der Name kann nachtraglich
nicht gedndert werden.

Titel

Geben Sie hier den Titel der Vorlage in der Sprache an, die Sie in lhren persénlichen Einstellungen
konfiguriert haben. Sie kénnen den Titel der Vorlage auch in weiteren Sprachen angeben, indem
Sie Uber den Button Andere Sprachen zum Formular Konfiguration - Vorlagen - Mehrsprachige Titel
wechseln.

Konfiguration - Vorlagen - Mehrsprachige Titel

Titel in anderen Sprachen definieren
7

Deuischer Titel:

Englischer Titel:

|

|
Spanischer Titel: |
Framisischer Titel: |
|

Italienischer Titel:

(Ok| _Abbrechen

=

Tragen Sie dort in die entsprechenden Felder die Titel in der jeweiligen Landessprache ein, und
bestatigen Sie die Eingabe abschlieBend mit OK.

Ist kein Titel in der Sprache verfigbar, die der Benutzer in seinen persénlichen Einstellungen festgelegt
hat, so zeigt der Content Management Server den Namen der Vorlage an. Die Sprachen (und damit die
festlegbaren sprachspezifischen Titel) sind installationsabhangig.

Dateityp

In diesem Bereich des Formulars legen Sie den Typ der Dateien fest, die auf der Grundlage dieser
Vorlage angelegt werden.
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Dateityp Der Tpp hanm sparer wicht mehy gedndert werden! -
' Dokument
€ Grafik B
© Layout
& Ordner
' Ressource il

Den Dateityp legen Sie fest, indem Sie die entsprechende Option wahlen. Der gewahlte Dateityp
bestimmt den Typ aller Dateien, die auf dieser Vorlage basieren, und kann nachtraglich nicht gedndert
werden.

Felder

In diesem Formularbereich kénnen Sie die Felder der neuen Vorlage definieren und Feldeigenschaften
bearbeiten, d. h. beispielsweise Felder vorab mit Werten belegen:

Felder

Felder des Dateiformats

Hinzufigen
Entfamen J

Feldeigenschaften bearbeiten |

Felder der Vorlage

Hier wahlen Sie die kundenspezifischen Versionsfelder aus, die den Arbeitsversionen aller Dateien
zugewiesen werden, die auf dieser Vorlage basieren (siehe auch Felder, Feldergruppen und
Feldvorbelegung).

Einer neuen Vorlage sind zunachst keine Versionsfelder zugewiesen. Sie kénnen einer Vorlage
nacheinander Felder zuweisen, indem Sie auf den Button Hinzufiigen klicken, um das Feld in der
daraufhin gedffneten Auswabhlseite fir Felder mit Hilfe der Suchfunktion (siehe Die Sektion Felder)
zu ermitteln. Der Content Manager Gbernimmt den Namen des gewiinschten Feldes in die Felderliste,
wenn Sie im entsprechenden Listeneintrag des Suchergebnisses auf den Namen des Feldes klicken.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so oft, bis Sie alle gewlinschten Versionsfelder in die Liste Felder der
Vorlage aufgenommen haben.

Mochten Sie Felder wieder aus der Liste Felder der Vorlage entfernen, so wahlen Sie sie bitte aus der
Liste aus und klicken anschlieBend auf den Entfernen-Button. Die ausgewahlten Versionsfelder werden
aus der Liste Felder der Vorlage entfernt.

Feldeigenschaften bearbeiten

Die Felder, die Sie ausgewahlt haben, kénnen Sie vorab mit Werten belegen, sodass bereits bei der
Erzeugung einer Datei auf der Basis dieser Vorlage die Felder ihrer Arbeitsversion mit diesen Werten
belegt sind. Ferner kénnen Sie ein Haupttextlayout fir die neue Dateivorlage angeben. Klicken Sie zu
diesem Zweck auf den Button Feldeigenschaften bearbeiten.

Dateianlegeoptionen und Workflow

In diesem Bereich des Formulars kénnen Sie die Verwendung der Vorlage an ein globales Recht
binden. Ferner kénnen Sie hier fir Vorlagen vom Typ Ordner erlaubte Vorlagen fir Dateien in diesem
Ordner sowie den Anlegecheck fiir solche Dateien definieren und einen Workflow fur die spateren
Dateien mit dieser Vorlage angeben:
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Dateianlegeoptionen und Workflow

Globales Anlegerecht:
[ 3

Anlegesinschrankungen |

Workflow:

& nicht worbelegt
T worbelegt aus ubergeordnetem Crdner
© worbelegt mk folgendem Wert

| Durchsuchen I

Globales Anlegerecht

Hier kdnnen Sie festlegen, welches globale Recht ein Benutzer bendtigt, damit er Dateien auf der
Grundlage dieser Vorlage anlegen darf, indem Sie die entsprechende Option auswahlen. Ist kein
globales Anlegerecht angegeben, so dlrfen alle Benutzer diese Vorlage verwenden, vorausgesetzt sie
haben im dartber liegenden Ordner das dateispezifische Recht, Dateien anzulegen.

Anlegeeinschrankungen

Klicken Sie auf den Button Anlegeeinschrédnkungen, um fur Vorlagen mit dem Dateityp Ordner
diejenigen Vorlagen anzugeben, die fir Dateien in dem jeweiligen Ordner verwendet werden durfen.
Ferner kénnen Sie Tcl-Code angeben, der ausgefihrt werden soll, wenn eine neue Datei in dem
Ordner angelegt wird.

Workflow

Hier kdnnen Sie einer Vorlage einen Workflow zuweisen. Wahlen Sie in dem Auswahlfeld die Option
nicht vorbelegt aus, so haben die Dateien, die auf dieser Vorlage beruhen, keinen Workflow. Indem
Sie die Option vorbelegt aus dartiber liegendem Ordner wahlen, definieren Sie, dass Dateien, die auf
der Basis dieser Vorlage erzeugt werden, denselben Workflow durchlaufen sollen, wie der jeweils
darUber liegende Ordner.

Mochten Sie der Vorlage einen eigenen Workflow zuweisen, so wahlen Sie bitte die Option vorbelegt
mit folgendem Wert aus. Tragen Sie anschlieBend den Namen des Workflows in das Eingabefeld

ein. Alternativ kdnnen Sie auf den Button Durchsuchen klicken, um auf die Auswabhlseite flr
Workflows zu wechseln. Sie kdnnen die Suche von vornherein beschranken, indem Sie einen Teil eines
Workflownamens in das Eingabefeld eingeben und anschlieBend auf den Durchsuchen-Button klicken.
Sie kénnen jederzeit auf der Auswahlseite eine neue Suche auslosen, indem Sie den Suchbegriff in

das Eingabefeld eingeben und auf Suchen klicken, um den gewiinschten Workflow zu ermitteln.
Klicken Sie abschlieBend auf den Namen des Workflows im entsprechenden Listeneintrag, um ihn in
das Eingabefeld zu Glbernehmen.

Workflows kénnen Sie im Bereich Konfiguration in der Sektion Workflows anlegen und bearbeiten.

Weitere Optionen

In diesem Formularbereich sind weitere Optionen fir Vorlagen zusammengefasst. Hier haben Sie die
Moglichkeit, mehrere Checks und Funktionen anzugeben sowie die erlaubten Dateiendungen und die
verfligbaren Editoren fir den Hauptinhalt von Dateien mit dieser Vorlage festlegen:

&

Weitere Optionen

Eearbeitung und Export Checks und Funkfionen |

—
=l
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Bearbeitung und Export

Hier kénnen Sie die erlaubten Dateiendungen fir Dateien mit der betreffenden Vorlage definieren.
Ferner haben Sie an dieser Stelle die Moglichkeit, die Editoren festzulegen, mit denen der Hauptinhalt
der Arbeitsversion einer Datei mit dieser Vorlage bearbeitet werden kann. Klicken Sie zu diesem Zweck
auf den Button Bearbeitung und Export.

Checks und Funktionen

Mochten Sie fir die Vorlage Checks und Funktionen definieren, so klicken Sie bitte auf den
entsprechenden Button, um zu dem Formular Konfiguration - Vorlagen - Checks und Funktionen zu
wechseln.

Bestatigen Sie abschlieBend lhre Angaben fir die neue Vorlage mit OK, um zu ihrer Ansichtsseite zu
gelangen.

5.1.2 Feldeigenschaften bearbeiten

Um das Formular zur Bearbeitung der Feldeigenschaften einer Vorlage zu 6ffnen, haben Sie zwei
Moglichkeiten: Legen Sie gerade eine Vorlage an, so klicken Sie im entsprechenden Formular auf

den Button Feldeigenschaften bearbeiten im Bereich Felder. Mochten Sie dagegen die Felder einer
bestehenden Vorlage vorbelegen, so machen Sie die gewlinschte Vorlage in der Sektion Vorlagen mit
Hilfe der Suchfunktion ausfindig. Klicken Sie nun auf den Namen der Vorlage im Listeneintrag, um
auf die Ansichtsseite der Vorlage zu wechseln. Um das Bearbeitungsformular fur Vorlagen zu 6ffnen,
klicken Sie hier bitte auf den Button Bearbeiten. Wechseln Sie anschlieBend in den Formularbereich
Felder und klicken auf den Button Feldeigenschaften bearbeiten, um in das entsprechende Formular
zu gelangen:

Konfiguration - Vorlagen - Feldeigenschaften

Feldeigenschafien von "Aricle” bearbeiten .

Name: Article
Titel: Article

Standardfelder

Titel
I oblgatonisch

% nicht vorbelegt
" Felder, die aus dern dariber legenden Ordner vorbelegt sind

= worbelegt mit folgendem Wert:

Vom Export ansschlieflen

' picht vorbelegt
= Felder, die aus dem dariber legenden Ordner vorbelegt sind
T worbelegt mit folgendem Wert:

-

Dateiendung - =

Obligatorische Felder
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Sie konnen fur jedes Feld definieren, ob es auf einen gultigen Wert gesetzt sein muss, damit eine Datei
eingereicht oder freigegeben werden kann, indem Sie die Option obligatorisch auswahlen. Sollen die
Bearbeiter der Dateien, die auf diesen Vorlagen basieren, beispielsweise dem Feld Titel einen Wert
zuweisen mussen, so wahlen Sie fir dieses Feld die Option obligatorisch aus.

Felder vom Typ Zeichenkette, Text oder HTML gelten als giltig, wenn vom Benutzer eine beliebige
Zeichenkette als Wert eingetragen wurde. Datumsfelder gelten als gultig, wenn die eingegebenen
Zahlen vom Content Management Server interpretierbar sind und sich in zulassigen Bereichen
bewegen. Bei Feldern vom Typ Auswah! oder Mehrfachauswahl muss mindestens einer der
vorgegebenen Werte ausgewahlt worden sein, damit sie als belegt gelten.

Um die Vollstandigkeit einer Version auch von anderen Kriterien abhangig zu machen, kénnen Sie die
Vorlageneigenschaft Vollstdndigkeitscheck verwenden.

Optionen fiir die Vorbelegung

Sie koénnen die Felder, die in einer Vorlagendefinition angegeben werden, vorab mit Werten belegen.
Dadurch sind bereits bei der Erzeugung einer Datei auf der Basis dieser Vorlage die Felder seiner
Arbeitsversion mit diesen Werten belegt.

Alle kundenspezifischen Felder sowie die in der folgenden Tabelle aufgefihrten vom CMS
bereitgestellten Felder kbnnen vorbelegt werden. Bitte beachten Sie, dass Bei Export ignorieren sowie
die Sortierkriterien, der -modus und die -richtung erst ab Version 6.7.1 vorbelegbar sind. Der Workflow
kann nicht auf dieser sondern auf der Gbergeordneten Seite vorbelegt werden.

Vorbelegbares Ordner Dokument Bild Ressource Layout
Feld

Titel o . J o .
Vom Export . o o .

ausschlieBen /

Bei Export

ignorieren

Dateiendung . . o o

Hauptinhalt o o o . .
Sortierkriterien, e

-Modi, -

Richtung

Channels o . J o

Workflow . . J o o

Mit Hilfe eines Auswahlfeldes kénnen Sie festlegen, ob und in welcher Weise ein Feld vorab mit
Werten belegt wird. Wahlen Sie in dem Auswahlfeld die Option Wert nicht vorbelegt aus, so hat das
Feld in den Arbeitsversionen neuer Dateien, die auf dieser Vorlage beruhen, keinen Wert. Das Feld ist
also nicht vorbelegt.

Indem Sie bei einem Feld die Option vorbelegt aus dartber liegendem Ordner wahlen, definieren Sie,
dass bei Arbeitsversionen von Dateien, die auf der Basis dieser Vorlage werden, die Felder mit den
Feldwerten aus dem darlber liegenden Ordner belegt werden sollen (die Felder erben die Werte des
darUber liegenden Ordners).
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Mochten Sie Felder mit konstanten Werten vorbelegen, so markieren Sie im Auswahlfeld die Option
vorbelegt mit folgendem Wert. Tragen Sie hier bitte ein oder wahlen Sie aus, welche Werte die Felder
haben sollen, wenn die Arbeitsversion einer Datei, die auf dieser Vorlage basiert, erzeugt wird. Je nach
Typ des Feldes stehen zur Bearbeitung des Vorbelegungswertes unterschiedliche Eingabeelemente zur
Verfligung. Diese Eingabeelemente entsprechen nicht unbedingt den Eingabefeldern, die Sie bei den
jeweiligen Feldern festgelegt haben und mit denen die Benutzer die Feldwerte bearbeiten kénnen.

Besonderheiten beim Hauptinhalt

Bei dem Feld Hauptinhalt ist zusatzlich die Option Inhalt mit diesem Layout formatieren verfigbar.
Wahlen Sie diese Option, so geben Sie bitte in dem Eingabefeld den Namen der Layoutdatei fir den
Hauptinhalt an. Eine Hauptinhaltslayout ("body template") wird immer dann angewendet, wenn
der Hauptinhalt einer Version (beispielsweise mit einer NPSOBJ-Anweisung bei der Vorschau oder
beim Export) abgerufen wird. Ein Hauptinhaltslayout dient dazu, das Aussehen von Dokumenten

zu vereinheitlichen. Bei Vorlagen, die Layouts definieren, kann kein Hauptinhaltslayout angegeben
werden.

Alternativ dazu kénnen Sie den Hauptinhalt der Version einer Datei mit Hilfe der Option vorbelegt mit
folgendem Wert vorab belegen. Diese Option wird Ihnen jedoch erst dann angezeigt, wenn Sie eine
Dateiendung angegeben haben. Die Dateiendung kénnen Sie aus den von lhnen definierten erlaubten
Dateiendungen fur die Vorlage wahlen.

Nutzen Sie dieses Feature, um beispielsweise neuen Ordnern oder Dokumenten einen immer gleichen
Hauptinhalt zuzuweisen. Selbstverstandlich kann der Bearbeiter der Datei den Hauptinhalt wie den
Wert jedes anderen Feldes jederzeit andern, sofern in der Vorlage kein Hauptinhaltslayout angegeben
wurde.

Klicken Sie abschlieBend auf OK, um die Feldvorbelegung zu Gbernehmen.

5.1.3 Anlegeeinschrankungen

Anlegeeinschrankungen sind vorgegebene Vorlagen fir Dateien in Ordnern sowie ein Tcl-Skript, das
ausgefuhrt wird, wenn eine Datei in einem Ordner angelegt wird. Diese Einschrankungen kénnen
nur in Vorlagen fir Ordner definiert werden. Sie kénnen beispielsweise vorgeben, dass in Ordnern,
die auf der Vorlage Presse beruhen, nur Dateien angelegt werden dirfen, die auf den Vorlagen
Pressemitteilung und Kurzmitteilung beruhen. Mit dem Anlegecheck fir Dateien im Presse-Ordner
kénnen Sie ferner sicherstellen, dass eine Datei nur unter bestimmten Bedingungen angelegt wird,
etwa wenn die Héchstzahl von Dateien in dem Ordner noch nicht erreicht wurde.

Es gibt zwei Moéglichkeiten, zu dem Formular zu gelangen, in dem Sie die Anlegeeinschrankungen
definieren kénnen. Wenn Sie gerade dabei sind, eine Vorlage anzulegen, so klicken Sie im
entsprechenden Formular auf den Button Anlegeeinschréankungen im Bereich Dateianlegeoptionen
und Workflow. Wenn Sie dagegen in einer bestehenden Dateivorlage die Anlegeeinschrankungen
definieren oder bearbeiten méchten, so lokalisieren Sie die Vorlage bitte zunachst in der Sektion
Vorlagen mit Hilfe der Suchfunktion. Klicken Sie anschlieBend auf den Vorlagennamen im
Listeneintrag, um die Ansichtsseite der Vorlage zu 6ffnen und dort wiederum auf den Button
Bearbeiten, um zu dem Bearbeitungsformular fir Vorlagen zu gelangen. Hier klicken Sie bitte im
Formularbereich Dateianlegeoptionen und Workflow auf den Button Anlegeeinschrankungen, um das
entsprechende Formular zu 6ffnen.
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Konfiguration - Vorlagen - Anlegeeinschrankungen

Einschrankungen fir "Mewsfead-Ordner” bearbeitan m

Name: newsfeeds
Titel: Hewsfeed-Ordner

Exlaubie Yorlagen fiir darumierliegends Dateien:
Newsfeed Hinzufigen
Standardschablone EnEnen

Anbegecheck fiir darunmierliegends Dateien:

E] Abbrachan
=

Erlaubte Vorlagen fiir darunter liegende Dateien

Bei einer Vorlage, die Dateien vom Typ Ordner definiert, kdnnen Sie festlegen, auf welchen Vorlagen
die Dateien in diesem Ordner basieren dirfen. Sie kénnen mehrere erlaubte Vorlagen fir Dateien
festlegen. Um eine Vorlage zur Liste Erlaubte Vorlagen fir darunter liegende Dateien hinzuzuflgen,
klicken Sie bitte auf den Hinzuftigen-Button. In der daraufhin ge6ffneten Auswahlseite fiir Vorlagen
kénnen Sie die Suchfunktion verwenden, um die gewlinschte Vorlage zu ermitteln. Der Content
Manager Gbernimmt den Namen der gewlinschten Vorlage in die Liste, wenn Sie im entsprechenden
Listeneintrag auf den Vorlagennamen klicken. Wiederholen Sie diesen Vorgang bitte fir alle Vorlagen,
die in die Liste aufgenommen werden sollen.

Mochten Sie Vorlagen wieder aus der Liste entfernen, so markieren Sie die gewlinschten Vorlagen und
klicken auf den Entfernen-Button.

Geben Sie keine Vorlage an, so durfen in dem betreffenden Ordner enthaltene Dateien auf beliebigen
Vorlagen basieren.

Anlegecheck fiir darunter liegende Dateien

Wenn Sie eine Vorlage vom Typ Ordner definieren, so kénnen Sie im Feld Anlegecheck fiir darunter
liegende Dateien Tcl-Code eingeben, der vom Content Management Server immer dann abgearbeitet
wird, wenn zu einem Ordner eine Datei hinzugeflgt werden soll. Der Content Management Server
legt die Datei nur dann an, wenn der Code die Variable result auf einen Wert ungleich 0 (null)
gesetzt hat. Wenn der Code vom Content Management Server aufgerufen wird, ist die Variable obj1d
auf die Datei-ID des darUber liegenden Ordners gesetzt, und in der Variablen subObjClassName ist
der Name der Vorlage gespeichert, auf der die neue Datei basieren soll. result hat voreingestellt den
Wert 1. Schreiboperationen sind in dieser und anderen Funktionen nicht erlaubt.

Bestatigen Sie die Anderungen bitte mit OK .

5.1.4 Bearbeitung und Export

Die Optionen fur die Bearbeitung und den Export umfassen die Namenserweiterungen, die die
Dateien haben durfen, nachdem sie exportiert wurden, sowie die Editoren, die fir die Bearbeitung des
Hauptinhalts der Arbeitsversion zur Verfligung stehen.

Méchten Sie Anderungen an diesen Einstellungen vornehmen, so haben Sie zwei Méglichkeiten,
um das entsprechende Formular zu 6ffnen: Legen Sie gerade eine Vorlage an, so klicken Sie im
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entsprechenden Formular auf den Button Bearbeitung und Export im Bereich Weitere Optionen.
Mochten Sie dagegen diese Einstellungen bei einer bestehenden Vorlage @ndern, so ermitteln Sie die
Vorlage bitte zunéachst in der Sektion Vorlagen mit Hilfe der Suchfunktion. Klicken Sie anschlieBend
auf den Namen der Vorlage im entsprechenden Listeneintrag, um auf die Ansichtsseite der Vorlage
zu wechseln. Hier klicken Sie bitte auf den Button Bearbeiten, um zu dem Bearbeitungsformular far
Vorlagen zu gelangen. Im Formularbereich Weitere Optionen klicken Sie abschlieBend auf den Button
Bearbeitung und Export, um das entsprechende Formular zu 6ffnen.

Konfiguration - Verlagen - Bearbeitung und Export
Bearbeitungs- und Exporoptionen for “Standard-Ovdner bearbeiten
Name: publication

Titel:  Standard-Ordner

Erlaubte Datelendungen:

Micht ausgewihite Dateiendungen Ausgewidhite Dateiendungen

Verflgbare Editoren:

HTML-Editar =]
Intemer Edior

Lokale Anwendung
TimtCE

Ok | Abbiechen

Copysight & 10002011 [sdppad &G « AN ghls resemed Addueller Benwizer: Supeniser

Erlaubte Dateiendungen

In der Liste Erlaubte Dateiendungen kénnen Sie auswahlen, welche Dateiendungen (eigentlich
Dateinamenserweiterungen) die beim Export erzeugten Ausgabedateien haben durfen. Gleichzeitig
legen die von Ihnen ausgewahlten Dateiendungen die zuldssigen Namenserweiterungen von Dateien
fest, die als Hauptinhalt importiert werden kénnen.

Wenn Sie eine neue Vorlage anlegen, so werden Ihnen in diesem Formular die Dateiendungen
angeboten, die fur den von lhnen gewahlten Dateityp voreingestellt zulassig sind. Fur den Fall, dass Sie
eine Vorlage anlegen und nach der Bestatigung lhrer Angaben zu den erlaubten Dateiendungen einen
anderen Dateityp auswahlen, gestattet es Ihnen der Content Management Server nicht, die Vorlage
anzulegen.

In der Standardinstallation sind die gdngigen Dateiendungen vordefiniert. Systemadministratoren
kénnen die verfigbaren Dateiendungen mit dem Eintrag mimeTypes im Abschnitt content der
Systemkonfiguration konfigurieren.

Um die erlaubten Dateiendungen der Vorlage festzulegen, wahlen Sie die gewilinschten
Dateiendungen in der Liste Verfligbare Dateiendungen aus und klicken auf den nach rechts weisenden
Pfeil. Die gewahlten Dateiendungen werden in die Liste Ausgewdahlte Dateiendungen aufgenommen.
Mochten Sie Dateiendungen wieder aus dieser Liste entfernen, so markieren Sie sie und klicken auf
den nach links weisenden Pfeil, um sie wieder zu der Liste Verfiigbare Dateiendungen hinzuzuftigen.

Wenn Sie keine Dateiendungen angeben, so sind beim Import einer Datei alle Dateiendungen zulassig,
die der Dateityp unterstitzt.
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Editoren fiir den Hauptinhalt

Im Content Navigator sind mehrere Editoren verflgbar: Interner Editor, Externer Editor, HTML-Editor
und der TinyMCE (bis Version 6.7.3 ist anstelle des TinyMCE der Microsoft-HTML-Editor verfigbar).
Welche Editoren fiir den Hauptinhalt in der Vorlagendefinition zur Auswahl stehen, ist vom Dateityp
der Vorlage abhangig. Der Hauptinhalt einer Arbeitsversion, die zu einer Datei vom Typ Ordner,
Dokument oder Layout gehort, kann mit allen verflugbaren Editoren bearbeitet werden. Dateien vom
Typ Bild kénnen nur mit dem Externen Editor bearbeitet werden. Fir Ressourcen stehen der Externe
Editor und der Interne Editor zur Auswahl.

Verfiigbare Editoren

Redakteure kénnen den Hauptinhalt von Arbeitsversionen mit den hier ausgewahlten Editoren
bearbeiten. Beachten Sie bitte, dass bindare Daten nur mit dem externen Editor bearbeitet werden
kénnen.

gestartet, wenn der Hauptinhalt bearbeitet wird. Die Editoren sind:</p>

* Interner Editor
Der interne Editor ist ein mehrzeiliges Eingabefeld, in dem der HTML-Text des Hauptinhalts
bearbeitet werden kann.

¢ HTML-Editor
Dieser Editor ist ein Java-Applet, mit dem der Hauptinhalt in einem HTML-Text-Modus oder
WYSIWYG-Modus bearbeitet werden kann.

¢ Tiny MCE (ab CMS Fiona 6.8.0)
Ein JavaScript-basierter WYSIWYG-Editor ftir den Hauptinhalt.

* Microsoft-HTML-Editor (bis CMS Fiona 6.7.3)
Mit diesem Editor kénnen die Redakteure den Haupttext von Versionen mit dem Microsoft
Internet Explorer 6 bearbeiten. Im Bearbeitungsmodus des Internet Explorers wird der HTML-Text
weitgehend so dargestellt, wie er nach dem Export aussieht.

* Lokale Anwendung
Dieser Editor ist ein Java-Applet, das dem Redakteur die Mdglichkeit gibt, den Hauptinhalt mit
einer beliebigen, auf dem lokalen Rechner installierten Anwendung zu bearbeiten. Jeder Benutzer
kann in seinen personlichen Einstellungen je Dateiendung den Pfad der lokalen Anwendung
angeben, die als Editor fungieren soll. Wahlt man den Editor zur Bearbeitung aus, so wird das Java-
Applet ausgefihrt, das dann die zur Dateiendung passende lokale Applikation startet.

Klicken Sie bitte auf OK, um die Angaben zu Gbernehmen.

5.1.5 Checks und Funktionen

Mit Checks und Funktionen kénnen Sie in bestimmte Aktionen, die mit Versionen durchgefihrt
werden, eingreifen. Dies geschieht mit Hilfe von Tcl-Code.

Es gibt drei Checks und Funktionen, die in Dateivorlagen angegeben werden kénnen, den
Vollstandigkeitscheck, die Versionszuweisungsfunktion und die Workflowzuweisungsfunktion. Das
Formular, in dem der Tcl-Code eingegeben werden kann, erreichen Sie auf zwei Arten.

* Wenn Sie gerade eine Vorlage anlegen, so klicken Sie bitte im entsprechenden Formular auf den
Button Checks und Funktionen im Bereich Wejtere Optionen.

* Wenn Sie dagegen den Tcl-Code in einer bestehenden Vorlage bearbeiten méchten, so
lokalisieren Sie die Vorlage bitte zunachst in der Sektion Vorlagen mit Hilfe der Suchfunktion.
Klicken Sie anschlieBend auf den Vorlagennamen im entsprechenden Listeneintrag, um auf
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die Ansichtsseite der Vorlage zu wechseln und dort wiederum den Button Bearbeiten, um zu

dem Bearbeitungsformular fur Vorlagen zu gelangen. Hier klicken Sie bitte abschlieBend im
Formularbereich Weitere Optionen auf den Button Checks und Funktionen, um das entsprechende
Formular zu 6ffnen.

Konfiguration - Vorlagen - Funktionen

Funktionan definieren und bearbeiten

@

MName: publication
Titel: Ordner

Versionszmweisungsfunktion:

Waorkflowznweisungsiunk tion:

Vollstindigkeitscheck

Ok | Abbrechen

Versionszuweisungsfunktion

Die Versionszuweisungsfunktion wird vom Content Management Server aufgerufen, bevor er

die Feldwerte einer Version setzt. Dies geschieht, nachdem Sie die Felder in einer Feldergruppe
oder den Haupttext einer Version bearbeitet haben. Die Funktion wird aufgerufen, nachdem die
Wertzuweisungsfunktionen der einzelnen Felder ausgefihrt wurden. Ihr Tcl-Code hat nur lesenden
Zugriff auf die Content-Management-Server-Daten. Der Code der Funktion kann die folgenden
Variablen verwenden:

* modifiedAttributes: Die Liste der Versionsfelder und ihrer Werte, die durch die
Schreiboperation gedandert werden sollen, kodiert als Name-Wert-Paare. Der Hauptinhalt der
Version ist in dieser Liste nicht enthalten.

® contentId: Die ID der Version, dessen Felder geandert werden sollen.

* inBlobFile: Der Name der Datei, in der die Funktion den Hauptinhalt findet, falls dieser geandert
wurde. Wurde der Hauptinhalt nicht geandert, so ist diese Variable nicht definiert.

* outBlobFile: Der Name der Datei, in die die Funktion den Hauptinhalt schreiben muss, wenn er
ihn andert. Beim Eintritt in den Code der Funktion existiert diese Datei nicht. Legt die Funktion sie
an, so setzt der Content Management Server den Hauptinhalt auf ihren Inhalt.

* result: Diese Variable sollte von der Funktion bei erfolgreicher Ausfiihrung auf 1, andernfalls auf
0 gesetzt werden, um dem Content Manager den Ausfiihrungsstatus zu signalisieren.

* messages: Ist result 0, so interpretiert der Content Manager den Wert von messages als
auszugebende Fehlermeldung.

Sie kénnen mit Inrem Code die Konsistenz der Feldwerte priifen und gegebenenfalls die Liste
modifiedAttributes andern. Bitte beachten Sie, dass der Hauptinhalt einer Version separat Gber die
Variablen inBlobFile und outBlobFile referenziert wird. Dies zeigt das folgende Beispiel fur einen
Hauptinhalt, der Text enthalt:
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if {[info exists inBlobFilel} ({
set fh [open $inBlobFile r]
fconfigure $fh -encoding utf-8
set blob [read $fh]
close $fh

### Code, der den Blob und andere Felder modifiziert, kommt
### hierher. Jetzt den Blob in der vorgesehenen Datei speichern:

set fh [open SoutBlobFile w]
fconfigure $fh -encoding utf-8
puts -nonewline $fh $blob
close $fh

set result 1

Hat Ihr Code result auf 1 gesetzt, so interpretiert der Content Management Server
modifiedAttributes als Feldname-Wert-Paare und speichert die Feldwerte ab. Bei diesem
Vorgang werden Eingabewerte, die in einem internen Format gespeichert werden (beispielsweise
Datumswerte), konvertiert. Setzen Sie dagegen result auf 0 (null), so speichert der Content
Management Server die Feldwerte nicht. In diesem Fall nimmt der Content Management Server
an, dass ein Fehler aufgetreten ist und dass lhr Code eine oder mehrere Fehlermeldungen in der
Liste messages gespeichert hat. Diese Fehlermeldungen werden vom Content Management Server
angezeigt.

Workflowzuweisungsfunktion

Mit diesem Code kénnen Sie auf den Workflow einer Arbeitsversion Einfluss nehmen, bevor die
Version angelegt wird. Er wird aufgerufen, wenn eine Datei angelegt oder eine der Workflow-
Aktionen Bearbeiten, Zurtickweisen oder Zurlickziehen ausgefihrt wird. Bevor der Content
Management Server den Code abarbeitet, setzt er die Variable content1d auf die ID der betreffenden
Arbeitsversion und die Variable obj1d auf die ID der Datei, zu der die Version gehort. Ferner sind in
der Variablen workf1low die Workflow-Parameter gespeichert. Diese Parameter ergeben sich aus dem
Workflow, der der Vorlage der Datei zugeordnet ist. Die Parameter sind in der Variablen workflow als
Tcl-Liste abgelegt. Die Elemente dieser Liste sind:

® editGroups editGroups
editGroups ist die Liste der Benutzergruppen, die die Version bearbeiten mussen.

® signatureDefs signatureDefs
signatureDefs ist die Liste der Signaturdefinitionen. Jede Definition ist eine Liste aus zwei
Elementen, deren erstes Element der Name eines Signaturfeldes und deren zweites Element der
Name der Benutzergruppe ist, deren Mitglieder die Unterschrift leisten dirfen.

® allowsMultipleSignatures multiSig
multiSigenthalt 0, wenn es nicht zulassig sein soll, dass die gleiche Benutzergruppe eine
Version mehrfach unterzeichnet. Andernfalls enthalt der Parameter den Wert 1.

Mit Ihrem Tcl-Code kdnnen Sie die Workflow-Definition andern, indem Sie sie in der Variablen
workflow speichern. Das folgende Beispiel zeigt, wie je nach Pfad unterschiedliche Workflows
verwendet werden kénnen:

set pfad [obj withId $SobjId get pathl]

switch -regexp $pfad {

/intranet {set workflow {allowsMultipleSignatures 1 editGroups Intranet Editors
signatureDefs {{Sig Chiefsl Chiefsl}}}}

/internet {set workflow {allowsMultipleSignatures 1 editGroups Internet Editors
signatureDefs {{Sig Chiefs2 Chiefs2}}}}

}
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Vollstandigkeitscheck

Hier kdnnen Sie Tcl-Code eintragen, der vom Content Management Server immer abgearbeitet wird,
nachdem eine Arbeitsversion gedndert wurde. Unter anderem lassen sich hier Konsistenzprifungen
der Werte mehrerer Felder der Version realisieren.

Der Content Management Server ruft den Code nur auf, wenn alle anderen Vollstéandigkeitsprtifungen
erfolgreich abgeschlossen wurden oder die Griinde fir die Unvollstandigkeit ermittelt werden.

Der Content Management Server lasst keine schreibenden Operationen (wie die Anderung eines
Feldwertes) zu. Variablen kénnen jedoch gesetzt werden.

Die folgende (globale) Variable wird vom Content Management Server vorbelegt:
* contentId: Die ID der Version, die Uberpruft werden soll.
Mit folgenden (globalen) Variablen wird das Ergebnis zurickgegeben:

* result: 0 bedeutet, dass die Version unvollstandig ist. Andere Rickgabewerte werden als
vollsténdig interpretiert.

* messages: Liste der Meldungen der Griinde fur die Unvollstandigkeit (String-Array).

Nachdem Sie die Checks und Funktionen der Vorlage festgelegt haben, klicken Sie bitte auf OK, um die
Anderungen zu speichern.

5.1.6 Feldergruppen konfigurieren

Die Felder, die Sie zu einer Vorlage hinzugefligt haben, kénnen Sie zu Feldergruppen
zusammenfassen. Sie konnen die Felder so gruppieren, dass Redakteure die Feldwerte bei der
Bearbeitung einer Version in sinnvollen Zusammenstellungen eintragen kédnnen. Feldergruppen
werden im Content Navigator im Detailbereich angezeigt (dies kann von Administratoren konfiguriert
werden).

Um eine Feldergruppe anzulegen oder die Reihenfolge der Feldergruppen zu andern, klicken Sie
bitte in der Anzeige der Vorlageneigenschaften auf den Button Feldergruppen anzeigen. Der Content
Manager zeigt nun die Liste der Feldergruppen an, die in der Vorlage definiert wurden:

Konfiguration - Vorlagen - Feldgruppen

Feldgruppen derVorlage "Homepage Flaytand”

=] |
Meu | Zuriick
2 Feldgrappen, Anzeige alles Ergebnusse
Mame Titel Reihenfolge der Feldgruppen Sndern ||
B baselroup Irhaltiches 2 - - 3
B publication Publisiening 2 a2 - ¥ 5

=l

Bei einer neuen Vorlage ist nur die Basisgruppe vorhanden, die alle Felder enthalt. Wenn Sie weitere
Feldergruppen erzeugen, so kénnen Sie diesen Gruppen stets die Felder zuordnen, die in der
Basisgruppe enthalten sind. Ein Feld wird automatisch aus der Basisgruppe entfernt, wenn es einer
anderen Gruppe zugeordnet wird. Folglich enthélt die Basisgruppe stets die Felder, die keiner anderen
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Gruppe zugewiesen wurden. Die Basisgruppe kann weder geléscht, noch kénnen Felder manuell aus
ihr entfernt werden.

Die Basisgruppe ist im Content Navigator die Feldergruppe, deren Felder den Redakteuren in einem
Dialog zur Bearbeitung angeboten werden, nachdem sie eine neue Datei angelegt haben. Fligen Sie
Felder zu dieser Gruppe hinzu oder entfernen Sie sie daraus, um die wichtigsten Felder unmittelbar

nach der Dateierzeugung von den Redakteuren bearbeiten zu lassen.

Um die Reihenfolge der Feldergruppen zu andern, kénnen Sie auf das entsprechende Bild in der Spalte
Reihenfolge der Feldergruppen dndern klicken. Mit dem nach oben oder dem nach unten weisenden
Doppelpfeil kénnen Sie eine Feldergruppe an den Anfang bzw. an das Ende der Feldergruppenliste
verschieben. Klicken Sie dagegen auf den nach oben oder den nach unten weisenden einfachen Pfeil,
so wird die entsprechende Feldergruppe um eine Position nach oben bzw. nach unten verschoben.

Klicken Sie auf den Namen einer Feldergruppe, so wird die Ansichtsseite dieser Feldergruppe
angezeigt:

Konfiguration - Vorlagen - Feldgruppen - Anzeigen
Elgenschaten der Feldgruppe "Publiierung” in der Vorlage "Homepage Fladand”
=]
Nau] Bearbeiten [ Léschen | Feldgruppenliste |
i Thiel Twp Reihenfolge der Felder Sndern
(1§2] +aticFrom Chiltig ab date 2 ~ - 3
(7] watidtnti Gultig bis date 2 &~ - 3 7
confentType Dateiendung sinng F = w ¥
=

Hier werden die in dieser Gruppe zusammengefassten Felder angezeigt. Die Reihenfolge, in der sie
angezeigt werden, bestimmt die Reihenfolge, in der sie in der Feldergruppe angeordnet sind, wenn Sie
in der Detailansicht angezeigt werden.

Sie koénnen die Reihenfolge der Felder dndern, indem Sie auf das entsprechende Bild in der Spalte
Reihenfolge der Felder éndern klicken. Mit dem nach unten oder dem nach oben weisenden
Doppelpfeil kdnnen Sie ein Feld an das Ende bzw. an den Anfang der Felderliste verschieben.
Klicken Sie dagegen auf den nach oben oder den nach unten weisenden einfachen Pfeil, so wird das
entsprechende Feld um eine Position nach oben bzw. nach unten verschoben.

Feldergruppen anlegen

Klicken Sie in der Feldergruppenliste oder auf der Ansichtsseite einer Feldergruppe auf den Button
Neu, um eine neue Feldergruppe anzulegen. Der Content Management Server zeigt das Formular
Konfiguration - Vorlagen - Feldergruppen - Anlegen an:
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Keonfiguration - Vorlagen - Feldgruppen - Anlegen

Eine newe Feldgruppe anlegen m

Mame:
Der Name kann spéter nicht mehr gedndert werden!
Tiel:

| Andere Sprachen
Felder:
Verfiighare Felder Felder der Feldgruppe
Hauptinhakt -
Channels »
Dateiendung
pl_festeSchlagwoerter
pl_freieSchliagwoerter - —
m Abbrechen

=l

Geben Sie in das Eingabefeld Name den Namen der neuen Gruppe ein. Sie kénnen ebenfalls den Titel
der Gruppe in der in lhren persénlichen Einstellungen konfigurierten Sprache festlegen, optional auch
in den Sprachen, fur die Inr Content Manager eingerichtet ist.

Klicken Sie zu diesem Zweck bitte auf den Button Andere Sprachen, um das Formular Konfiguration -
Vorlagen - Feldergruppen - Mehrsprachige Titel zu 6ffnen:

Konfiguration - Vorlagen - Feldgruppen - Mehrsprachige Titel

Titel in anderen Sprachen angeben [z]

Deutscher Titel:

Englischer Titel:

|
|
Spanischer Titel: |
Fransisischer Tiiel: |
|

Italienischer Titel:

ﬂ Abbrechen

=l

Geben Sie hier bitte die mehrsprachigen Titel der Feldergruppe ein und bestatigen Sie die Eingaben
abschlieBend mit OK. Welchen Titel der Content Management Server in der HTML-Benutzeroberflache
anzeigt, hangt von der Sprache ab, die ein Benutzer in seinen personlichen Einstellungen konfiguriert
hat. Ist kein Titel in der Sprache angegeben, die ein Benutzer in seinen persénlichen Einstellungen
konfiguriert hat, so zeigt der Content Management Server stattdessen den Namen der Feldergruppe

an.

Auswahl der Felder

Einer neuen Gruppe sind zunachst keine Felder zugeordnet. Wahlen Sie die gewlinschten Felder aus
der Liste Verfliigbare Felder aus und klicken Sie auf den nach rechts weisenden Pfeil.

Die gewahlten Felder werden in die Liste Felder der Feldergruppe aufgenommen. Méchten Sie Felder
wieder aus dieser Liste entfernen, so markieren Sie sie und klicken auf den nach links weisenden Pfeil,
um sie wieder zu der Liste Verfligbare Felder hinzuzuftigen.

Klicken Sie auf OK, um die Feldergruppe anzulegen. Der Content Manager zeigt nun die Ansichtsseite
der neuen Feldergruppe an.
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Feldergruppen bearbeiten und I6schen

Um eine Feldergruppe zu bearbeiten oder zu l6schen, lokalisieren Sie bitte zunachst die Vorlage,

zu der die Feldergruppe gehért, mit Hilfe der Suchfunktion in der Sektion Vorlagen und klicken Sie
anschlieBend im Sucheintrag auf den Namen der gewlinschten Vorlage, um auf dessen Ansichtsseite zu
wechseln. Klicken Sie hier auf den Button Feldergruppen anzeigen, so zeigt der Content Manager die
Liste der konfigurierten Feldergruppen an. Wechseln Sie nun bitte zur Ansichtsseite der gewinschten
Feldergruppe, indem Sie sie durch einen Klick auf den Feldergruppennamen im entsprechenden
Listeneintrag der Feldergruppenseite auswahlen.

Um die Eigenschaften einer Feldergruppe zu bearbeiten, klicken Sie bitte auf den Button Bearbeiten.
Der Content Manager zeigt das Formular Konfiguration - Vorlagen - Feldergruppen - Bearbeiten an:

D [
Konfiguration - Yorlagen - Feldgruppen - Bearbeiten

Eigenschatten der Feldgruppe “Publizierung” bearbeiten m

MName: publicstion

Titel:

|Publizierung Andere Sprachen

Felder:
Verfiighare Felder Felder der Feligruppe

Hauptinhalt =
Channels [ 3

validFrom
walidUntil
pl_festeSchlagwoerter contentType
pl_freieSchlagwoerter

pl_zusammenfassung .|

(Ok| _Abbrechen

In diesem Formular kédnnen Sie alle Eigenschaften der Feldergruppe bis auf den Namen andern. Das

Formular enthélt die gleichen Daten wie das Formular, mit dem eine neue Feldergruppe angelegt
wird.

Klicken Sie bitte auf OK, um die gednderten Einstellungen zu Gbernehmen. Der Content Management
Server zeigt anschlieBend wieder die Ansichtsseite der Feldergruppe an.

Eine Feldergruppe kénnen Sie l6schen, indem Sie auf den Léschen-Button am rechten Rand des
Listeneintrags der gewlinschten Gruppe in der Feldergruppenliste klicken oder indem Sie zur
Ansichtsseite der Feldergruppe wechseln und dort auf den Button Léschen klicken.

Konfiguration - Vorlagen - Feldgruppen - Léschen

Eigenschatten der Feldgruppe "Publizierung” 1&schen

Wollen Sie diese Fel

wirkclich laschen?

MName: publication

Tikel: Publmerung

m Abbrechan

=l

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit OK, so wird die Feldergruppe endgultig geléscht. Die ihr
zugewiesenen Felder werden wieder zur Basisgruppe hinzugeftgt.
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5.1.7 Vorlagen éandern und l6schen

Um eine Dateivorlage zu andern oder zu |6schen, wechseln Sie bitte zunachst in die Sektion Vorlagen
im Bereich Konfiguration. Machen Sie hier die Vorlage mit Hilfe der Suchfunktion ausfindig und
klicken Sie anschlieBend in der Liste auf ihren Namen, um ihre Ansichtsseite 6ffnen. Klicken Sie hier
auf den Button Bearbeiten, um das Formular Konfiguration - Vorlagen - Bearbeiten zu 6ffnen:

Konfiguration - Vorlagen - Bearbeiten

Eigenschatten de Vorlage "Mewsfeed-Ordner bearbeiten
1

Allgemeine Eigenschaften

M Aktv

Mame: newsfeeds

Titel:

|Newsteed-Ordner Andere Sprachen
Dateityp:  Ordner

™ Aufdem Live-Server als neu markieren

Felder =)
In diesem Formular kdnnen Sie die Vorlage bearbeiten, d. h. beispielsweise die Auswahl der ihm
zugeordneten Felder andern. Das Formular enthalt weitgehend die gleichen Daten wie das Formular,
mit dem eine neue Vorlage angelegt wird. Der Name einer Vorlage und der Dateityp kénnen hier
jedoch nicht mehr gedndert werden.

Zusatzlich zu den Optionen, die verfugbar sind, wenn eine Vorlage angelegt wird, kénnen Sie hier
bei allen Dateien auBer Layouts festlegen, ob sie auf dem Live-Server als News bereitgestellt werden
sollen, wenn sie eingereicht oder freigegeben werden. Im Zusammenhang mit dem Versionsfeld
Channels kénnen dadurch Inhalte in News-Feeds aufgenommen werden, die der Portal Manager
ausliefern kann.

Bitte entnehmen Sie die Bedeutung der anderen Eingabeelemente den Abschnitten Vorlagen
definieren, Feldeigenschaften bearbeiten, und Anlegeeinschrankungen sowie den Abschnitten Checks
und Funktionen und Bearbeitung und Export.

Beachten Sie bitte, dass sich Anderungen an einer Dateivorlage auf sémtliche Dateien und ihre
Arbeitsversionen auswirken, denen diese Vorlage zugrunde liegt. Wird zu der Vorlage beispielsweise
ein obligatorisches Feld hinzugefligt, so sind alle Arbeitsversionen, in denen dieses Feld nicht mit
einem Wert belegt wurde, anschlieBend unvollstindig und kénnen nicht eingereicht oder freigegeben
werden.

Klicken Sie bitte auf OK, um die gednderten Einstellungen zu Gbernehmen. Der Content Management
Server zeigt anschlieBend wieder die Ansichtsseite der Vorlage an.

Mochten Sie eine Vorlage 16schen, so lokalisieren Sie es zunachst mit Hilfe der Suchfunktion in

der Sektion Vorlagen. Klicken Sie anschlieBend bitte auf den Léschen-Button am rechten Rand des
Listeneintrags oder wechseln Sie in die Ansichtsseite der Vorlage, indem Sie auf ihren Namen klicken,
und klicken dort wiederum auf den Button Léschen.

Der Content Management Server gestattet es lhnen jedoch nicht, eine Vorlage zu |6schen, die noch
von einer anderen Vorlagendefinition referenziert wird, bei der also die betreffenden Dateien auf
der zu l6schenden Vorlage basieren. Es ist jedoch durchaus moglich, eine Vorlage zu l6schen, auf der
Dateien basieren. Da diese Dateien und ihre Versionen anschlieBend erst wieder bearbeitet werden
kénnen, nachdem ihnen eine andere Vorlage zugewiesen wurde, missen Sie den Léschvorgang in
einer Sicherheitsabfrage bestatigen:
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=1 ook

Konfiguration - Vorlagen - Léschen

Worlage "Newsfeed-Ordner ldschen m

Verlage: newsfeeds
Titel: Hewsfesd-Ordnes

Typ: Odries a
[Ok| _Abbrechen
=

Die Vorlage wird endgultig geléscht, wenn Sie auf OK klicken.

5.2 Die Sektion Felder

Infopark CMS Fiona bietet Ihnen an, kundenspezifische Felder anzulegen, in Dateivorlagen
aufzunehmen und so lhre Inhalte mit Daten anzureichern. Immer wenn Sie eine Datei anlegen, wird
ihre Arbeitsversion mit den Feldern ausgestattet, die in der Vorlagendefinition vorgegeben sind.

Die Felder einer Arbeitsversion kénnen Sie mit Werten belegen. Spater, beim Export, kdnnen Sie die
Feldwerte vom Content Management Server auslesen und in die erzeugten Webseiten einflgen lassen.

Um ein Feld zu definieren, zu dndern oder zu léschen, wechseln Sie zu der Sektion Felder, indem Sie
auf der Seite Konfiguration den entsprechenden Reiter anklicken. Der Content Management Server
zeigt daraufhin die Sektion Felder an:

Konfiguration - Felder

Felder einnchten, suchen und baarbeifen

@ EEmS

Zuche nach Feldem, deren Mame Folgendes enthalt

Suchan| Zuriicksetzen |M

23 Felder, Ergebrussesten: 1 2 Weiter
Name Titel Typ
3 g conversionResults Interne Eonverterungsinformation Limlchste r;(
3 image Bild firr das aktuelle Objekt Lunkliste X
1 ol bildRechss Bild (rechts) Linkliste B

Diese Seite wird auch angezeigt, wenn Sie in einem Dialog auf den Durchsuchen — oder Hinzuftigen-
Button klicken, um ein Feld auszuwahlen. In diesem Fall ist der Button Neu nicht vorhanden und im
oberen Bereich der Seite befindet sich ein Abbrechen-Button, mit dem Sie die Auswahlaktion bei

Bedarf abbrechen kénnen.

Um Felder anzeigen zu lassen, verwenden Sie bitte die Suchfunktion in der entsprechenden Sektion.

Mochten Sie nur die Felder anzeigen lassen, deren Name einen Suchtext enthaélt, so tragen Sie

bitte den Suchtext in das Feld Suche nach Feldern, deren Name folgendes enthélt ein und klicken
anschlieBend auf den Button Suche. Daraufhin wird im Hauptbereich der Sektion eine Liste derjenigen
Felder angezeigt, deren Name den Suchtext enthalt. Die Listeneintrdge enthalten jeweils den Namen,
den Titel und den Typ eines Feldes. Méchten Sie einen anderen Suchtext verwenden, so tragen Sie ihn
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bitte ein und klicken nochmals auf den Suche-Button. Sie kénnen alle vorhandenen Felder anzeigen
lassen, indem Sie das Eingabefeld leer lassen und anschlieBend auf den Button Suche klicken.

Die Suche kann ferner verfeinert werden, indem Sie den Feldtyp als zusatzliches Suchkriterium
angeben. Wahlen Sie zu diesem Zweck einen der verfligbaren Feldtypen in dem Aufklappment Nur
Felder dieses Typs anzeigen aus.

Wie viele Felder die Liste beinhaltet, ist von lhren persénlichen Einstellungen abhangig. Enthalt die
Liste mehr Felder als Sie eingestellt haben, so kdnnen Sie mit Weiter und Zurdck blattern. Ferner wird
ober- und unterhalb der Liste eine aufsteigende Zahlenfolge angezeigt. Jede Zahl verweist auf eine
weitere Ergebnisseite, die Sie anzeigen lassen kénnen, indem Sie auf die Zahl klicken.

Wenn diese Seite angezeigt wurde, weil Sie in einem Dialog auf einen Durchsuchen — oder
Hinzuftigen-Button geklickt haben, so kénnen Sie nun ein Feld auswahlen, indem Sie einfach auf
dessen Namen klicken.

Klicken Sie auf den Namen eines Feldes, so zeigt der Content Manager samtliche Uber dieses Feld
verfugbaren Informationen an:

Konfiguration - Felder - Anzeigen

Feldeigenschaften von “Profil des Bewerbers®

g EEEE T B

Neu] Bearbaiten [ Laschen |

5]
Name: pl_stellenanzeigeFrofil
Titel: Frofil des Eewerbers
EBeschreibung: Hier wird eme Beschretbung des Profils emes geeigneten Bewerbers hinterlegt
Typ: HTML
Durchsuchbar im Content Manager: Mein
Durchsuchbar im Live-Server: Hen
Wertanzeigecallback:
‘Wertzuweisungscallback:
Erlaubte Tags:
Editierfeldtyp: Microsoft HTML-Editor

5.2.1 Felder definieren

Sie kdnnen ein neues Feld anlegen, indem Sie entweder auf der Ansichtsseite eines Feldes oder in
der Sektion Felder auf den Button Neu klicken. Das Formular Konfiguration — Felder — Anlegen wird
gedffnet:
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. ___________________infopark]l]
Konfiguration - Felder - Anlegen

Ein neves Feld anlegen

MName: Typ:

| [Ausweahi B
Nawme und Typ kdnnen gpdter mcht mehr gedndert werden!

Titel:

| Andere Sprachen
Beschreibung:

" Durchsuchbar im Content Manager

I Durchsuchbar im Live-Server

ﬂ Abbrechen

Name

Geben Sie hier bitte den Namen des Feldes an. Der Name kann nachtraglich nicht gedndert werden.
Beachten Sie bitte, dass Feldnamen nicht mit einer Ziffer beginnen dirfen und dass es Namen gibt,
die intern vom Content Manager verwendet und daher nicht vergeben werden kénnen. Der Content
Management Server erzeugt eine Fehlermeldung, wenn Sie versuchen, ein Feld mit einem solchen
Namen anzulegen. Die folgenden Namen sind reserviert:

anchors, archivedContentIds, blob, bloblLength, body, bodyTemplateName,
channels, children, codeForActionPreview, codeForPreview, codeForSourceView,
codeForThumbnail, collection, contentIds, contentType, createNewsItem,
displayTitle, editor, encodedBlob, encodedExportBlob, exportBlob, exportCharset,
exportFiles, exportMimeType, externalAttributes, externalAttrNames,
externalAttrTypeDict, frameNames, freelinks, getKeys, hasChildren,
hasSuperLinks, height, id, isCommitted, isComplete, isEdited, isReleased,
isRoot, lastChanged, linkListAttributes, mimeType, name, next, nextEditGroup,
nextSignGroup, noPermissionlLiveServerRead, objClass, objectId, objectsToRoot,
objType, parent, path, permissionCreateChildren, permissionLiveServerRead,
permissionRead, permissionRoot, permissionWrite, prefixPath, previous,
reasonsForIncompleteState, releasedVersions, setKeys, signatureAttrNames,
sortValue, subLinks, superlLinks, superObjects, suppressExport, textLinks,
thumbnail, title, toclist, validControlActionKeys, validCreateObjClasses,
validFrom, validObjClasses, validPermissions, validSortKeys, validSortOrders,
validSortTypes, validUntil, version, visibleExportTemplates, visibleName,
visiblePath, width, workflow, workflowComment, workflowName, xmlBlob.

Typ

Wahlen Sie aus dem Aufklappmeni Typ den Typ des Feldes aus. Der Typ bestimmt, welche Werte
einem Feld zugewiesen werden kénnen und kann nicht nachtraglich geandert werden. Der Content
Management Server kennt folgende Feldtypen:

Feldtyp Beschreibung
Datum Felder vom Typ Datum nehmen Datumswerte auf. Der Content

Management Server speichert alle Datumsangaben in der
sogenannten kanonischen Form. Bei diesem Format ist ein Datum
als 14-stellige Zeichenkette reprasentiert, die von links beginnend
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aus der Jahreszahl, dem Monat, dem Tag, der Stunde, der Minute
und der Sekunde zusammengesetzt ist, wobei bis auf die vierstellige
Jahreszahl alle Angaben zweistellig sind. Beispielsweise wird das
Datum 78.8.2001 als 20010818000000 gespeichert.

= Zeichenkette Felder des Typs Zeichenkette nehmen beliebigen Text auf. Der
Content Management Server wandelt alle Leerraumzeichen (wie
Tabulatoren und Zeilenumbriche) in Leerzeichen um und entfernt
fUhrende und abschlieBende Leerzeichen, wenn er Zeichenketten
speichert. Die Lange einer Zeichenkette ist auf 250 Zeichen
beschrankt. Zeichenketten werden nicht umkodiert.

Text Der Wert eines Feldes vom Typ Text kann beliebig langen Text
enthalten. Wird der Wert bei der Vorschau oder beim Export
ausgelesen, so werden alle HTML-spezifischen Zeichen umkodiert,
damit sie lesbar bleiben. So wird beispielsweise die spitze Klammer <
zu &lt;.

HTML Die Werte der Felder vom Typ HTML kénnen beliebig langen
HTML-Text enthalten. Im Gegensatz zum Typ Text kodiert der
Content Management Server beim Typ HTML den Feldwert nicht
HTML-konform um. Das bedeutet, dass die Zeichen so verwendet
werden, wie sie eingegeben wurden. Ferner werden Links in den
Feldwerten ins Link-Management des Content Management Servers
Ubernommen.

] Markdown Wie HTML, jedoch kénnen die Feldwerte zusatzlich Text in der
Markdown-Syntax enthalten. Dieser Feldtyp ist ab Version 6.6
verflgbar. In der Vorschau und beim Export wird Markdown-Text nur
bei Einsatz des Rails Connectors ausgewertet.

°E Auswahl Bei einem Feld vom Typ Auswahl! sind die moglichen Werte, die
der Benutzer des Content Management Servers dem Versionsfeld
zuweisen kann, von vornherein festgelegt.

¥E Mehrfachauswahl Bei Aufzahlungsfeldern mit Mehrfachauswahl sind die méglichen
Werte ebenfalls festgelegt. Wenn der Benutzer des Content
Management Servers den Feldwert festlegt, kann er jedoch nicht nur
einen, sondern mehrere der vordefinierten Werte auswahlen.

Linkliste Felder des Typs Linkliste enthalten freie Links, also Links, die eine
Version mit einer beliebigen Datei oder einem beliebigen externen
Dokument assoziieren. Die Anzahl der freien Links, die in einem Feld
vom Typ Linkliste gespeichert werden kénnen, ist nicht begrenzt.

Signatur Signaturfelder sind spezielle Felder, deren Werte vom Content
Management Server gesetzt werden, wenn ein Benutzer eine Datei
abzeichnet. Der Wert eines Signatufeldes besteht aus zwei Teilen,
dem Zeitpunkt, an dem die Unterschrift geleistet wurde, sowie dem
Anmeldenamen des Benutzers, der die Unterschrift geleistet hat. Sie
bendtigen Signaturfelder, um Workflows definieren zu kénnen, bei
denen Dateien unterschrieben werden mussen.

Titel

Vergeben Sie hier bitte einen aussagekraftigen Titel in der Sprache, die sie in Ihren persénlichen
Einstellungen konfiguriert haben. So ist die Bedeutung eines Feldwerts in der Regel leichter zu
verstehen.

Administration / Layout — © 2011 Infopark AG 58/161


http://daringfireball.net/projects/markdown/
http://www.infopark.de/1768163/12-Rails-Connector

Den Content Manager konfigurieren

Wenn Ihr Content Management Server fur mehrsprachigen Einsatz eingerichtet ist, so kbnnen Sie Uber
den Button Andere Sprachen zum Formular Konfiguration — Felder — Mehrsprachige Titel wechseln und
dort in die entsprechenden Eingabefelder Titel in den jeweiligen Landessprachen eingeben.

Konfiguration - Felder - Bearbeiten - Mehrsprachige Titel

Titel in anderen Sprachen definieren .

Deutscher Titel:

Englischer Titel:

Franziisischer Titel:

|
|
Spanischer Titel: |
|
|

Italienischer Titel:

ﬂ Abbrachan

=l

Bestatigen Sie Ihre Eingaben bitte mit OK. Welchen Titel der Content Management Server in der
HTML-Benutzeroberflache anzeigt, hangt von der Sprache ab, die ein Benutzer in den personlichen
Einstellungen konfiguriert hat.

Beschreibung

Nutzen Sie das Eingabefeld Beschreibung, wenn Sie anderen Benutzern zusatzliche Informationen
Uber das Feld und seine Funktion geben méchten. Die Beschreibung ist als Hilfetext verflgbar,
wenn der Wert des Feldes bearbeitet wird. Ist Ihr Content Management Server flr mehrsprachigen
Einsatz eingerichtet, so konnen Sie auf den Button Andere Sprachen klicken, um in das Formular
Konfiguration — Felder - Mehrsprachige Beschreibung zu wechseln und hier Beschreibungen in den
jeweiligen Landessprachen anzugeben:

Konfiguration - Felder - Mehrsprachige Beschreibungen

Beschreibung in anderen Sprachen angeben

Deutsche Beschreibung:
Englische Beschreibung:

|

|
Spanische Beschreibung: |
Franziisische Beschreibung: |
|

Italienische Beschreibung:

E Abbrachen

Bestatigen Sie bitte auch diese Eingaben mit OK.
Durchsuchbar im Content Manager

Wabhlen Sie diese Option, so werden die Werte dieses Feldes mit dem optionalen Infopark Search
Server indiziert und bei einer erweiterten Suche im Content Management Server durchsucht.

Durchsuchbar im Live-Server

Wahlen Sie diese Option, so werden die Werte dieses Feldes mit dem optionalen Infopark Search
Server auf der Seite des Live-Servers indiziert und bei einer Suche auf dem Live-Server durchsucht.

Klicken Sie abschlieBend auf OK, um die Felddefinition zu speichern. Der Content Manager zeigt
daraufhin die Ansichtsseite des neuen Feldes an.
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5.2.2 Feldeigenschaften andern

Um die Eigenschaften eines Feldes — beispielsweise seine Beschreibung oder den Typ seines
Eingabefeldes — zu dndern, machen Sie bitte zunachst das Feld mit Hilfe der Suchfunktion in der
Sektion Felder ausfindig. Wechseln Sie auf die Ansichtsseite der Feldeigenschaften, indem Sie
anschlieBend im Listeneintrag des Feldes auf seinen Namen klicken. Klicken Sie auf der Ansichtsseite
des Feldes bitte auf den Button Bearbeiten. Der Content Management Server zeigt das Formular
Konfiguration - Felder - Bearbeiten an:

Konfiguration - Felder - Bearbeiten

Das Feld "Empianger des Newsletters® bearbeiten

Mame: ip_newsletterRecipients

Typ: Mehrfachauswahl

Tirel

[Erpfanger des Newsletiars Andere Sprachen
Beszclueibung:

lﬂ‘-«ngobe der Emplangergruppan fur den Newsletter Andere Sprachen

¥ Thochsuchbar im Content Manager

" Dhorchsuchbar im Live-Server

Werte:
Geben Sie bitte winen Wert je Zeils ain.

Funden
Interessenten
Hitarbeiter

Funktionen:
Funktionen

Engabefelder:

Auswahlliste -] Details
Ok | Abbrachan

Sie konnen Felddefinitionen jederzeit andern (sofern Sie das Recht haben, globale Einstellungen zu
andern). So ist es beispielsweise moglich, die Liste der Aufzahlungswerte bei einem Feld vom Typ
Auswahl oder Mehrfachauswahl! zu verkiirzen oder zu erweitern. Solche Anderungen kénnen jedoch
zur Folge haben, dass Arbeitsversionen unvollstandig werden, weil sich der Wert eines ihrer Felder
nicht mehr in der Liste der zulassigen Werte befindet.

5.2.3 Allgemeine Eigenschaften

Der obere Formularbereich enthalt die gleichen Daten wie das Formular, mit dem ein neues Feld
angelegt wird. Der Name und der Typ des Feldes kdnnen jedoch nicht gedndert werden.

5.2.4 Spezielle Eigenschaften

Die anderbaren Eigenschaften eines Feldes hdngen von seinem Typ ab. Die wichtigsten
Feldeigenschaften sind:

e Auswahl/Mehrfachauswahl: Werte

Bei Feldern vom Typ Auswah/ oder Mehrfachauswahl kénnen Sie hier die wahlbaren Werte
eintragen. Beachten Sie dabei bitte, dass nur ein Wert je Zeile angegeben werden kann.

e HTML: Erlaubte Tags
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Bei Feldern vom Typ HTML kénnen Sie an dieser Stelle die erlaubten Tags definieren, indem Sie sie
(ohne die umgebenden spitzen Klammern) in das mehrzeilige Eingabefeld Erlaubte Tags eingeben.
Beachten Sie bitte, dass immer nur ein Wert je Zeile angegeben werden darf.

e Linkliste:
Minimale und maximale Anzahl Links (ab Version 6.7.0)

Bei Feldern vom Typ Linkliste kénnen Sie hier die Mindest- bzw. Héchstanzahl der einzutragenden
Links angeben. Die Einhaltung der Vorgabe wird durch die interne Vollstandigkeitsprifung
Uberwacht. Enthalt die Liste zuwenige oder zuviele Links, kann die betreffende Datei nicht
freigegeben werden.

Ab Version 6.7.2 kénnen Linklisten leer sein, ohne dass dies zu einem Fehler fihrt, wenn die
geforderte Mindestanzahl Links ungleich 0 ist. Um zu erzwingen, dass die Linkliste nicht leer ist,
markieren Sie das Feld in der Vorlage als obligatorisch.

5.2.5 Funktionen

Das Verhalten von Feldern kann durch frei definierbare Funktionen erganzt werden. Um eine der
Funktionen fur Felder zu definieren, so klicken Sie bitte auf den Button Funktionen, um das Formular
Konfiguration — Felder — Bearbeiten — Funktionen zu 6ffnen:

s
Konﬂguration - Felder - Bearbeiten - Funktionen

Funktionen angeben m

MName: p_newsletterBecipients
Titel:

Wertanzeigefunk tion:

Wertznwelsingsfunk tion:

Ok | Abbrechen |

Wertanzeigefunktion

Die Wertanzeigefunktion ist eine Tcl-Routine, mit der Sie den in der HTML-Benutzerschnittstelle
anzuzeigenden Wert eines Feldes berechnen kénnen. Die Funktion wird aufgerufen, wenn der Wert
eines Feldes gesetzt wird. Der Tcl-Routine werden zwei Werte Ubergeben:

* value: Der Feldwert. Er kann von der Tcl-Routine ausgelesen und bei Bedarf neu gesetzt werden.

* contentId: Die ID der Version, in der sich der Feldwert befindet. Uber den Versionsparameter
objectId (content withId contentId get objectId)kann beispielsweise die zu der Datei
gehdérende Vorlage ermittelt werden, um je nach Vorlage unterschiedliche Werte anzeigen lassen
zu kdénnen.

Die Tcl-Routine kann Fehlermeldungen mit dem Kommando error zurlick geben. Wird bei einem
Feld kein Tcl-Code fur die Wertanzeigefunktion angegeben, so wird der urspriingliche Wert des Feldes
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angezeigt. Die Routine hat nur lesenden Zugriff auf die Daten im Content Manager. Insbesondere wird
der Feldwert dadurch nicht geandert, dass value gesetzt wird.

Wertzuweisungsfunktion

Die Wertzuweisungsfunktion ist eine Tcl-Routine, die der Content Management Server immer dann
ausfuhrt, wenn der Wert des Feldes geandert wird. Nutzen Sie dieses Feature, um beispielsweise zu
prafen, ob ein Feld einen gultigen Wert hat und um den Wert gegebenenfalls zu andern. Der Tcl-
Routine werden zwei Werte Ubergeben:

® value: Der Feldwert. Er kann von der Tcl-Routine ausgelesen und bei Bedarf neu gesetzt werden.

* contentId: Die ID der Version, in der sich der Feldwert befindet. Uber den Versionsparameter
objectId (content withId contentId get objectId) kdnnen bei Bedarf Feldwerte der zur
Version gehdérenden Datei ermittelt werden.

Fehlermeldungen kénnen mit dem Kommando error zuriickgeben werden. Die Routine hat keinen
schreibenden Zugriff auf die Daten im Content Management Server.

5.2.6 Eingabefelder

Bei allen Feldern — auBer solchen vom Typ Signatur (und bis Version 6.0.x auch Linkliste) - kdnnen Sie
definieren, welche Art von Eingabefeld der Benutzer verwenden soll, um den Feldwert festzulegen.
Wahlen Sie zu diesem Zweck bitte den Typ des Eingabefeldes aus dem Aufklappmen aus.

Die Eingabefeldtypen, die lhnen der Content Management Server im Aufklappmeni Eingabefelder
anbietet, hangen vom Typ des Feldes ab, das Sie definiert haben. Folgende Typen sind im Content
Management Server definiert:

Eingabefeldtyp Beschreibung

Einzeiliges Der Typ steht lhnen bei Feldern vom Typ Zeichenkette, Text, HTML und
Texteingabefeld Datum zur Verflgung.

Mehrzeiliges Dieser Eingabetyp ist bei Feldern vom Typ Zeichenkette, Text und HTML
Texteingabefeld verfugbar.

Kennwortfeld Dieser Eingabetyp ist nur bei Zeichenketten verfigbar. Zeichen, die in ein

solches Feld eingegeben werden, werden durch ein anderes, stets gleiches
Zeichen dargestellt. Das Feld dient zur Eingabe von Passwortern.

Auswahlmena Das Auswahlmend ist ein aufklappbares MenU, das angezeigt wird, wenn
der Benutzer den Wert eines Feldes vom Typ Auswah/ festlegen kann.

Auswahlschalter Bei Feldern vom Typ Auswahl zeigt der Content Management Server eine
Liste mit den moglichen Werten an, wobei vor jedem Listenelement ein
Schalter erscheint, mit dem das Element ausgewahlt werden kann. Es kann
nur ein Element der Liste ausgewahlt werden.

Auswahlliste Bei Feldern vom Typ Mehrfachauswah! zeigt der Content Management
Server eine Liste mit den zuldssigen Werten an, aus der die Redakteure
beliebig viele auswahlen kénnen.

Auswahlkastchen Bei Feldern vom Typ Mehrfachauswah! zeigt der Content Management
Server vor jedem zulassigen Wert ein Kastchen an, das die Redakteure
aktivieren kdénnen. Sie kédnnen beliebig viele Auswahlkastchen aktivieren,
um die entsprechenden Werte auszuwahlen.
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HTML-Editor Mit dem optional fir den Content Manager erhéltlichen HTML-Editor
kénnen Benutzer die Werte von HTML-Feldern bequem andern.

Microsoft-HTML-Editor Wie beim HTML-Editor kdnnen Benutzer mit diesem Editor die Werte von
HTML-Feldern bequem andern. Der Microsoft-HTML-Editor macht vom
Bearbeitungsmodus des Microsoft Internet Explorers 6 Gebrauch.

Lokale Anwendung Mit diesem Editor kénnen Benutzer die Werte von HTML-Feldern mit
einer lokal (auf dem Client) installierten Applikation andern. Diese
Applikation lasst sich in den persénlichen Einstellungen festlegen. Es wird
die Applikation fur die Dateiendung htm/ verwendet.

Schreibgeschiitzt Wahlen Sie diesen Typ aus, wenn der Benutzer nicht die Méglichkeit haben
soll, den Feldwert in der HTML-Benutzerschnittstelle einzugeben. Der Typ
Schreibgeschitzt steht bei allen Feldtypen zur Verfiigung.

Linklistenfeld Felder des Typs Linkliste kdnnen mit dem Dialog Linklisten bearbeiten
(konfigurierbar ab bearbeitet werden. Ab Version 6.7.0 kann bei Linklistenfeldern ein
Version 6.5.0) Startordner flr die Linkzielauswahl angegeben werden. Des Weiteren

kénnen Sie die zur Auswahl anzubietenden Dateien einschranken, indem
Sie deren Vorlagen angeben. Tragen Sie die Namen der Vorlagen durch
Leerzeichen getrennt ein.

Assistent Bis auf Felder des Typs Signatur kdnnen alle Felder mit Hilfe eines
Assistenten bearbeitet werden. Linklisten kénnen erst ab Version
6.5 mit einem Assistenten bearbeitet werden. Dem Assistenten
werden die Standard-Argumente sowie die zusatzlichen Argumente
wizard.attributeName (Name des zu bearbeitenden Feldes) und
wizard.contentId (ID der Arbeitsversion) Gbergeben. Der Assistent muss
geanderte Feldwerte selbst speichern.

Um die Details fur das gewahlte Eingabefeld festzulegen, klicken Sie bitte auf den Button Details. Es
erscheint ein Formular, in dem Sie abhdngig vom Eingabefeldtyp die Details — bei Texteingabefeldern
beispielsweise die Breite — festlegen kénnen:

Keonfiguration - Felder - Bearbeiten - Eingabefeld
Eingabefeld Eigenschaften bearberten

MName: ip_newsletterBecipients

Titel: Empfanger des MNewsletiers

Anzall der Zeilen:

[

¥ Leerer Wert erlaubt

Ok | Abbrechen

Geben Sie die gewiinschten Details des Eingabefeldes an und klicken Sie abschlieBend auf OK, um zum
Formular Konfiguration — Felder — Bearbeiten zuriickzukehren.

Klicken Sie bitte auf OK, um die geanderten Feldeinstellungen zu speichern. Der Content Management
Server zeigt anschlieBend wieder die Ansichtsseite des Feldes an.

5.2.7 Felder loschen

Mochten Sie ein Feld [6schen, so machen Sie es bitte zunachst mit Hilfe der Suchfunktion in der
Sektion Felder ausfindig. Klicken Sie anschlieBend auf den Léschen-Button am rechten Rand des
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entsprechenden Listeneintrags oder auf den Namen des Feldes, um auf seine Ansichtsseite zu
wechseln, und dort wiederum auf den Button Léschen:

Konfiguration - Felder - Loschen

Feld “Freie Schlagwirter” laschen
Waollen Sie dieses Feld wirklich léschen?

Name: pl_freieSchlagwoerter
Titel: Frewe Schlagwarter

Typ:  Tent
(Ok| _Abbrecen

Das Feld wird endgultig geldscht, wenn Sie die Sicherheitsabfrage mit OK bestatigen.

The Content Manager erlaubt es nicht, ein Feld zu l6schen, das in Dateivorlagen verwendet wird. Ist
dies der Fall, entfernen Sie zuerst das Feld von den betreffenden Vorlagen und l6schen Sie es dann.

5.3 Die Sektion Workflows

Workflows legen fest, welchen Bearbeitungs- und Prifungsschritten eine Datei auf ihrem Weg zur
Freigabe unterworfen ist. Jeder Arbeitsversion einer neuen Datei weist der Content Management
Server automatisch den Workflow zu, der in der Vorlage definiert ist, auf der die Datei beruht.

Mochten Sie einen Workflow anlegen, dndern oder I6schen, so wechseln Sie bitte zur Sektion
Workflows, indem Sie auf der Seite Konfiguration den Reiter Workflows anklicken.

o . infoparklly
Konfiguration - Workflows
Waorkflows einrichten, suchen und bearbeiten
o] (=] [z]
Suche nach Workflows, deren Name folgendes enthalt
| Suchen | Meu
4 Workflows, Ergebnisseiter 1 2 Weiter
Name Titel
Bl wi newsEdi Waorkflow Machrichten B
Bl wowr WFTitel 5
E news Nachnchten E
=

Diese Seite wird auch angezeigt, wenn Sie in einem Dialog auf den Durchsuchen- oder Hinzuftigen-
Button klicken, um einen Workflow auszuwahlen. In diesem Fall ist der Button Neu nicht vorhanden,
und im oberen Bereich der Seite befindet sich ein Abbrechen-Button, mit dem Sie die Auswahlaktion
bei Bedarf abbrechen kénnen.

Verwenden Sie bitte die Suchfunktion der Sektion Workflows, um Workflows anzeigen zu lassen.
Mochten Sie nur die Workflows anzeigen lassen, deren Name einen bestimmten Suchtext enthalt, so
tragen Sie den Suchtext in das Feld Suche nach Workflows, deren Name folgendes enthélt ein und
klicken anschlieBend auf den Button Suche. Daraufhin wird im Hauptbereich der Sektion eine Liste
derjenigen Workflows angezeigt, deren Name den Suchtext enthalt. Méchten Sie nach Workflows
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suchen, die einen anderen Suchtext enthalten, so tragen Sie diesen Suchtext bitte in das Eingabefeld
ein und klicken anschlieBend nochmals auf den Suche-Button. Méchten Sie alle vorhandenen
Workflows anzeigen lassen, so lassen Sie das Eingabefeld bitte leer und klicken auf den Button Suche.

Es ist von lhren personlichen Einstellungen abhéangig, wie viele Workflows die Liste enthalt.
Gegebenenfalls wird ober- und unterhalb der Liste eine aufsteigende Zahlenfolge angezeigt. Jede Zahl
verweist auf eine weitere Ergebnisseite, die Sie anzeigen lassen kénnen, indem Sie auf die Zahl klicken.
Ferner kénnen Sie mit Weiter und Zurtick blattern.

Wenn diese Seite angezeigt wurde, weil Sie in einem Dialog auf einen Durchsuchen- oder Hinzufigen-
Button geklickt haben, so kénnen Sie nun einen Workflow auswahlen, indem Sie einfach auf dessen
Namen klicken.

Klicken Sie auf den Namen eines aufgeftihrten Workflows, so zeigt der Content Manager auf der
Ansichtsseite des Workflows sémtliche Gber ihn verfiigbaren Informationen an:

Konfiguration - Workflows - Anzeigen

Eigenschatten des Warkflows “Warkflow fir die Pressemitteilungen®

ol

Neu] Bearbeiten | Loschen |

Name: pressemttelungWorkflow
Titel: Workflow fir die Pressemttedungen

Alktiv: Ja
Bearbeitungsschritte: Schritt Gruppe
1 Redakteure
2 Rechisabteiung
Priifungsschritte; Schritt Gruppe Feld m
1 Chefredakteure  Signabur

Mehrfaches Zeichnungsrecht: Mem

5.3.1 Workflows definieren

Sie kdénnen einen neuen Workflow anlegen, indem Sie auf der Ansichtsseite eines Workflows oder
in der Sektion Workflows auf den Button Neu klicken. Das Formular Konfiguration — Workflows —
Anlegen wird ge6ffnet:

Konfiguration - Workflows - Anlegen

Anlegen eines neuen Workflows

Allgemeine Eigenschaften

M Aknw |
Name:
|

Der Nawe kann gpater wicht mohr gedndert werden!
Titel:

| Andere Sprachen

Bearbeitungsschritte: =

Das Formular ist in die Bereiche Allgemeine Eigenschaften, Bearbeitungsschritte und Priifungsschritte
unterteilt, die im Folgenden beschrieben werden.
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5.3.2 Allgemeine Eigenschaften

Im ersten Bereich des Formulars legen Sie die allgemeinen Eigenschaften des Workflows fest:

ra

Name:

Titel:

Aktiv

Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, ob ein Workflow verwendbar sein soll. Soll der Workflow
verwendbar sein, so wahlen Sie die Option bitte aus. Wenn Sie eine Workflowdefinition momentan
nicht bendtigen, sich jedoch nicht sicher sind, ob sie spater eingesetzt werden soll, so deaktivieren Sie
die Option bitte.

Name

Geben Sie in dieses Eingabefeld bitte den Namen des neuen Workflows ein. Der Name kann
nachtraglich nicht gedndert werden.

Titel

Geben Sie hier den Titel des Workflows in der Sprache an, die Sie in lhren persénlichen Einstellungen
konfiguriert haben. Wenn Ihr Content Management Server fir mehrsprachigen Einsatz eingerichtet ist,
so kénnen Sie zum Formular Konfiguration — Workflows — Bearbeiten — Mehrsprachige Titel wechseln,
indem Sie auf den Button Andere Sprachen klicken:

Konfiguration - Workflows - Bearbeiten - Mehrsprachige Titel

Titel in anderen Sprachen definieren

Deutscher Titel: [
Englischer Titel: [
Spanischer Titel: |
I
I

Franziisischer Titel:
Ttalienischer Titel:

ﬂ Abbrachan

=

Tragen Sie hier in die entsprechenden Felder die Titel in den jeweiligen Landessprachen ein. Bestatigen
Sie Ihre Eingaben bitte mit OK. Welchen Titel der Content Management Server in der HTML-
Benutzeroberflache anzeigt, hangt von der Sprache ab, die ein Benutzer in seinen persénlichen
Einstellungen konfiguriert hat. Gibt es keinen Titel in der Sprache, die sich der Benutzer eingestellt
hat, so wird der Name des Workflows als Workflowtitel angezeigt.

5.3.3 Bearbeitungsschritte

Im zweiten Bereich des Formulars legen Sie fest, welche Benutzergruppen an der Bearbeitung von
Dateien beteiligt sind:
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Bearbeitungsschritte:
Schritt Gruppe
1 I Curchsuchen I
2 | Durchsuchen I
3 [ Durchsuchen |

Schritt einfigen  [nach 3 -l Schntt entfernen Imeer Sechrit =
wor |
mach 1

Priifungsschritte: nach 2

Hier kdnnen Sie definieren, welche Benutzergruppen eine Datei, die diesen Workflow durchlauft,
bearbeiten sollen. Klicken Sie zu diesem Zweck auf den Button Schritt einfligen. Haben Sie einen
Bearbeitungsschritt definiert, so kénnen Sie mit dem Button Schritt einfligen und dem Aufklappmeni
rechts daneben an beliebiger Stelle einen Workflowschritt einfligen. Tragen Sie bitte anschlieBend
jeweils den Namen der Bearbeitergruppe in das Eingabefeld ein. Alternativ konnen Sie auf den Button
Durchsuchen klicken, um auf die Auswahlseite fir Gruppen zu wechseln. Sie konnen die Suche von
vornherein beschranken, indem Sie einen Teil eines Gruppennamens in das Eingabefeld eingeben und
anschlieBend auf den Durchsuchen-Button klicken. Sie kénnen jederzeit auf der Auswahlseite eine
neue Suche auslésen, indem Sie den Suchbegriff in das Eingabefeld eingeben und auf Suchen klicken.
Klicken Sie bitte abschlieBend auf den Namen der gewlinschten Benutzergruppe im entsprechenden
Listeneintrag, um den Gruppennamen in das Eingabefeld zu Gbernehmen. Wiederholen Sie diesen
Vorgang bitte so oft, bis Sie alle fur Ihren Workflow notwendigen Bearbeitungsschritte festgelegt
haben.

Haben Sie versehentlich zu viele Bearbeitungsschritte eingefigt oder soll eine Gruppe aus dem
Bearbeitungsworkflow entfernt werden, so kénnen Sie die Gberzahligen Schritte entfernen, indem
Sie den zu I6schenden Bearbeitungsschritt aus dem Aufklappmeni rechts neben dem Button Schritt
entfernen auswahlen und anschlieBend auf diesen Button klicken.

5.3.4 Priifungsschritte

Im dritten Bereich des Formulars legen Sie fest, welche Benutzergruppen an der Prifung von Dateien
beteiligt sind:

Priifungsschritte:

Schritt

Gruppe: | Durchsuchen

Adtribut; | Durchsuchen
Schntt einfiigen nach1 =J Schett entferne Letzter Schntt j J

Legen Sie hier analog zu dem oben beschriebenen Verfahren die Namen der Benutzergruppen

fest, deren Mitglieder die Unterschrift leisten, d. h. eine Version abzeichnen dtrfen. Der

Content Management Server legt die Unterschrift in einem Signaturfeld ab. Tragen Sie fur jeden
Prafungsschritt den Namen des Feldes bitte in das Eingabefeld ein. Alternativ kénnen Sie auf den
Button Durchsuchen klicken, um auf die Auswahlseite fir Felder zu wechseln. Sie kénnen die Suche
von vornherein beschranken, indem Sie einen Teil eines Feldnamens in das Eingabefeld eingeben und
anschlieBend auf den Durchsuchen-Button klicken. Sie kénnen jederzeit auf der Auswahlseite eine
neue Suche ausldsen, um das gewinschte Feld zu ermitteln. Mit einem Klick auf den Feldnamen im
entsprechenden Listeneintrag Gbernehmen Sie den Namen des Feldes in das Eingabefeld.
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Immer wenn ein Benutzer eine Datei mit diesem Workflow abzeichnet, speichert der Content
Management Server Datum und Uhrzeit sowie den Anmeldenamen des abzeichnenden
Benutzers in dem Signaturfeld. Signaturfelder werden auf die gleiche Weise angelegt wie andere
kundenspezifische Versionsfelder auch.

Mehrfaches Zeichnungsrecht

Aktivieren Sie diese Option, wenn fir diesen Workflow gelten soll, dass die Mitarbeiter der zu
Unterschriften berechtigten Gruppen eine Version auch mehrfach abzeichnen dirfen. Ist beispielsweise
ein Prifer Mitglied in zwei Prafungsgruppen des Workflows, so darf er bei beiden Prifungsschritten
die Unterschrift leisten, wenn diese Option aktiviert ist. Dateiadministratoren dirfen Versionen ihrer
Dateien immer abzeichnen.

Klicken Sie auf OK, um die Workflowdefinition abzuschlieBen. Der Content Manager zeigt lhnen die
Ansichtsseite des neuen Workflows an.

5.3.5 Workflows bearbeiten oder loschen

Mochten Sie die Eigenschaften eines Workflows bearbeiten, so machen Sie den Workflow bitte
zunachst mit Hilfe der Suchfunktion in der Sektion Workflows ausfindig und klicken anschlieBend auf
seinen Namen im entsprechenden Listeneintrag, um auf seine Ansichtsseite zu wechseln. Klicken Sie
hier auf den Button Bearbeiten . Der Content Management Server zeigt nun die Seite Konfiguration -
Workflows - Bearbeiten an:

Konfiguration - Workflows - Bearbeiten

Den Workflow “Workflow fir die Pressemitteilungen” bearbeiten Ii]

Allgemeine Eigenschaften

F Aktv

Name: pressemitteiungWorkflow

Titel:

|Wl:|rkr]tm fiir die Pressemitteilungen Andere Sprachen

Bearbeitungsschiitte:

Sehritt Gruppe

1 [e ditars Durchsuchen
2 [lawyers Durchsuchen
Schritt einflgen Ina:l\2 o Schritt entfernen Letzter Schritt -
Priifungsschritte:

=

Hier kénnen Sie Anderungen an den Workfloweinstellungen vornehmen. Das Formular enthélt
die gleichen Daten und Optionen wie das Formular, mit dem ein neuer Workflow angelegt wird.
Der Name des Workflows kann jedoch nicht gedndert werden. Bitte entnehmen Sie die Bedeutung
der Eingabeelemente den Abschnitten Allgemeine Eigenschaften und Bearbeitungs- sowie
Prifungsschritte unter Workflows definieren.

Klicken Sie auf OK, um die gednderten Einstellungen des Workflows zu Gbernehmen. Der Content
Management Server zeigt wieder die Ansichtsseite des Workflows an.

Haben Sie einen Workflow geandert, so werden die Anderungen erst wirksam, wenn eine neue
Arbeitsversion angelegt wird. Dies ist immer dann der Fall, wenn eine neue Datei erzeugt, eine
freigegebene Version bearbeitet oder eine eingereichte Version abgelehnt wird.
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Mochten Sie einen Workflow l6schen, so lokalisieren Sie ihn bitte zunachst Gber die Suchfunktion
der Sektion Workflows . Klicken Sie anschlieBend auf den Loschen-Button am rechten Rand des
betreffenden Listeneintrags oder auf den Namen des Workflows, um zu seiner Ansichtsseite zu
wechseln, und dort wiederum auf den Button Léschen .

[ i
Konfiguration - Workflows - Léschen

Den Worldlow "Workflow fir die Pressemitteilungen” ldschen
’
Waollen Sie diesen Workflow warldich léschen?

Name: pressemittedungWorkflow

Titel: Workflow fitr die Pressemittefungen

ﬂ] Abbrachen =

Der Workflow wird endgultig geléscht, wenn Sie auf OK klicken.

5.4 Die Sektion Jobs

Bei Infopark CMS Fiona gibt es vordefinierte und benutzerdefinierte (kundenspezifische) Jobs. Sie
kénnen benutzerdefinierte Jobs nach Belieben einrichten, andern und 16schen. Vordefinierte Jobs
dagegen kénnen nicht angelegt oder geldscht werden, und es ist auch nicht moéglich, deren Code zu
andern. Selbstverstandlich kann bei allen Jobs der jeweilige Ausfiihrungsplan beliebig gesetzt werden.
Es gibt die folgenden vordefinierten Jobs:

Jobname Aufgabe

systemPublish Ubertragt Datei-Aktualisierungsinformationen zur Template Engine
und st6Bt auf dem Live-Server den Export und die Veréffentlichung
an.

systemTransferUpdates  Ubertragt Datei-Aktualisierungsinformationen zur Template Engine.

systemSendReminderNotifiV¥etsemdet E-Mails bei falligen Wiedervorlagen.

In der Konfigurationssektion Jobs konnen Sie Jobs anlegen und bearbeiten, sofern Sie das globale
Administrationsrecht haben. Bei Bedarf kénnen Sie Jobs ausfihren, d. h. in die Warteschlange stellen.
Sie kdénnen Jobs auch abbrechen, also sie aus der Warteschlange entfernen. Es ist jedoch nicht méglich,
einen Job abzubrechen, dessen Tcl-Skript gerade abgearbeitet wird. In diesem Fall hat der Job die
Position 0 in der Warteschlange und kann nicht daraus entfernt werden.

Bitte beachten Sie, dass Jobs nur im Server-Modus ausgeflihrt werden. Jobs werden nicht ausgefiihrt,
wenn der Content Management Server mit dem Kommandozeilenparameter -single aufgerufen
wurde.

Mochten Sie einen Job anlegen, bearbeiten, |6schen, ausfihren oder abbrechen, oder dessen Protokoll
anzeigen lassen, so wechseln Sie bitte zur Sektion Jobs, indem Sie auf der Seite Konfiguration den
Reiter Jobs anklicken.
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e infoparkjy
Konfiguration - Jobs
Jobs ginnchten, suchen und bearbaiten
1] 8 2l
Suche nach |aku-ren Jobs j der Kategone |benutzerdefinierter Job =
deren Tited folgendes enthalt I
_Suchen | e
17 Jobs, Ergebrasseitens  Zurack 1 2 3 4 5 Weiter
MNarne Position  Titel Login bei Ausfiihrung  Status  Letzter Ausfiihrungsheginn
@  exporiSublree  Keine Foolpub exporiieren root akliv r:n:
@  rootl2 keine Rootjob 12 root alldliv 5
@  rootl3 keine Contents loschen root akiv ")g
@  somelob keine somelob oot aktiv 5
E

Nutzen Sie bitte die Suchfunktion der Sektion Jobs, um Jobs anzeigen zu lassen. Mdchten Sie die

Jobs anzeigen lassen, deren Titel einen bestimmten Suchtext enthalt, so wahlen Sie bitte zunachst
eines der Jobkriterien (allen Jobs, wartenden Jobs, aktiven Jobs oder Jobs, die unter meinem Login
ausgefuhrt werden) sowie die Jobkategorie aus den Aufklappmenis aus. Tragen Sie anschlieBend bitte
den Suchtext in das Eingabefeld ein und klicken auf den Button Suche. Im Hauptbereich der Sektion
wird daraufhin die Liste der Jobs angezeigt, die auf die Suchkriterien passen. Sie kénnen jederzeit

eine neue Suche auslésen, indem Sie einen neuen Text in das Eingabefeld eintragen und anschlieBend
ein weiteres Mal auf den Button Suche klicken. Méchten Sie alle vorhandenen Jobs einer Kategorie
anzeigen lassen, so wahlen Sie bitte das Kriterium alle Jobs aus, lassen das Eingabefeld leer und klicken
auf den Button Suche.

Die Listeneintrage des Suchergebnisses enthalten jeweils den Namen des Jobs, seine Position in der
Warteschlange und seinen Titel, das Login unter dem der Job ausgefiihrt werden darf und den Status
des Jobs sowie das Datum des letzten Ausfihrungsbeginns des Jobs.

Enthalt die Liste mehr Eintrage als auf eine Seite passen, so wird ober- und unterhalb der Liste eine
aufsteigende Zahlenfolge angezeigt. Jede Zahl verweist auf eine weitere Ergebnisseite, die Sie
anzeigen lassen kénnen, indem Sie die Zahl anklicken. Ferner kénnen Sie mit Weiter und Zurdick
blattern.

Klicken Sie auf den Namen eines aufgefiihrten Jobs, so zeigt der Content Manager auf der
Ansichtsseite des Jobs samtliche Uber ihn verfligbaren Informationen an:
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. infopark]iy
Konfiguration - Jobs - Anzeigen

Eigenschafien des Jobs "Tailhierarchie exportieren®

A B g ©

Naul Bearbeiten | Lﬁschen| Job startan | Pratokoll anzeigen | Letzte Ausgabe anzeigen |

Iame: exportSubtree
Titel: Tedhierarchie exportieren
Kategorie: benutzerdefimerter Job
Beschreibung: Exportiert Dateien unterhalb von ‘intranet’
Aktiv: Ja
Erforderliches Jobausfillrungsrecht: permissionGlobalExport
Login, unter dem das Skript ausgefiilut wind: roat
Beginn der letzten Ausfihrung: 01.07.2002 1355 (Server-Zeit: 01.07. 2002 11:55)
Ende der letzien Ausfithrung: 01072002 1355 (Server-Zert: 01.07,2002 11:55)
Ergebmis der letzien Ausfihrung:
Position in der Warteschlange: keine
Nichster Ausfiihrungsiermin:
Ausfithrungsplan: Femn Ausfihrungsplan gesel=t
Skript: ob) root exporcSubcree filePrefix fump |

5.4.1 Jobs definieren

Wenn Sie ein Superuser sind, kdnnen Sie einen neuen Job anlegen, indem Sie auf der Ansichtsseite
eines Jobs oder in der Sektion Jobs auf den Button Neu klicken. Der Content Manager zeigt das
Formular Konfiguration - Jobs - Anlegen an:

Konfiguration - Jobs - Anlegen

Einen neuen Job anlegen

Allgemeine Eigenschaflten

Name:

Der Nawe kann spater micht mehr gedndert werdgn!
M Aktiv

Titel:

Beschreibung:

Ausflihrung =

Das Formular ist in die Bereiche Allgemeine Eigenschaften, Ausfiihrung und Skript unterteilt, die im
Folgenden beschrieben werden.

5.4.2 Allgemeine Eigenschaften
Im ersten Bereich des Formulars legen Sie die allgemeinen Eigenschaften des Jobs fest:
Name

Geben Sie hier bitte den Namen des Jobs ein. Damit der Name nicht mit dem Namen eines System-Jobs
kollidiert, darf er weder mit system noch mit einem Unterstrich beginnen. Ferner gelten die Ublichen
Regeln fir Namen (keine Sonderzeichen, nur die Zeichen 0 bis 9, A bis Z, a bis z sowie der Unterstrich
sind erlaubt).
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Aktiv

Mit dieser Option kénnen Sie festlegen, ob ein Job verwendbar sein soll, d. h. in die Warteschlange
gestellt werden kann. Wenn Sie den Job nicht verwenden mdchten, so wahlen Sie diese Option ab, um
den Job zu deaktivieren.

Titel

Geben Sie in dieses Eingabefeld bitte den Titel des neuen Jobs ein. Beachten Sie bitte, dass der Titel
eines Jobs einschlieBlich aller Zeichenumwandlungen (beispielsweise von ANSI nach UTF-8) eine
maximale Lange von 250 Zeichen haben kann.

Beschreibung

Geben Sie in dieses Eingabefeld bitte eine moglichst sinnfallige Beschreibung des neuen Jobs ein. Auch
die Beschreibung eines Jobs kann einschlieBlich aller Zeichenumwandlungen (beispielsweise von ANSI
nach UTF-8) eine maximale Lange von 250 Zeichen haben.

5.4.3 Ausfiihrung

Im zweiten Bereich des Formulars legen Sie fest, unter welchem Login das Job-Skript ausgefuhrt wird
und welches globale Recht erforderlich ist, um den Job ausfiihren oder abbrechen zu kénnen. Ferner
kénnen Sie hier den Ausfihrungsplan des Jobs definieren:

A fihrung

Login, unter dem das Skript ansgefiilat wind:

| Durchsuchen
Erforderliches Johansfiloungsrechr:

Aunsfithrungsplan:

Fein Ausfuhnngsptan gesetz Ausfohrungsplan erzeugen |

Login, unter dem das Skript ausgefiihrt wird

Geben Sie in dieses Eingabefeld den Anmeldenamen des Benutzers ein, unter dessen Login das Skript
des Jobs ausgefihrt werden soll. Lassen Sie das Eingabefeld leer, so Gbernimmt der Content Manager
als Ausfiihrungs-Login den Anmeldenamen des aktuellen Benutzers, wenn der Job gespeichert wird.

Ist Ihnen der Anmeldename des Benutzers, unter dessen Login das Skript des Jobs ausgefihrt werden
soll, nicht bekannt, so klicken Sie bitte auf den Button Durchsuchen. Daraufhin wird die Auswahlseite
far Benutzer ge6ffnet. Sie kdnnen die Suche von vornherein beschréanken, indem Sie einen Teil eines

Benutzernamens in das Eingabefeld eingeben und anschlieBend auf den Durchsuchen-Button klicken.
Sie kénnen auf der Auswahlseite jederzeit eine neue Suche auslésen, um den gewiinschten Benutzer

zu ermitteln. Klicken Sie im entsprechenden Listeneintrag auf das Login des gewiinschten Benutzers,

so wird der Anmeldename in das Feld Login, unter dem das Skript ausgefihrt wird Gbernommen.

Erforderliches Jobausfiihrungsrecht

Wahlen Sie aus dem Aufklappmen Erforderliches Jobausfiihrungsrecht bitte das globale Recht
aus, das ein Benutzer bendétigt, um den Job zu starten, also in die Warteschlange zu stellen, oder
abzubrechen. Geben Sie kein globales Recht an, so kann der Job von allen Benutzern ausgefihrt
werden.

Ausfiihrungsplan
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Wann ein Job ausgefiihrt wird, ist durch seinen Ausfuhrungsplan festgelegt. Neue Jobs haben zunachst
keinen Ausfihrungsplan. Sie konnen einen solchen Plan jedoch anlegen, indem Sie auf den Button
Ausflihrungsplan erzeugen klicken.

5.4.4 Skript

Im dritten Breich des Formulars legen Sie fest, welches Tcl-Skript abgearbeitet werden soll, wenn der
Job ausgefiihrt wird. Geben Sie den Tcl-Code bitte in das Eingabefeld ein:

Skript

El
| ——

Ok| Abbrechen

Beachten Sie bitte, dass Sie das Ergebnis der Ausfiihrung setzen kénnen, indem Sie der Variablen
result einen Wert zuweisen. Um Daten auszugeben, darf das Tcl-Skript nicht in den Standard-
Ausgabekanal schreiben. Stattdessen kann die Prozedur writeToJobLog mit der auszugebenden
Zeichenkette als einzigem Argument aufgerufen werden.

Klicken Sie auf OK, um die Jobdefinition abzuschlieBen. Der Content Management Server zeigt nun die
Ansichtsseite des neuen Jobs an.

5.4.5 Jobs ausfiihren oder abbrechen

Mochten Sie einen Job ausfihren oder abbrechen, so machen Sie ihn bitte zunachst mit Hilfe der
Suchfunktion in der Sektion Jobs ausfindig und klicken anschlieBend auf den Namen des Jobs im
entsprechenden Listeneintrag. Der Content Management Server zeigt die Definition des Jobs auf der
Seite Konfiguration — Jobs — Anzeigen an:

Konfiguration - Jobs - Anzeigen

Eigenschaften des Jobs "Teilhigrarchie exportienen”

: 8

Neu[ Bearbeiten | Laschen | Job startan | Protokoll anzeigen | Letzie Ausgabe anzeigen |

[z

Name: exportSublree
Titel: Tedhierarchie exporiieren
Kategorie: bemutzerdefinierter Tob
Beschreibung: Exportiert Dateien unterhall von ‘intranet’
Aktiv: Ja
Erforderliches Jobausfiluungsrecht: permissionGiobalExport
Login, unter dem das Skript ausgefiihrt wind: root
Beginn der letzien Ausfithrung: 01.07.2002 13:55 (Server-Zet- 01.07.2002 11:55)
Ende der latzton Ausfithrung: 01.07.2002 13:55 (Server-Zeit- 01.07.2002 11:55) =
Ergebmis der letzten Ausfithrung:
Position in der Warteschlange: kene
Nichster Ausfihrungstermin:
Ausfithrungsplan: Eem Ausfibrungsplan gesetzt,
Skript: ob] root exportiubtres filePrefix /tmp &
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Um einen Job auszufiuihren, klicken Sie bitte auf den Button Job starten. Dieser Button wird nur
angezeigt, wenn Sie das erforderliche Recht besitzen, um den Job auszufuhren, oder wenn fur den Job
kein Ausfihrungsrecht angegeben wurde.

Der Content Manager bittet Sie nun, die Ausfiihrung des Jobs in einer Sicherheitsabfrage zu
bestatigen:

Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit OK, wenn Sie den Job starten wollen. Andernfalls klicken Sie
bitte auf den Button Abbrechen, um zur Jobdefinition zurlckzugelangen.

Befindet sich ein Job gerade in der Ausfihrungswarteschlange, so erscheint auf der Ansichtsseite des
Jobs der Button Job abbrechen, auf den Sie klicken kénnen, um den Job aus der Warteschlange zu
entfernen:

Konfiguration - Jobs - Anzeigen

Eigenschafien des Jobs "Teilhierarchie exportieren”

: gor | o”|w
Neul Bearbeiten | Liischenl Job abbrechen | Protokall anzeigen I Letzte Ausgabe anzeigen |
Name: esportSubiree
Titel: Teidtuerarchie exportieren P

Nur wenn Sie das erforderliche Recht besitzen, um den Job auszufiihren, oder wenn fur den Job kein
Ausfihrungsrecht angegeben wurde, wird dieser Button angezeigt.

Der Content Management Server bittet Sie, den Abbruch des Jobs in einer Sicherheitsabfrage zu
bestatigen:

Konfiguration - Jobs - Abbrechen
Job “Teilhierarchie exportieren” abbrechan

Wollen Sic dicsen JTob wirklich abbrechen?

Name: exportSubtree
Titel: Teltuerarchue exporheren

E‘ Abbrechan

=

Mochten Sie den Job abbrechen, so bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit OK. Andernfalls klicken
Sie bitte auf den Button Abbrechen, um zur Jobdefinition zurtickzugelangen.

5.4.6 Jobs bearbeiten oder l6schen

Um die Eigenschaften eines Jobs zu bearbeiten, machen Sie den gewlinschten Job bitte zunachst

mit Hilfe der Suchfunktion in der Sektion Jobs ausfindig und klicken anschlieBend auf seinen Namen
im entsprechenden Listeneintrag. Sofern Sie ein Superuser sind, kénnen Sie auf der daraufhin
angezeigten Ansichtsseite des Jobs auf den Button Bearbeiten klicken, um das Formular Konfiguration
— Jobs — Bearbeiten zu 6ffnen:
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Konfiguration - Jobs - Bearbeiten

Eigenschafien des Jobs "Teilhierarchie exportieren” bearbeiten

Allgemeine Eigenschaften
Name: exportSubtres

¥ Aktiv

Titel:

|Ten|h|erarch|e axportieran
Beschreibung:

|E1puﬁ|erl Diateien unterhalb von ‘intranet’

Ausfihrung |

Bitte entnehmen Sie die Bedeutung der Eingabeelemente den Abschnitten Allgemeine Eigenschaften,
Ausfiahrung und Skript unter Jobs definieren.

Haben Sie die Jobdefinition bearbeitet, so werden die Anderungen erst wirksam, wenn der Job das
nachste Mal ausgefihrt wird.

Klicken Sie auf OK, um die geadnderten Einstellungen des Jobs zu ibernehmen. Der Content
Management Server zeigt anschlieBend wieder die Ansichtsseite des Jobs an.

Um einen Job zu I6schen, machen Sie bitte den entsprechenden Job in der Sektion Jobs mit Hilfe der
Suchfunktion ausfindig und klicken auf den Léschen-Button am rechten Rand des Listeneintrags. Der
Job kann auch auf seiner Ansichtsseite geléscht werden. Zu diesem Zweck klicken Sie im Suchergebnis
auf den Namen des gewlinschten Jobs und auf seiner Ansichtsseite wiederum auf den Button Léschen.
Der Content Management Server bittet Sie nun, den Léschvorgang zu bestatigen:

Konfiguration - Jobs - Léschen

Job “Teilhierarchie exporieren” ldschen
Waollen Sie diesen Job wirklich léschen?

Name: exportSubtres

Titel: Tedhierarchie exportieren

ﬂl Abbrachen
=l

Der Job wird endgiiltig geléscht, wenn Sie auf OK klicken. Der Content Manager gestattet lhnen
jedoch nicht, einen Job zu I6schen, der sich in der Warteschlange befindet, also gerade ausgefuhrt
wird.

5.4.7 Den Ausfiihrungsplan eines Jobs bearbeiten

Wenn Sie einen Job definieren oder bearbeiten, wie dies in Abschnitt Jobs definieren beschrieben ist,
so haben Sie ebenfalls die Moglichkeit, den Ausfliihrungsplan des Jobs anzulegen oder zu bearbeiten.
Klicken Sie zu diesem Zweck bitte auf den Button Ausfihrungsplan erzeugen bzw. Bearbeiten neben
einem Eintrag des Plans. Daraufhin erscheint das folgende Formular:
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Konfiguration - Jobs - Bearbeiten - Ausflihrungsplan

Ausfihrungsplan-Eintrag des Jobs “Teilhierarchie exportieren” bearbeiten

Diese Angaben beziehen sioh cuif die Zeftzome das Servers: GMT
Crie aktuele Zet ist: 01.07.2002 16:56 (Server-Zait: 01.07.2002 14:56)

Minute  Siunde ‘Wochentag Tag Monat Jahr
Motz 1 2 Janwar 2 20023

L 1 Diienstag 2 Fehruar 2003

2 2 Blittwroch 3 e 2004

3 3 Dionnerstag 4 April 2005

4 4 Fretag 3 Iulz 2006

5 5 Samstag é Juni 2007

] 6 Sonndag 7 Juli 2008

7 7 8 Angust 2009

& & 9 September 2010

] ] 10 Oktober 011

Lo ] 11 Howemnber

L 1 12 Drezermber

12 12 13

L3 13 14

14 o 14 ] 15 = | =
(Ok| _ Abbrechen

=l

Ein AusfUhrungsplan kann mehrere Eintrage umfassen, die jeweils auf der obigen Seite bearbeitet
werden kénnen. Alle Eintrédge beziehen sich auf die Server-Zeit mit ihrer spezifischen Zeitzone, die im
oberen Bereich der Seite angegeben ist. Bei sich Uberschneidenden Angaben in mehreren Eintragen,
hat der in der Liste weiter oben liegende Eintrag Vorrang.

Im Hauptbereich des Formulars kénnen Sie mit Hilfe der Listen Minute, Stunde, Wochentag, Tag,
Monat und Jahr einzelne oder auch wiederkehrende Ausfliihrungszeitpunkte festlegen. Ein einzelner

Ausfihrungszeitpunkt wird angegeben, indem aus jeder Liste auBer Wochentag genau ein Wert
ausgewahlt wird.

Wiederkehrende Ausfiihrungszeitpunkte kénnen definiert werden, indem in einer Liste mehrere
Werte oder gar kein Wert markiert wird. Ist kein Wert markiert, so werden implizit alle Werte

der betreffenden Liste als ausgewahlt interpretiert. Fihrt man beispielsweise nicht die Tage oder
Wochentage auf, in denen der Job ausgefihrt werden soll, so wird er taglich ausgefihrt. Ein Eintrag,
bei dem in keiner Liste etwas ausgewahlt wurde, bewirkt also, dass der Job jede Minute ausgefiihrt
wird, und zwar so lange, bis der Eintrag geléscht oder geandert wird. Sind sowohl Tage als auch
Wochentage ausgewahlt, so wird der Job ausgefiihrt, wenn das aktuelle Datum auf einen der
ausgewahlten Tage oder Wochentage fallt. Das System hindert Sie nicht daran, niemals eintreffende
Ausfihrungszeitpunkte zu definieren (beispielsweise den 31. Juni).

Klicken Sie abschlieBend auf OK, um lhre Definition zu speichern oder auf Abbrechen, um ohne
Anderungen am Ausfiihrungsplan zur Job-Bearbeitungsseite zuriickzukehren. Dort werden die
Eintradge des Ausfihrungsplans folgendermaBen dargestellt:

Ausfiimungsplan:

Minute Stunde Wochentag Tag  Monat Jahr

0 0 Mo 1-10,20 alle  ale | Bearbeten | | Laschen |

ale 10 ale alle Okt 2002 _ Bearbeiten | Loschen |
Eintrag hinzufigen |

=l
Jede Zeile stellt einen Eintrag dar und ist mit den Buttons Bearbeiten und Léschen versehen. Sollten Sie
einen Eintrag versehentlich geléscht haben, so brechen Sie die Bearbeitung bitte ab und bearbeiten Sie

den Job erneut.

Bitte beachten Sie auch die Informationen im Abschnitt Jobs.
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5.4.8 Job-Protokoll und Job-Ausgabe anzeigen

Jedes Mal, wenn ein Job ausgefuhrt wird, erzeugt der Content Management Server (und auch die
Template Engine) einen Protokolleintrag fur diesen Job. In diesem Eintrag werden beispielsweise die
Startzeit und das Ergebnis der Ausfiihrung aufgezeichnet. Die maximale Anzahl der Protokolleintrage

je Job wird durch den Systemkonfigurationseintrag jobMaxLogLength bestimmt. Bei Bedarf werden
altere Eintrage automatisch geldscht.

Das Protokoll eines Jobs konnen Sie 6ffnen, indem Sie auf dessen Ansichtsseite (siehe Die Sektion Jobs)

auf den Button Protokoll anzeigen klicken. Daraufhin erscheint die Liste der Protokolleintrage:

Konfiguration - Jobs - Anzeigen - Protokoll
Exgenschamen des Jobe "4 test job (somelob)® Il]
Beginn Ende Ergebnis der Ansfiihrung
02.07.2007 12:36 02.07.2007 12:56 This i5 the job's result Ausgabe anzegen
02.07. 2007 12:50 02.07.2007 1250 Errar: can not find channe named "stdout” Ausgabe anzegen
0k
=

Das Protokoll gibt Aufschluss dartiber, wann ein Job ausgefiihrt wurde und welches Ergebnis der

jeweilige Lauf hatte. Das Ergebnis der Ausfiihrung kann innerhalb des Job-Skripts gesetzt werden,
indem man der Variablen result einen Wert zuweist.

Beachten Sie bitte, dass es zu einem Fehler flhrt, wenn ein Job-Skript Daten in den Standard-
Ausgabekanal schreibt. Stattdessen kann man in dem Skript die Prozedur writeToJobLog mit dem
Argument message verwenden, um Text auszugeben, der auf der Ausgabeseite zu sehen sein soll.

Um die Ausgabe eines Jobs zu sehen, klicken Sie bitte auf den Button Ausgabe anzeigen neben dem
betreffenden Eintrag. Daraufhin wird die Job-Ausgabeseite angezeigt:

Konfiguration - Jobs - Anzeigen - Ausgabe

Auzgabe des Jobe “A fest job (somejob]”
Name: somelab
Titel: A test job
Beginn der Ausflihrung: 02.07. 2007 12:56 (Server-Zat: 02.07. 2007 10:56)
Ende der Ausfithrung: 02.07.2007 12:56 (Server-Zeit: 02.07.2007 10:36)
Ergebnis der Ausfioung: This is the job's result.

Ausgabe:

This i= normal output.
Jok ‘A test ok’ (somedob) terminated with result: This is the job's result.

Ok|  Aktualisieren

=l

Die Job-Ausgabeseite kdnnen Sie auch von der Ansichtsseite eines Jobs 6ffnen, indem Sie dort auf den
Button Letzte Ausgabe anzeigen klicken. In diesem Fall liefert die Job-Ausgabeseite stets die aktuelle
Ausgabe des Jobs und wird in regelmaBigen Abstanden neu geladen. Darlber hinaus befindet sich
neben dem OK-Button der Button Aktualisieren, auf den Sie klicken kdnnen, um die Seite manuell neu
zu laden und damit den aktuellen Stand der Ausgabe anzeigen zu lassen.

Klicken Sie auf OK, um zur Liste der Log-Eintrdage zuriickzukehren. Von dort aus kénnen Sie ebenfalls
mit OK zur Ansichtsseite des Jobs zurlckkehren.
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5.5 Die Sektion Channels

In der Sektion Channels konnen Sie Channels definieren, denen die Redakteure spater Dateien
(beispielsweise News-Artikel) zuordnen kénnen. Unter Verwendung des Portal Managers lassen sich
die Channels und die ihnen zugeordneten Nachrichten auf dem Live-Server als RSS-Feeds abrufen.

Um einen Channel anzulegen, zu bearbeiten oder zu I6schen, wechseln Sie bitte zur Sektion Channels,
indem Sie auf der Seite Konfiguration den Reiter Channels anklicken.

Konfiguration - Channels

Channels einrichien, suchen und bearbaiten
E E Channels

Suche nach Channels, deren Mame |Folgendes enthalt Ed
Suchen ] Zurickselzen | ey

3 Channels, Anzeige aller Ergebrsse

Name Titel
—_—
I:,l economy Wirtschaft o =
I:,! muscellaneous WVermischtes r;ﬁ
B research Forschung 7S

=l

Nutzen Sie bitte die Suchfunktion der Sektion Channels, um bereits angelegte Channels anzeigen zu
lassen. Tragen Sie bitte einen Namensbestandteil des gesuchten Channels in das Eingabefeld ein und
klicken auf den Button Suche. Im Hauptbereich der Sektion werden daraufhin die Channels angezeigt,
deren Name den Suchtext enthalt. Sie kdnnen jederzeit eine neue Suche auslésen, indem Sie einen
neuen Text in das Eingabefeld eintragen und anschlieBend ein weiteres Mal auf den Button Suche
klicken. Wenn Sie mochten, dass alle Channels aufgefiihrt werden, so lassen Sie bitte das Eingabefeld
leer und klicken auf den Button Suche.

Die Listeneintrage des Suchergebnisses enthalten jeweils den Namen und den Titel des Channels. Wie
viele Channels die Liste beinhaltet, ist von lhren persénlichen Einstellungen abhangig. Enthalt die
Liste mehr Eintrage als Sie eingestellt haben, so wird ober- und unterhalb der Liste eine aufsteigende
Zahlenfolge angezeigt. Jede Zahl verweist auf eine weitere Ergebnisseite, die Sie anzeigen lassen
kénnen, indem Sie die Zahl anklicken. Ferner kénnen Sie mit Weiter und Zurdick blattern.

Klicken Sie auf den Namen eines aufgefthrten Channels, so zeigt der Content Manager auf der
Ansichtsseite des Channels die Uber ihn verfligbaren Informationen an:

=
e infopark
Konfiguration - Channels - Anzeigen

Eigenschaften des Channels "sconomy®

m EI Channels m

Neul Bearbeiten | Lischen |

=

Name: economy
Titel: Wirtschaft

Administration / Layout — © 2011 Infopark AG 78/161



Den Content Manager konfigurieren

5.5.1 Channels definieren

Sie kénnen einen neuen Channel anlegen, indem Sie auf der Ansichtsseite eines Channels oder in der
Sektion Channels auf den Button Neu klicken. Der Content Manager zeigt das Formular Konfiguration
— Channels — Anlegen an:

=T ook

Konfiguration - Channels - Anlegen
Einen neuen Channel anlegen .

Name:

Der Nawie kann gpater wicht mehr gedndert werden!

Titel:
| Andere Sprachen
M Abbrachen

Mit dem Formular kénnen die folgenden Channel-Eigenschaften festgelegt werden.
Name

Geben Sie hier bitte den Namen des Channels ein. Mit Hilfe von Punkten im Namen kénnen Channel-
Hierarchien gebildet werden. So ist beispielsweise der Channel wetter.europa.deutschland im Channel
wetter.europa und dieser wiederum im Channel wetter enthalten.

Titel

Geben Sie in dieses Eingabefeld bitte den Titel des Channels in der Sprache an, die Sie in lhren
persdnlichen Einstellungen konfiguriert haben. Beachten Sie bitte, dass der Titel eines Channels
einschlieBlich aller Zeichenumwandlungen (beispielsweise von ANSI nach UTF-8) eine maximale Lange
von 250 Zeichen haben kann. Wenn lhr Content Management Server fir mehrsprachigen Einsatz
eingerichtet ist, so kdnnen Sie zum Formular Konfiguration - Channels — Bearbeiten — Mehrsprachige
Titel wechseln, indem Sie auf den Button Andere Sprachen klicken:

Konfiguration - Channels - Bearbeiten - Mehrsprachige Titel

Titel in anderen Sprachen definieren

Deutscher Titel:

Englischer Titel:

Franzisischer Titel:

I
I
Spanischer Titel: |
|
I

Itabienischer Titel:

ﬂ Abbrachen I

Tragen Sie hier in die entsprechenden Felder die Titel in den jeweiligen Landessprachen ein. Bestatigen
Sie Ihre Eingaben bitte mit OK. Welchen Titel der Content Management Server in der HTML-
Benutzeroberflache anzeigt, hangt von der Sprache ab, die ein Benutzer in seinen persénlichen
Einstellungen konfiguriert hat. Gibt es keinen Titel in der Sprache, die sich der Benutzer eingestellt
hat, so wird der Name des Channels als Channeltitel angezeigt.
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Klicken Sie auf OK, um die Channeldefinition abzuschlieBen. Der Content Manager zeigt anschlieBend
die Ansichtsseite des Channels an.

5.5.2 Channels bearbeiten oder l6schen

Um die Eigenschaften eines Channels zu bearbeiten, machen Sie den gewtiinschten Channel bitte
zunachst mit Hilfe der Suchfunktion in der Sektion Channels ausfindig und klicken anschlieBend

auf den Namen des Channels im entsprechenden Listeneintrag. Auf der daraufhin angezeigten
Ansichtsseite des Channels klicken Sie bitte auf den Button Bearbeiten, um das Formular Konfiguration
— Channels — Bearbeiten zu 6ffnen:

a1
.=
Konfiguration - Channels - Bearbeiten

Den Channel "economy” bearbeiten .

Name: economy

Titel:
[wirtschat Andere Sprachen
ﬂ Abbrechen I

Bitte entnehmen Sie die Bedeutung der Eingabeelemente dem Abschnitt Channels definieren.

Klicken Sie auf OK, um die gednderten Einstellungen des Channels zu tbernehmen. Der Content
Management Server zeigt anschlieBend wieder die Ansichtsseite des Channels an.

Bitte beachten Sie, dass Dateien nicht mehr eingereicht oder freigegeben werden kénnen, wenn Sie
einen Channel I6schen, denen die Dateien zugeordnet sind.

Um einen Channel zu |6schen, machen Sie ihn bitte in der Sektion Channels mit Hilfe der Suchfunktion
ausfindig und klicken auf den Léschen-Button am rechten Rand des Listeneintrags. Der Channel kann
auch auf seiner Ansichtsseite geléscht werden. Zu diesem Zweck klicken Sie im Suchergebnis auf den
Namen des gewlnschten Channels und auf seiner Ansichtsseite wiederum auf den Button Léschen. Der
Content Management Server bittet Sie nun, den Léschvorgang zu bestatigen:

Konfiguration - Channels - Léschen

Channgl “economy” ldschen

Wollen Sie diesen Channel wirklich 13schen?

Name: economy

Titel: Wirtschaft

ﬂ Abbrachen

=l

Der Channel wird endgultig geldscht, wenn Sie auf OK klicken. Nicht freigegebene Dateien, die diesem
Channel zugeordnet sind, werden dadurch unvollstandig.
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6 Layouts

6.1 Funktion der Layouts

Layouts dienen dazu, eine Website mit homogenem Design effizient zu realisieren. Haufig verwendete
Elemente wie Logos und Navigationselemente mussen nur einmal in ein Layout aufgenommen werden
und kénnen anschlieBend bei allen Dateien verwendet werden, die sich in lhrer Ordnerhierarchie auf
oder unterhalb der gleichen Ebene befinden wie die Layoutdatei.

FUr den Export jeder Datei vom Typ Ordner und Dokument (deren Dateiendung der MIME-

Typ text/html zugeordnet ist), verwenden der Content Manager und die Template Engine

ein Layout als Basislayout. Ferner wird beim Export einer Datei nur dessen freigegebene

Version berulcksichtigt. Welches Basislayout verwendet wird, hangt beim Content Manager vom
Benutzerkonfigurationseintrag defaultTemplate ab, wahrend bei der Template Engine der
Systemkonfigurationseintrag defaultTemplate den Namen des Basislayouts bestimmt. Dadurch, dass
die beim Export zu verwendende Basislayoutdatei konfiguriert werden kann, kénnen mehrere Layouts
parallel verwaltet werden. Indem das gewtinschte Layout vor dem Export als Basislayout festgelegt
wird, lasst sich ein Layout spontan und bedarfsweise aktivieren.

Die Basislayoutdatei wird wie ein Programm abgearbeitet. Die resultierende Website wird erzeugt,
indem das Programm fUr jede freigegebene Datei genau einmal abgearbeitet wird. Dabei beziehen
sich spezielle Anweisungen im Basislayout auf die Datei, die gerade exportiert wird. Selbstverstandlich
kénnen Sie nicht nur diese Anweisungen, sondern auch Standard-HTML-Tags in Layouts verwenden.

Mit den Anweisungen in einem Layout wie dem Basislayout kdnnen Sie auf die Feldwerte der gerade
exportierten Datei zugreifen, um daraus meta-Tags, Links und andere HTML-Elemente zu erzeugen.
Ferner stehen Ihnen Anweisungen zur Verfligung, mit denen Sie automatisch Inhaltstbersichten
(Linklisten), eine Mikronavigation, eine Sitemap oder andere Link-Strukturen generieren lassen
kénnen.

Die Anweisungen werden mit dem SchlUsselwort NPSOBJ eingeleitet, das in der gleichen Weise
verwendet wird wie ein HTML-Tag. Wahrend eine Layoutdatei abgearbeitet wird, werden die darin
enthaltenen NPSOBJ-Tags vom Content Management Server und von der Template Engine zu einer
Zeichenkette ausgewertet, die anstelle des gesamten NPSOBJ-Tags in die Ausgabedatei geschrieben
wird. So wird die folgende Anweisung durch den Wert des kundenspezifischen Feldes abstract ersetzt.
Dieser Wert wird also in die erzeugte Webseite eingefuigt:

<NPSOBJ insertvalue="var" name="abstract"s>

Das Basislayout ist im Grunde genommen lediglich eine spezielles Layout, das aufgrund der
Anweisungen, die es enthalt, beim Export als initiales Layout fungieren kann. Neben dem Basislayout
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kénnen Sie beliebig viele weitere Layouts verwenden, um Ihre Website oder untergeordnete
Webseiten homogen zu gestalten.

Mit einer NPSOBJ-Anweisung ist es moglich, in einer Layoutdatei weitere oder dieselbe Layoutdatei

zu verwenden. Beispielsweise kann in einem Basislayout jeweils eine Layoutdatei zur Erzeugung der
Navigationselemente am Kopf und am FuB der Seite aufgerufen werden, um das Basislayout méglichst
allgemein zu halten und damit universell verwendbar zu machen. Sdmtliche Layoutdateien, die im
Laufe eines Exports verwendet werden, nennt man einen Layoutsatz.

Die Wirkungsweise lhrer Layouts kénnen Sie jederzeit mit der Vorschaufunktion Gberprifen.

Hauptinhaltslayouts

Ein Hauptinhaltslayout ist ein Layout, das in einer Vorlage referenziert wird (siehe Vorlagen
definieren). Es erzeugt bei der Vorschau und beim Export den Hauptinhalt jeder Datei mit dieser
Vorlage. Hauptinhaltslayouts dienen dazu, das Aussehen von Dokumenten festzuschreiben und
konsequent zu vereinheitlichen. Dem entsprechend kann ein Hauptinhalt weder mit Tcl-Befehlen noch
mit einem Editor in der HTML-Schnittstelle modifiziert werden, wenn in der Vorlage der betreffenden
Datei ein Hauptinhaltslayout angegeben wurde. Es ist in diesem Fall ebenfalls nicht moglich, den
Hauptinhalt aus einer Datei zu importieren.

Layouts fur den Hauptinhalt sind insbesondere dazu geeignet, uniforme Dokumente wie Datenblatter
oder Produktbeschreibungen zu erzeugen. Solche Dokumente bestehen hauptsachlich aus Feldwerten,
die Sie mit Hilfe eines Hauptinhaltslayouts in der gewlinschten Weise anordnen und formatieren
kénnen.

Das Hauptinhaltslayout, mit dem freigegebene Versionen exportiert oder in der Vorschau angezeigt
werden sollen, wird zum Zeitpunkt der Freigabe direkt in den Versionen gespeichert. Die betreffenden
Dateien muUssen daher erneut freigegeben werden, nachdem ein (anderes) Hauptinhaltslayout in der
Vorlage eingetragen oder das Hauptinhaltslayout aus ihr entfernt wurde. Dies gilt auch, wenn das
Hauptinhaltslayout selbst modifiziert wurde. Auf Arbeitsversionen dagegen wirken sich Anderungen
an Hauptinhaltslayouts unmittelbar aus.

Wenn Hauptinhaltslayouts auf einem inkrementell exportierten Live-Server verwendet werden, so
beachten Sie bitte folgendes: Eine Layoutdatei fir einen Hauptinhalt muss sich immer im gleichen
Ordner oder in einem Ordner befinden, der Gber den Dateien liegt, die mit der Layoutdatei exportiert
werden. Andernfalls werden die referenzierenden Dateien nicht neu exportiert, wenn die Layoutdatei
aktualisiert wird.

6.2 Ein Layoutkonzept entwerfen

Bevor Sie im Redaktionssystem von Infopark CMS Fiona Layouts erstellen, sollten Sie immer

ein Konzept erarbeiten, in dem die Struktur der Website, das Layout sowie eventuelle weitere
Verwendungsmoglichkeiten der Inhalte festgelegt werden. Dabei sollten insbesondere folgende
Aspekte bericksichtigt werden:

* Welche Benutzer sind fir die Erstellung und Pflege der Layouts verantwortlich?

* Werden mehrere Layoutsatze benotigt, weil die Website beispielsweise fur unterschiedliche
Zielgruppen individuell erzeugt werden soll?

* Gibt es ein globales Layout oder haben einzelne Bereiche der Ordnerhierarchie individuelle
Layouts?

* An welchen Stellen des Layouts missen weitere Layouts fir wechselnde Elemente der Seite
vorgesehen werden (Titelgrafiken, Navigationseintrage, automatisch eingefiigte Feldwerte u.a.)?
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* An welchen Stellen des Layouts sollen automatisch generierte Navigationseintrage erscheinen?

* Welche Informationen bendétigen die Redakteure, damit die in den Layouts vorgesehenen
Mechanismen funktionieren (z.B. zwingend anzugebende Feldwerte)?

Moglichst groBen Wert sollten Sie auf die Flexibilitat des Layoutkonzepts legen, um den
Pflegeaufwand und den Aufwand bei nachtraglichen Anpassungen zu minimieren. Das hei3t
insbesondere, Layoutdateien konsequent zu nutzen: an allen Stellen, bei denen kiinftig Anderungen
zu erwarten sind, sollte eine Layoutdatei vorgesehen werden.

Wird bereits in der Basislayoutdatei der Haupttinhalt einer Datei mit
<npsobj name="body" insertvalue="var"/>

eingeflgt, so gibt es in Unterordnern keine Méglichkeit mehr, diesen Bereich der Seite mittels lokaler
Layoutdateien anders zu gestalten. Deshalb ruft man zunachst nur eine Layoutdatei als Platzhalter fur
den Hauptinhalt auf, etwa in der Form

<npsobj name="localtemplate" insertvalue="template"/>

und legt in der gleichen Hierarchieebene eine Layoutdatei mit dem Namen /ocaltemplate und dem
Inhalt

<npsobj name="body" insertvalue="var"/>

an. Dadurch kénnen bei Bedarf je Ordner in einem dedizierten localtemplate weitere Formatierungen
definiert werden.

6.3 Layouts bearbeiten

Bevor Sie eine bereits freigegebene Layoutdatei bearbeiten, sollten Sie eine Kopie von ihr anlegen,
auf die Sie zurtickgreifen kénnen, wenn die bearbeitete Layoutdatei nach der Freigabe nicht
wunschgemaB funktioniert. Diese SicherheitsmaBnahme ertbrigt sich, wenn bei lhrem Content
Management Server die Archivierung eingeschaltet ist.

Sie kdnnen Layoutdateien in der gleichen Weise anlegen und bearbeiten wie Ordner oder Dokumente.
Auch werden Links auf andere Dateien in Layouts nicht anders behandelt als Links in Ordnern und
Dokumenten. Anders als bei Dateien dieser beiden Typen verwendet der Content Management Server
jedoch immer den gesamten Hauptinhalt einer Layoutdatei, also nicht nur den HTML-Code im body-
Tag.

Der Content Management Server und die Template Engine unterstitzen sogenannte empty element
tags entsprechend der XML-Spezifikation. Solche Tags sind gleichzeitig Elemente ohne Inhalt. Sie
weisen einen Schragstrich vor dem Tag-Ende-Zeichen auf:

<empty-element-tag />

Sie sind aquivalent zu Elementen, die ein 6ffnendes und ein schlieBendes Tag und keinen Inhalt haben,
also:

<element-tag></element-tag>
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Empty-element-tags bleiben beim Export als solche erhalten, d. h. sie werden nicht in Elemente mit
6ffnendem und schlieBendem Tag umgewandelt.

6.4 Aufbau einer Layoutdatei

6.4.1 XML- und XHTML-Kennzeichnung

Wenn Inhalte als XML- oder XHTML-Dokument exportiert werden sollen, muss das Dokument zunachst
entsprechend gekennzeichnet werden. Zu diesem Zweck exportiert man als erstes eine entsprechende
XML-Kennung wie typischerweise

<?xml version="1.0"?>
am Anfang einer Zeile bzw. eine XHTML-Kennung, beispielsweise

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
http://www.w3.org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

Beide Tags missen am Anfang des exportierten Dokuments stehen. Sie werden nicht erkannt, wenn
sie in einer processing instruction (<? ... >)oderin einem SGML-Kommentar (<!-- ... --3)
enthalten sind.

Die Kennung dient nicht nur dem Client (meist der Browser) dazu, die Art des Dokuments zu erkennen,
sondern beeinflusst auch den Export so genannter empty element tags. Diese Tags werden als solche
exportiert, wenn mindestens eine der beiden folgenden Bedingungen erfullt ist:

* Das empty element tag ist in dem zu exportierenden Versionsbestandteil (in einem Feld) enthalten;

* das empty element tag wird von einer NPSOBJ-Anweisung generiert (beispielsweise <npsobj
insertvalue="image" name="..." /> und vorher wurde eine XML oder XHTML-Kennung
exportiert.

In allen anderen Fallen werden keine empty element tags, sondern einfache Tags ohne abschlieBenden
Schragstrich exportiert.

6.4.2 HTML-Header

Im HTML-Header einer Layoutdatei werden die gewlinschten meta-Elemente in die zu erzeugende
Webseite eingefligt. Wichtig sind hier insbesondere die Dateiendung und der Zeichensatz.
Ublicherweise werden auch der Titel der exportierten Datei in den HTML-Titel der Webseite sowie
weitere Versionsfelder in die korrespondierenden Meta-Elemente umgesetzt:

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title><npsobj name="title" insertvalue="var"/></title>

<npsobj name="attribute-name" insertvalue="meta"/>

</head>

Flr jedes in ein meta-Element umzusetzende Feld muss eine dedizierte NPSOBJ-Anweisung nach
obigem Muster in das Layout aufgenommen werden. Bitte beachten Sie, dass in obigem Beispiel der
Name des Feldes zum Namen des meta-Elements wird; um den Namen des meta -Elements frei (d.
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h. unabhangig vom Feldnamen) bestimmen zu kénnen, verwenden Sie bitte ein NPSOBJ-Tag nach
folgendem Muster:

<npsobj insertvalue="meta" name="meta-name" content="attribute-name" />

Damit Sie lhre Layouts universell verwenden kénnen, sollten Sie die als meta -Elemente vorgesehenen
Felder in einer zentralen Layoutdatei auslesen. Diese Layoutdatei kénnen Sie mit der Anweisung

<npsobj name="template-name" insertvalue="template"/>

in das Basislayout oder andere Layouts aufnehmen.

6.4.3 Style sheets

Wenn Sie in lhre Website Style sheets einbinden mdéchten, so verwenden Sie bitte die Form <1ink
rel="stylesheet" type="text/css" href="styles.css">, damit die betreffenden Links in
die Linkverwaltung aufgenommen werden. Ferner ist es wichtig, das Tag-Attribut title anzugeben
und fur alle zusammen gehdrenden Style sheets den gleichen Titel zu verwenden. Dadurch kann der
Browser lhnen verschiedene Stile unter jeweils genau einem Titel anbieten. Beispiel:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="typo.css" media="screen" title="Standard" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="navi.css" media="screen" title="Standard" />

6.4.4 HTML-Hauptinhalt und andere Feldwerte

Auf den Hauptinhalt der exportierten Datei greifen Sie wie auf jedes andere Feld zu. Feldwerte
werden mit einem NPSOBJ-Tag nach folgendem Muster ausgelesen:

<npsobj name="attribute-name" insertvalue="var"/>

Dabei ist es unerheblich, ob Sie auf Dateifelder (wie name), vorgegebene Versionsfelder (wie
lastChanged oder title) oder kundenspezifische Versionsfelder zugreifen.

Den Hauptinhalt fligen Sie — Gblicherweise in einem vom Basislayout referenzierten Layout — mittels
folgender Anweisung in die resultierende Ausgabedatei ein:

<body>
<npsobj name="body" insertvalue="var"/>
</body>

Bitte beachten Sie, dass es nicht moglich ist, den Wert eines HTML-Tag-Attributs mit einer NPSOBJ-
Anweisung, also beispielsweise folgendermaBen zu setzen:

<!-- Dies ist nicht zulassig-->
<A href="/" title="<npsobj insertvalue="var" name="myAttribute"/>">
Click here</A>

Verwenden Sie zu diesem Zweck bitte eine @-Referenz oder einen Formatter, mit dem das vollstandige
HTML-Element erzeugt wird (siehe npsobj _insertvalue_var).
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Bitte beachten Sie auch, dass NPSOBJ-Anweisungen nur ausgewertet werden, wenn sie sich im
Hauptinhalt von Layouts, Dokumenten oder Ordnern befinden und diese Dateien den MIME-Typ
text/html haben.

Ferner dirfen die exportierten Seiten (d.h. die Layouts und die darin eingefligten Feldwerte), die Uber
den Portal Manager ausgeliefert werden, keinen Velocity-Code enthalten, denn der Portal Manager
wertet diesen Code aus, wodurch die Seite zerstért werden kann oder gar nicht angezeigt wird. Wenn
Sie Velocity-Code in eine Seite einfligen mdchten, so ersetzen Sie alle #-Zeichen durch &#x23; und alle
$-Zeichen durch s#x24;.

Die folgende Tabelle enthalt eine Auswahl der verfligbaren Datei- und Versionsfelder. Der volle
Sprachumfang ist im Syntax-Teil beschrieben. Bitte beachten Sie, dass die Schreibweise eines
Feldnamens in einem NPSOBJ-Tag exakt der tatsachlichen Schreibweise des Feldnamens entsprechen
muss — GroB3- und Kleinschreibung wird also berucksichtigt.

Feldname Feldwert

body Der Hauptinhalt der freigegebenen Version der exportierten Datei.

contentType Die Dateiendung.

id Die Datei-ID.

name Der Name der Datei.

path Der Pfad der aktuellen Datei.

prefixPath Wenn die aktuelle Datei ein Ordner ist, wird der Pfad, gefolgt von dem Zeichen

«I" geliefert, andernfalls wird der Pfad geliefert.

title Titel der aktuellen Datei.

visibleName Wenn die aktuelle Datei ein Dokument ist, wird der Dateiname, gefolgt von der
Dateiendung geliefert, ist es ein Ordner, wird nur der Dateiname geliefert.

visiblePath Bei Dokumenten der komplette Pfad einschlieBlich Dateiname, mit dem die
Datei exportiert wird; bei Ordnern, der komplette Pfad einschlieBlich Dateiname,
gefolgt von "/index", gefolgt von der Dateiendung des Ordners.

lastChanged Das Datum der letzten Anderung der aktuellen Datei. Anderungen im Inhalt der
Datei werden hierbei nicht bertcksichtigt. Beim Export einer freigegebenen Datei
ist die letzte Anderung die Freigabe.

validFrom Das Datum, ab dem der Inhalt der Datei gultig ist. Dieses Feld wird bei Layouts
ignoriert. Der Wert von validuntil muss leer oder gréBer als der Wert von
validFrom sein.

validUntil Das Datum, bis zu dem der Inhalt der Datei gultig ist. Wenn dieser Wert leer ist, ist
das Dokument unbegrenzt gultig. Dieses Feld wird bei Layouts ignoriert.

Das Format, in dem Datumswerte beim Export und in der Vorschau geliefert

werden, wird normalerweise durch den ersten Wert im Systemkonfigurationseintrag

export .validDateOutputFormats bestimmt. Mit dem zusatzlichen Tag-Attribut
format="formatName" im NPSOBJ-Tag kénnen Sie jedoch die Formatierung des Datums
beeinflussen, indem Sie als formatName einen der anderen Formatnamen angeben, die im genannten
Systemkonfigurationseintrag definiert sind.

Bei Mehrfachauswahl-Feldern, deren Wert aus mehreren Elementen besteht, muss mit
separator="string" eine Zeichenkette als Trenner im NPSOBJ-Tag angegeben werden. Der Content
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Management Server gibt den Trenner zwischen den einzelnen Elementen des Feldwerts aus. Als
Separator kdnnen Sie auch eine leere Zeichenkette angeben.

Das folgende Beispiel zeigt, wie der Titel eines Dokuments (festes Versionsfeld title) und eine
Schlusselworterliste (kundenspezifisches Versionsfeld keywords ) als HTML-meta-Elemente verwendet
sowie das Datum der letzten Anderung (festes Versionsfeld 1astChanged) und der Wert des
kundenspezifischen Feldes autor automatisch am Ende der erzeugten HTML-Seite eingefiigt werden.

<heads>
<title><npsobj name="title" insertvalue="var"/></title>
<npsobj name="keywords" insertvalue="meta" separator=","/>
</head>
<body>
<npsobj name="body" insertvalue="var"/>
<hr>
<font SIZE="-2">
Zuletzt gedndert am
<npsobj name="lastChanged" insertvalue="var"s>
</npsobj>.
Autor: <npsobj name="autor" insertvalue="var"/>
</font>
</body>

Es ist moglich, HTML-Text nur unter bestimmten Bedingungen zu generieren, beispielsweise nur beim
Export von Ordnern oder abhangig vom Wert eines Feldes.

6.4.5 Automatische Navigationseintrage

Mit NPSOBJ-Tags in Layouts kénnen Sie automatisch Links zu anderen exportierten Webseiten
erzeugen lassen:

Link auf die vorherige Seite

<npsobj name="previous" insertvalue="anchor"s>Zur&uuml ;ck</npsobj>
Link auf die néchste Seite

<npsobj name="next" insertvalue="anchor">Vor</npsobj>
Link auf die Gibergeordnete Seite

<npsobj name="parent" insertvalue="anchor">Hoch</npsobj>

Welche Datei die vorherige oder néachste ist, wird vom Content Management Server anhand des
Sortierschlissels ermittelt, der in dem dartber liegenden Ordner verwendet wird (siehe Sortierung der
Eintrage). Die darlber liegende Seite entspricht dem Ordner, der in Ihrer Ordnerhierarchie unmittelbar
Uber dem exportierten Datei liegt, flr die das Navigationselement erzeugt wird.

Anstatt der oben in den Beispielen verwendeten Navigationstexte Zurtck, Vor und Hoch kénnen Sie
auch Bilder oder Felder der Zieldateien verwenden, indem Sie die Texte durch einen Verweis auf ein
Bild bzw. durch ein NPSOBJ-Tag ersetzen, mit dem der Wert des Feldes ausgelesen wird. Beispielsweise
verwenden Sie den Titel der Link-Ziel-Datei als Verweistext, indem Sie NPSOBJ-Tags nach folgendem
Muster verwenden:
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<npsobj name="previous" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="previous.title" insertvalue="var"/>
</npsobj>

6.4.6 Mikronavigation

Eine Mikronavigation ist ein Pfad als HTML-Text, in dem jedes Element bis auf das letzte mit der
entsprechenden Webseite verlinkt ist. Mit einem NPSOBJ-Tag kénnen Sie Mikronavigationen
automatisch erzeugen lassen, wobei Sie die Anzahl der erzeugten Elemente festlegen kénnen.

<npsobj micronavigation="attribute-name" levels="3">delimiter</npsobj>

Wenn der Content Management Server die micronavigation-Anweisung abarbeitet, bildet er den
Pfad vom Basisordner bis zu dem Ordner, die unmittelbar Uber der aktuellen Datei liegt, wobei fr
jedes Element ein a-href-Link erzeugt wird. Als href wird der Link auf die entsprechende Ordner-
Indexseite erzeugt, und als Linktext wird der Wert des Feldes attribute-name im Kontext des
jeweiligen Zielordners verwendet.

Die einzelnen Elemente werden aneinandergereiht und durch die angegebene Zeichenfolge
delimiter getrennt. Sie kdnnen beliebige Trennzeichen verwenden oder auch HTML-Code wie
Zeilenumbriiche, Links auf Grafiken etc. einsetzen.

Mit dem Tag-Attribut 1evels kénnen Sie festlegen, wieviele Elemente des Pfades in die
Mikronavigation aufgenommen werden sollen. Ist 1evels positiv, so werden die Elemente beginnend
beim Basisordner verwendet; bei einem negativen Wert werden die Elemente verwendet, die sich im
Pfad vor der aktuellen Datei befinden. So bewirkt 1levels="1", dass nur der Basisordner verwendet
wird; bei levels="-1" besteht die Mikronavigation nur aus dem jeweils dartber liegenden Ordner.
levels="0" entspricht einem nicht angegebenen levels -Attribut und bewirkt, dass der gesamte
Pfad in die Mikronavigation aufgenommen wird.

Das folgende Beispiel bildet eine auf drei Elemente beschrankte Mikronavigation aus den Titeln der
Ubergeordneten Ordner. Die Eintrage werden dabei durch einen Schragstrich voneinander getrennt:

<npsobj micronavigation="title" levels="3"> / </npsobj>

Dieses NPSOBJ-Tag erzeugt auf den Webseiten, die aus der Ordnerteilhierarchie /de/company/press/
archive exportiert wurden, die folgenden Mikronavigationen:

Angezeigte Datei Erzeugte Mikronavigation

/de Basisordner-Titel

/de/company Basisordner-Titel / Deutsch

/de/company/press Basisordner-Titel / Deutsch / Das Unternehmen
/de/company/press/archive Basisordner-Titel / Deutsch / Das Unternehmen

Alle Eintrége in der erzeugten Mikronavigation sind mit den Seiten verlinkt, die aus den jeweiligen
Ordnern erzeugt wurden.
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Wenn Sie méchten, dass die Mikronavigation stets nur die letzten der aktuellen Datei Glbergeordneten
Ordner enthalt, so muss das Attribut Levels mit einem negativen Wert belegt werden:

<npsobj micronavigation="title" levels="-2"> / </npsobj>

Auf den Webseiten, die aus der Ordnerteilhierarchie /de/company/press/archive exportiert wurden,
erzeugt dieses NPSOBJ-Tag die folgenden Mikronavigationen (eine Mikronavigation kann an
beliebiger Stelle innerhalb des body-Elements einer Layoutdatei eingesetzt werden):

Angezeigte Datei
/de

/de/company
/de/company/press

/de/company/press/archive
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7 Automatisch generierte Inhaltslibersichten

7.1 Anforderungen an Startseiten

Die Startseiten einer Website spielen bei der Benutzerfihrung eine besondere Rolle. Bei der
Konzeption und Gestaltung von Startseiten sollten Sie deshalb folgende Anforderungen
berlcksichtigen:

* Auf jeder Startseite sollte der Besucher einen méglichst vollstandigen Uberblick Gber Inhalt und
Struktur der untergeordneten Bereiche erhalten.

* Dem Besucher sollten direkte Links zu den untergeordneten Dokumenten mit ausreichender
Inhaltsbeschreibung angeboten werden.

* Die Auflistung der untergeordneten Dokumente muss aktuell und vollstandig sein.

Diese Kriterien lassen sich mit vollstandig manuell gepflegten Inhaltstibersichten meistens nur
unzureichend erfillen. Insbesondere in Bereichen mit haufig wechselnden Inhalten (News,
Pressemitteilungen, Veranstaltungskalender, Messevorschauen u.a.) ist die Pflege einer Inhaltsliste
arbeitsaufwandig und fehleranfallig. Deshalb stellt der Content Management Server fir solche
Aufgaben NPSOBJ-Anweisungen zur Verfigung, mit denen Inhaltstibersichten automatisch erzeugt
werden kénnen. lhre wesentlichen Vorteile:

* Nach der einmaligen Erstellung entfallt der Pflegeaufwand fur die Inhaltstbersicht komplett.

* Die Eintrdge der Inhaltstbersicht erscheinen automatisch auf der Startseite, nachdem eine
untergeordnete Datei erstellt und freigegeben wurde. Nachdem eine Datei geléscht wurde,
erscheint sie nicht mehr in der Ubersicht.

* Bestimmte Informationen, wie Erstellungsdatum, Autor usw., kénnen automatisiert veréffentlicht
werden, indem die entsprechenden Felder ausgelesen werden.

* Wenn die Felder Gltig ab und Gdltig bis mit Werten versehen wurden, erscheint die Datei nur
wahrend dieses Verdffentlichungszeitraums in der Inhaltstbersicht.

7.2 Bestandteile automatisch generierter Inhaltsiibersichten

7.2.1 Aufbau einer automatisch generierten Inhaltsiibersicht

Eine automatisch generierte Inhaltstibersicht wird durch eine Kombination von Standard-HTML-
Elementen (zur Formatierung der Liste) und NPSOBJ-Anweisungen erzeugt:

<ul>
<npsobj list="toclist">
<li>
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<npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj >
</1li>
</npsobj>
</ul>

Dieser Code bewirkt folgendes: Die ganze Inhaltsibersicht wird als ungeordnete HTML-Liste definiert:

<uls>
</ul>
Alle untergeordneten Ordner, Dokumente und Ressourcen des exportierten Ordners sollen

bericksichtigt werden. Alle Eintrége werden zusammengefasst als automatisch generierte
Inhaltstibersicht auf der Seite plaziert:

<npsobj list="toclist">

</npsobi>
Jeder Eintrag wird als Listenelement formatiert:

<li>
</1li>
Far jeden Eintrag wird ein Link auf die jeweilige Datei erzeugt:
<npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
</npsobj>
Als verlinkte Texte werden die Titel der Dateien verwendet:

<npsobj name="title" insertvalue="var"/>

Wie die automatisch generierte Inhaltstbersicht aussieht, kénnen Sie jederzeit in der Vorschau prafen.
Bitte beachten Sie, dass in Inhaltstibersichten, die mit dem SchlUsselwort toclist erzeugt wurden,
nur freigegebene und gultige Dokumente, Ordner und Ressourcen erscheinen. Um auch Bilder
einzubeziehen, verwenden Sie children.

7.2.2 NPSOBJ-Parameter fiir automatisch generierte Inhaltsiibersichten

7.2.3 Anzahl der Eintrdage in Inhaltsiibersichten festlegen

Mit welcher Datei eine automatisch generierte Inhaltstbersicht beginnt und wieviele Elemente
sie enthalt, kénnen Sie optional durch Parameter im NPSOBJ-Tag festlegen. Sie kénnen damit
beispielsweise eine Liste aktueller Pressemitteilungen auf eine maximale Anzahl beschranken.

Méchten Sie die Ubersicht beispielsweise erst mit der fiinften Datei beginnen lassen und die Liste auf
drei Eintrage beschranken, so verwenden Sie folgenden Code:
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<npsobj list="toclist" start="5" length="3">

</npsobj>

Bei negativem Parameter start wird die Startposition vom Ende her bestimmt. start="-10" und
length="3" bewirkt also, dass von den letzten zehn Dateien die ersten drei in die Liste aufgenommen
werden. Anstelle von 1ength kénnen Sie auch end verwenden, um den Index des letzten Elements
anzugeben.

7.2.4 Andere Felder verwenden

Bei den Eintragen automatisch generierter Inhaltstbersichten sind Sie nicht auf den Titel der

Dateien in einem Ordner beschrankt. Sie kénnen jeden beliebigen Wert vorgegebener Felder und
kundenspezifischer Felder in lhre Inhaltibersichten aufnehmen. Beispielsweise kdnnen Sie bereits auf
der Indexseite Informationen Gber Name und Typ des Dokuments, den Autor (kundenspezifisches Feld)
und das Erstellungsdatum anzeigen lassen:

<ul>
<npsobj list="toclist">
<li>
<npsobj insertvalue="var" name="name"/>.
<npsobj insertvalue="var" name="contentType"/><br>
<npsobj insertvalue="var" name="Autor"/><br>
<npsobj insertvalue="var" name="lastChanged"
format="europeanDate"/><br><br>
</1i>
</npsobj>
</ul>

Sie kdnnen statt europeanDate ein beliebiges Datumsformat angeben (siehe
validDateTimeOutputFormats). Als weitere Felder stehen Ihnen beispielsweise id (Datei-ID), objClass
(Dateivorlage), objType (Dateityp), title (Titel), validFrom (GUltig ab), validuntil (Gultig bis)
und version (Version) zur Verflgung. Bitte beachten Sie, dass der Content Management Server bei
Feldnamen zwischen GroB- und Kleinschreibung unterscheidet.

Sie kénnen Feldwerte, die Sie in Anweisungen mit insertvalue="var" auslesen méchten, bei Bedarf
mit einer eigenen Tcl-Prozedur formatieren. Dies ist insbesondere dann hilfreich, wenn Sie Skripte in
Ihre Webseiten aufnehmen méchten. Verwenden Sie dazu das Tag-Attribut in der folgenden Weise:

<npsobj insertvalue="var" name="name" formatter="procedureAlias"/>

Setzen Sie als Wert von formatter den Alias-Namen einer Prozedur ein, die in der
Systemkonfiguration im Eintrag tclFormatterCommands definiert ist. Beim Export und

wenn Vorschauseiten erzeugt werden, wird die gesamte NPSOBJ-Anweisung durch den
Ruckgabewert der Prozedur ersetzt. Weitere Informationen zu formatter finden Sie im Abschnitt
npsobj_insertvalue_var.

7.2.5 Sortierung der Eintrage
Die Eintrage in automatisch generierten Inhaltstibersichten werden normalerweise aufsteigend

nach Dateinamen sortiert. Sie konnen jedoch bei jedem Ordner dediziert bestimmen, wie die darin
enthaltenen Dateien sortiert werden sollen.
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Diese Einstellungen zur Sortierung sind jedoch nur wirksam, wenn in der betreffenden NPSOBJ-
Anweisung kein Sortierschlissel angegeben wurde. Sortierschlissel werden in NPSOBJ-Tags mit den
Parametern sortkeyil, sortkey2 und sortkey3 (primares, sekundares und tertidres Kriterium) sowie
den Modifikatoren sortmodifierl, sortmodifier2 und sortmodifier3 nach folgendem Muster
festgelegt:

<npsobj list="toclist" sortkeyl="attribute-name"
sortmodifierl="alpha ascending">

</npsobj>

Geben Sie statt attribute-name den Namen eines beliebigen Datei- oder Versionsfeldes an. Die
Dateien werden im obigen Beispiel aufsteigend sortiert (alpha ascending ist die Voreinstellung,
hatte also gar nicht angegeben werden muissen). Verwenden Sie Code nach folgendem Muster, um
zu bewirken, dass die Dateien nicht alphabetisch aufsteigend, sondern numerisch absteigend sortiert
werden:

<npsobj list="toclist" sortkeyl="attribute-name"
sortmodifierl="numeric descending">

</npsobj>

Die Modifikatoren alpha und numeric kénnen wie in den obigen Beispielen jeweils mit ascending
oder descending kombiniert werden. Sollte die Dateisortierung weder im NPSOBJ-Tag noch

durch die SortierschlUssel des dartber liegenden Ordners festgelegt werden, so versucht der

Content Management Server das Feld zu verwenden, das mit dem Systemkonfigurationseintrag
content . sortKey festgelegt wurde. Wenn auch dort kein Sortierschlissel ermittelt werden kann, so
sortiert der Content Management Server die Dateien nach ihren Namen.

Die Dateisortierung wirkt sich auch auf automatisch erzeugte Navigationseintrage aus.

7.3 Eintrage steuern

In einer Inhaltstbersicht, die mit 1ist=toclist erzeugt wird, erscheinen normalerweise alle
untergeordneten freigegebenen Ordner, Dokumente und Ressourcen. Eine mit 1ist=children
erzeugte Ubersicht enthalt dagegen alle Dateien eines Ordners, also auch Layouts.

Mitunter mdchte man aber nicht alle Dateien in die Ubersicht aufnehmen, sondern nur Dateien eines
bestimmten Typs oder mit einem bestimmten Feldwert. Vielleicht méchten Sie auch, dass die Dateien
mit einer bestimmten Vorlage anders angezeigt werden.

Dies ist mit konditionalen Exportanweisungen maoglich.

7.3.1 Den Dateityp abfragen

Die Eintrage in einer automatisch generierten Inhaltstibersicht konnen mit Hilfe folgender Abfragen
auf einen bestimmten Dateityp beschrankt werden (z.B. alle Ressourcen zum Download). Es ist
ebenfalls moéglich, Dateien eines bestimmten Typs aus der Inhaltstibersicht auszuschlieBen.

Verwenden Sie folgenden Code, um nur Dateien vom Typ Dokument in die Inhaltsubersicht
aufzunehmen:

<npsobj namel="objType" value2="document" condition="isEqual">
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</npsobj>

In diesem Beispiel wird mit name1 der Name des Feldes angegeben, dessen Wert mit dem Wert der
Konstanten value2 verglichen werden soll. Die Indizes 1 und 2 sind bei bindren Vergleichsoperationen
notwendig, weil bei einigen dieser Operationen (hasPrefix, hasSuffix und matches) die
Reihenfolge der Operanden bedeutungstragend ist. Da hingegen in HTML die Reihenfolge der
Attribute eines Tags keine Bedeutung hat, muss sie auf andere Weise definiert werden kénnen. Diesen
Zweck erfullen die Indizes.

Analog zum obigen Beispiel werden mit value2="publication" nur Ordner und mit
value2="generic" nur Ressourcen in der Inhaltstbersicht erscheinen. Um nur Ordner und
Dokumente anzeigen zu lassen, schlieBen Sie Dateien vom Typ Ressource (generic) aus:

<npsobj namel="objType" value2="generic" condition="isNotEqual">
</npsobj>

Alternativ kdnnen Sie mit dem Parameter negate eine Bedingung umkehren. Der folgende Code hat
das gleiche Ergebnis wie der Code im vorausgehenden Beispiel:

<npsobj namel="objType" value2="generic" condition="isEqual" negates>
</npsobj>

Wenn Sie zwei Feldwerte miteinander vergleichen méchten, so verwenden Sie bitte als NPSOBJ-
Parameter namel und name?2.

7.3.2 Feldwerte abfragen

Dateien kénnen auch abhdngig von Feldwerten in automatisch generierte Inhaltsibersichten
aufgenommen oder formatiert werden. Der folgende Code prift, ob das kundenspezifische Feld
ShowInTocList einen Wert hat.

<npsobj name="ShowInTocList" condition="isNotEmpty">
</npsobj>
Mit condition="1isEmpty" prifen Sie, ob ein Feldwert leer ist. Wenn Sie jedoch den Wert eines

Feldes wie beispielsweise tit1le mit einer Zeichenkette vergleichen méchten, so verwenden Sie Code
nach folgendem Muster:

<npsobj namel="title" value2="Ein Datei-Titel" condition="isEqual">
</npsobj>
Stimmt der Wert des Feldes exakt mit der angegebenen Zeichenkette Uberein, so arbeitet

der Content Management Server den Code vor </npsobj> ab. Umgekehrt kénnen Sie mit
condition="isNotEqual" auf Nicht-Ubereinstimmung prifen.

Ob der Wert eines Feldes mit einer bestimmten Zeichenkette beginnt oder endet, kdnnen Sie mit
hasPrefix bzw. hasSuffix testen. Im folgenden Beispiel wird geprift, ob der Titel der Datei mit den
Zeichen ,Datenblatt" beginnt:
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<npsobj namel="title" value2="Datenblatt" condition="hasPrefix">

< /npsobj >
Datumsfelder abfragen

Wenn Sie Datumsfelder in konditionalen NPSOBJ-Anweisungen abfragen, so sollten Sie
bericksichtigen, dass der Content Management Server den Vergleich auf die kanonische Form
des Datums anwendet. Bei diesem Format ist ein Datum als 14-stellige Zeichenkette reprasentiert,
die von links beginnend aus der Jahreszahl, dem Monat, dem Tag, der Stunde und der Sekunde
zusammengesetzt ist, wobei bis auf die vierstellige Jahreszahl alle Angaben zweistellig sind.
Beispielsweise wird das Datum 18.12.2010 als 20101218000000 gespeichert.

Verwenden Sie als Vergleichsoperator hasPrefix, um nur die relevanten Zeichen des gespeicherten
Datums mit einer Zeichenkette zu vergleichen. Bitte beachten Sie, dass die Parameter bei den
Vergleichsoperationen hasPrefix und hasSuffix nicht kommutativ sind: der Index, mit dem name
und value jeweils versehen ist, bestimmt die Position des Parameters. Der Index ist obligatorisch.

Im folgenden Beispiel werden die Dateien ermittelt, die zuletzt am 08.09.2010 geandert wurden:
<npsobj condition="hasPrefix" namel="lastChanged" value2="20100908">...</npsobj>

Alle Dateien, die zuletzt im Mai 2011 gedndert wurden, erhalt man mit folgendem Code.
<npsobj condition="hasPrefix" namel="lastChanged" value2="201105">...</npsobj>

Bitte beachten Sie, dass jeder Datumswert im Content Management Server auf die Zeitzone GMT
bezogen ist. Mochten Sie also prifen, ob eine Datei zeitlich gultig ist, so mUssen Sie als value2 den in
GMT umgerechneten Wert des Vergleichszeitpunkts verwenden.

7.3.3 Kombinierte Vergleiche

Wenn je nach Wert eines Feldes viele unterschiedliche Texte ausgegeben werden sollen, bietet es
sich an, eine switch-Anweisung anstelle vieler condition-Anweisungen zu verwenden. Mit switch
lassen sich Feldwerte effizienter vergleichen und if-then-else-Strukturen in Layouts verwenden. Dies
zeigt das folgende Beispiel:

<npsobj switch="objClass">
<npsobj casecond="isEqual" value="newspub">
<npsobj insertvalue="template" name="newsnav" />
</npsobj>
<npsobj casecond="isEqual" value="archivepub">
<npsobj insertvalue="template" name="archivenav" />
</npsobj>
<npsobj casecond="isEqual" value="productpub">
<npsobj insertvalue="template" name="productnav" />
</npsobj>
<npsobj casecond="default">
<npsobj insertvalue="template" name="standardnav" />
</npsobj>
</npsobj>

Hier wird das Feld objClass nacheinander mit den Zeichenketten newspub, archivepub und
productpub verglichen. Entspricht der Wert von objClass einer dieser Zeichenketten, so wird ein
entsprechendes Navigationslayout inkludiert, und der Rest der switch-Anweisung wird Ubersprungen.
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Hat objClass keinen der drei Werte, so wird der Inhalt der casecond-default-Anweisung
abgearbeitet, weil diese Bedingung immer wahr ist.

Mit dem Feld proceed im NPSOBJ-casecond-Tag und seinen erlaubten Werten yes und no kann
man steuern, ob die néchste casecond-Anweisungen in der switch-Anweisung abgearbeitet werden
soll, wenn die Bedingung zutrifft. Dies ist voreingestellt nicht der Fall, d. h. proceed hat den Wert
no, wenn dieses Tag-Attribut nicht angegeben wurde. Dadurch wird der Rest der switch-Anweisung
ignoriert.

7.4 Beispiele fiir automatisch generierte Inhaltsiibersichten

7.4.1 Formatierung als Folge von Absatzen

Eine automatisch generierte Inhaltsiibersicht muss nicht als Liste formatiert werden. Der folgende
HTML-Code erzeugt eine einfache Aneinanderreihung von Absatzen:

<npsobj list="toclist">
<p>
<npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</p>
</npsobj>

7.4.2 Weitere Feldwerte aufnehmen
In diesem Beispiel werden automatisch das Erstellungsdatum der Datei sowie der Wert eines

kundenspezifischen Feldes Abstract mit ausgelesen, durch einen Zeilenumbruch vom Titel getrennt
und unterschiedlich formatiert:

<npsobj list="toclist">

<p>
<!-- Erstellungsdatum einflgen-->
<font size="-1">
Erstellt am: <npsobj name="validFrom" insertvalue="var"/>
</font>
<br>
<!-- Verlinkten Titel einflgen-->

<b><npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>

</npsobj></b>

<br>

<!-- Abstract einflgen-->
<i>
<npsobj name="Abstract" insertvalue="var"/>
</i>
</p>
</npsobj>
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7.4.3 Formatierung als zweispaltige Tabelle

Der folgende Code erzeugt eine zweispaltige Tabelle, bei der in der ersten Spalte die Dateititel und in
der zweiten Spalte der Wert des kundenspezifischen Feldes Autor aufgeftihrt wird:

<table>
<npsobj list="toclist">
<tr><td>
<!-- Verlinkten Titel einfigen-->

<b><npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>

</npsobj></b>

</td>

<td>
<!-- Autor einflgen-->
<npsobj name="Autor" insertvalue="var"/>

</td></tr>

</npsobj>
</table>

Naturlich kdnnen Sie die Tabelle auch mit weiteren HTML-Elementen formatieren.

7.4.4 Trennung nach Dateityp

Eine nach weiteren Dokumenten und Ressourcen zum Download unterteilte Ubersicht erzeugen Sie
am besten als zwei Ubersichten, die jeweils nur Dateien eines Typs enthalten:

<p>Weitere Dokumente:
<npsobj list="toclist">
<npsobj namel="objType" value2="document" condition="isEqual">
<npsobj name="self" insertvalue="anchor">
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</npsobj>
</npsobj>

<p>Dateien zum Download:
<npsobj list="toclist">
<npsobj namel="objType" value2="generic" condition="isEqual">
<npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</npsobj>
</npsobj>

7.4.5 Geschwisterdateien verlinken

Manchmal ist es nltzlich, zusatzlich zum Inhalt einer Datei noch die Liste aller anderen Dateien
verfligbar zu haben, die sich im gleichen Ordner befinden, also die Liste der Geschwisterdateien.

Dies kdnnen Sie mit dem folgenden NPSOBJ-Code in einer Layout-Datei erreichen. Der Code setzt
zunachst mit 1ist="parent" als Kontext den Ordner, in dem sich die aktuelle Datei befindet.

In diesem Kontext wird eine toclist erzeugt, die alle Dateien in dem Ordner, also auch das

aktuelle Dokument enthalt. Mit Hilfe eines Vergleichs wird das aktuelle Dokument bei der Ausgabe
Ubersprungen, so dass nur die Geschwisterdateien Gbrig bleiben. Verglichen werden der Name der
urspriinglich exportierten Datei und der Name der in der toclist gerade verarbeiteten Datei. Die
urspriingliche Datei wird dabei mit context .context adressiert. context springt aus einer Liste eine
Ebene hoéher, also zu dem Ordner, aus dem die Liste erzeugt wurde.
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<!-- In den Ordner Uber dem aktuellen Dokument bewegen -->
<npsobj list="parent">
<ul>
<!-- Hier eine toclist erstellen -->
<npsobj list="toclist"s>
<!-- Nur Dokumente bertcksichtigen -->
<npsobj namel="objClass" value2="doc" condition="isEqual">
<!-- Mit einem Namensvergleich das aktuelle Dokument Uberspringen. -->
<npsobj namel="name" name2="context.context.name" condition="isNotEqual">
<!-- Wenn der Name der urspringlich exportierten Datei ungleich dem -->
<!-- Namen des aktuellen toclist-Eintrags ist, wird ein Link erstellt. -->
<1lis>

<npsobj insertvalue="anchor" name="self">
<npsobj name="title" insertvalue="var" />
</npsobj>
</1i>
</npsobj>
</npsobj>
</npsobj>
</ul>
</npsobj>

7.5 Inhaltsuibersichten per Feldwert auswahlen

Im Interesse einer moglichst einheitlichen Gestaltung der in Inrem System verwendeten
Inhaltstbersichten und der Vereinfachung der Arbeit fur die Redakteure empfiehlt es sich, in einem
Layout den Code verschiedener Inhaltstibersichten vorab zu schreiben und die Auswahl, welche dieser
Inhaltstbersichten in einem Ordner genutzt wird, Gber ein kundenspezifisches Feld zu steuern. Gehen
Sie dazu folgendermaBen vor:

1. Erstellen Sie ein Feld, mit dem die Art der einzufligenden Inhaltsliste festgelegt wird (siehe Die
Sektion Felder). Eigenschaften dieses Feldes:
Typ: Enumeration
Name z.B.: TocListTyp
Aufzahlungswerte z.B.: Liste, Absatzfolge, Tabelle ...

2. Erstellen Sie in der obersten Ordnerebene eine Layoutdatei mit dem Namen /ist (0.4.), das
den Code fur alle Inhaltstibersichten enthalt. Jede Inhaltstbersicht wird von einer Bedingung
umschlossen, die den Wert des Feldes TocListTyp abfragt. Beispiel:

<npsobj condition="isEqual" namel="TocListTyp" value2="Absatzfolge">
<npsobj list="toclist">
<p>
<npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</p>
</npsobj>
</npsobj>

3. Erganzen Sie alle Vorlagen, bei denen als Dateityp Ordner festgelegt ist, um das Feld TocListTyp
und diesen vorab definierten Hauptinhalt:
<npsobj insertvalue="template" name="list"/>"

Durch diese MaBnahmen wird in jeden Ordner das List-Layout als Standardinhalt eingefligt. Die
Redakteure mussen nun lediglich durch Auswahl eines Wertes fir das Feld TocListTyp bestimmen,
welche der vorgegebenen Formatierungen und Inhalte fur die Inhaltstbersicht in dem Ordner
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herangezogen werden sollen. Bei Bedarf kann selbstverstandlich der voreingestellte Hauptinhalt jedes
Ordners geandert werden.

Dieser Mechanismus hat den erwiinschten Nebeneffekt, dass alle Anderungen am Layout der
Inhaltstibersichten global durch Anderung des Codes in der Layoutdatei vorgenommen werden
kénnen. Die zeitaufwandige Bearbeitung jedes einzelnen Ordners entfallt dadurch.
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8 Linksammlungen

8.1 NPSOBJ-Tags zur Erzeugung von Linksammlungen

AuBer bei Layouts kdnnen Sie zu jeder Arbeitsversion einer Datei freie Links hinzufligen -
Ublicherweise werden jedoch nur Ordner und Dokumente mit freien Links ausgestattet. Ziel eines
freien Links kann sowohl eine andere Datei (interner Link) als auch ein externes Dokument sein.

Freie Links sind Versionsfeldern vom Typ Linkliste zugeordnet. Mit einer NPSOBJ-Anweisung kénnen
Sie eine Liste aller freien Links erzeugen, die einem Linklist-Feld zugeordnet sind, um daraus eine
formatierte Linksammlung zu erzeugen.

Eine Linksammlung kann auf zwei Arten generiert werden, entweder als Liste oder als Tabelle. Mit
dem folgenden Code fligen Sie die Links als Liste ein (relatedLinks wird exemplarisch als Name eines
beliebigen Feldes vom Typ Linkliste verwendet):

<npsobj list="relatedLinks">

</ﬁ§éobj>
Eine Tabelle erhalten Sie mit diesem Code:

<npsobj table="relatedLinks" columns="3" direction="vertical"s>

</npsobj>

Mit dem Parameter columns legen Sie die Anzahl der Spalten fest, direction bestimmt, ob die Zellen
von links nach rechts (horizontal) oder von oben nach unten (vertical) gefillt werden. In leer
bleibende Zellen fligt der Content Management Server ein umbruchgeschiitztes Leerzeichen (snbsp;)
ein. Zur Formatierung der Tabelle kénnen Sie weitere Parameter wie border, width, height usw.
angeben.

8.2 Inhalt und Formatierung von Linksammlungen

Linksammlungen bestehen Ublicherweise aus verlinkten Texten. Innerhalb einer NPSOBJ-1ist- oder
-table-Anweisung kénnen Sie mit der NPSOBJ-insertvalue-Anweisung fur jeden freien Link in
der Linkliste einen Hyperlink erzeugen. Das Ziel des Links steht Ihnen als Wert des Link-Parameters
destinationUrl zur Verflgung; als verlinkten Text kénnen Sie wie im folgenden Beispiel den Titel
des Links (displayTitle) verwenden:

<ul>
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<npsobj list="relatedLinks">
<1lis>
<npsobj name="destinationUrl" insertvalue="anchor">
<npsobj name="displayTitle" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</1i>
</npsobj>
</ul>

Den Titel eines freien Links kdnnen Sie festlegen, wenn Sie den Link erstellen oder bearbeiten.

Im obigen Beispiel wird die Linksammlung als ungeordnete Liste formatiert, Sie kénnen jedoch alle
erlaubten HTML-Elemente zur Gestaltung der Liste verwenden.

8.2.1 Links auf Dateien auswerten

In Linksammlungen kénnen Sie nicht nur auf die URL des Linkziels zugreifen. Ist das Linkziel eine Datei,
die im Content Management Server verwaltet wird, so haben Sie zusatzlich vollen Zugriff auf diese
Datei und kénnen beispielsweise seinen Titel als verlinkten Text verwenden. Zugriff auf ein Feld der
Zieldatei erhalten Sie, indem Sie den Link-Parameter destination verwenden und dahinter den
Namen des gewlnschten Feldes, getrennt durch einen Punkt, angeben. Im folgenden Beispiel wird der
Wert des kundenspezifischen Feldes abstract abgefragt:

<npsobj name="destination.abstract" insertvalue="var"/>

So kénnen Sie in lhre Linksammlungen jede gewlinschte Information Uber die Zieldatei aufnehmen.
Der folgende Beispielcode erzeugt eine Linksammlung, bestehend aus den Titeln und den
Erstellungsdaten der Zieldateien. Die Titel sind mit den Zieldateien verlinkt:

<ul>

<npsobj list="relatedLinks">
<li>
<npsobj name="destinationUrl" insertvalue="anchor"s

<npsobj name="destination.title" insertvalue="var"/>

</npsobj><br>
<npsobj name="destination.lastChanged" insertvalue="var"/>
</1li>

</npsobj>

</ul>

8.2.2 Elemente in Linksammlungen selektieren und sortieren

Sie kénnen in Linksammlungen die gleichen Mechanismen wie bei Inhaltstibersichten einsetzen, um
sie auf bestimmte Eintrage zu beschranken (siehe auch Eintrage steuern). Sollen beispielsweise nur
Eintrage fur Dateien erzeugt werden, die sich in oder unterhalb des Ordners /documents/public/
befinden, so kénnen Sie dies mit einer NPSOBJ-condition-Anweisung erreichen:

<ul>
<npsobj list="relatedLinks">
<npsobj namel="destination.prefixPath" value2="/documents/public/"
condition="hasPrefix">
<1lis>
<npsobj name="destinationUrl" insertvalue="anchor">
<npsobj name="destination.title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</1i>
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</npsobj>
</npsobj>
</ul>

Es ist ebenfalls moglich, die Elemente der Linksammlung nach einem Feldwert der Zieldateien zu
sortieren, indem Sie im NPSOBJ-1ist- oder -table-Tag das Tag-Attribut sortkeyl angeben, um das
primare Sortierkriterium festzulegen. Um beispielsweise die Elemente nach dem Datum der letzten
Anderung zu sortieren, verwenden Sie folgenden Code:

<npsobj list="relatedLinks" sortkeyl ="destination.lastChanged">
</npsobj>

Analog zum ersten Sortierkriterium kann das zweite und dritte mit sortkey2 bzw. sortkey3
festgelegt werden.
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9 RSS-News-Feeds erzeugen

9.1 Konzept der RSS-Feed-Erzeugung

RSS-Feeds kénnen in Infopark CMS Fiona generiert werden, indem News-Listen mit einem Layout
exportiert werden, das das gewiinschte RSS-Format erzeugt. Die News-Listen selbst entstehen dadurch,
dass Sie CMS-Dateien mit Hilfe des Versionsfeldes channels einem Channel oder mehreren Channels
zuweisen und diese CMS-Dateien dann freigeben.

Mit der NPSOBJ-Anweisung newslist kdnnen in Layouts alle News-Dateien oder nur solche abgefragt
werden, die bestimmten Kriterien geniigen — die beispielsweise zu mindestens einem von mehreren
angegebenen Channels gehdren. Ferner kann die maximale Anzahl der zu ermittelnden News
beschrankt werden.

Zur Erzeugung von RSS-Feeds (abonnierbare News-Listen) dienen in Infopark CMS Fiona die folgenden
Features:

* In den Systemeinstellungen kénnen Channels definiert werden. Channels dienen dazu, Nachrichten
thematisch zu gruppieren, also Dateien in Bezug auf deren Inhalte zu kategorisieren — dhnlich wie
ein benutzerdefiniertes Feld Warengruppe eine Datei bezuglich der in den Inhalten beschriebenen
Produkte kategorisieren wiirde. Die Channel-Einstellungen sind mit dem Content Navigator Gber
das Menu Extras > Systemeinstellungen > Konfiguration zu erreichen.

* Die Versionen von Dateien des Typs Ordner und Dokument haben das fest eingebaute Feld
channels. Das Feld channels ist vom Typ Mehrfachauswahl, und man kann es daher mit beliebig
vielen der konfigurierten Channels belegen. Auf diese Weise werden Inhalte den Channels
zugeordnet.

* Dateiformate haben das Feld canCreateNewsItem (als News auf dem Live-Server bereitstellen). Ist
dieses Feld bei einem Format aktiviert, so werden Dateien mit diesem Format bei der Freigabe in
eine interne Newsliste aufgenommen, sofern das Channels-Feld der freigegebenen Version nicht
leer ist (dieses Feld also mindestens einen Channel enthalt).

* Es kdnnen Listen von News erzeugt werden, die sich in beliebig festlegbaren Channels befinden.
Hierfir stehen eine NPSOBJ-Anweisung und ein Tcl-Befehl zur Verfigung. Die NPSOBJ-Anweisung
liefert analog zur toclist-Anweisung eine Kontextliste, so dass die Felder der Version ausgelesen
werden kénnen. Der Tcl-Befehl lautet news.

9.2 Die npsobj-newslist-Anweisung verwenden

Zur Erzeugung von Newslisten in Layouts kann die NPSOBJ-news1ist-Anweisung auf die folgenden
drei Arten verwendet werden:

e Liste aller News in allen Channels:
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<npsobj newslist="all" length="20">
Flr jede News evaluierter Text

</npsobj>

¢ Liste der News, die mindestens einem Channel zugeordnet sind, die als Wert in einem Feld des
aktuellen Dokuments enthalten sind:

<npsobj newslist="selected" name="Channel-Feld" length="20">
Fir jede News der indirekt angegebenen Channels evaluierter Text

</npsobj>

Das Feld muss einen der Typen Zeichenkette, Text, Auswahl oder Mehrfachauswahl haben. Bei den
Typen Zeichenkette und Text mlssen die Werte kommasepariert angegeben sein. Bei Feldern vom
Typ Mehrfachauswahl werden die Werte des Feldes als Channels verwendet.

¢ Liste der News, die direkt angegebenen Channels zugeordnet sind:

<npsobj newslist="selected" value="chl, ch2, ..." length="20">
Flir jede News der direkt angegebenen Channels evaluierter Text

</npsobj>

Auch wenn eine News mehr als einem der direkt oder indirekt angegebenen Channels zugeordnet ist,
ist sie hdchstens einmal in der generierten Newsliste enthalten.

Erzeugte Newslisten enthalten nur News, deren Erscheinungsdatum zum Zeitpunkt des Exports in
der Vergangenheit liegt. Intern enthalt die Newsliste natiirlich alle Dateien, denen ein Channel
zugewiesen wurde und deren Vorlage die Bereitstellung der Datei als News vorsieht. Das
Erscheinungsdatum entspricht dem Anlegezeitpunkt der Newsdatei, der Gber das Giltig-ab-Feld
der Arbeitsversion beeinflusst werden kann. Eine versehentlich freigegebene News kann daher aus
der generierten Newsliste entfernt werden, indem ihr Erscheinungsdatum in die Zukunft verlegt
wird. In der internen Newsliste bleibt sie jedoch erhalten, sofern die News-Datei nicht geldscht
oder ihr Channels-Feld nicht geleert wird. Eine Datei wird auch aus der internen Newsliste entfernt,
wenn die Channels geldéscht werden, denen die News zugeordnet ist. Der Wert des Channels-Feldes
der Versionen wird dadurch jedoch nicht beeinflusst. Die News wird nicht wieder in die Newsliste
eingetragen, wenn ein geldschter Channel, dem die News zugeordnet ist, wieder angelegt wird.

Wenn die Template Engine eingesetzt wird, werden alle Dateien, die eine NPSOBJ-newslist-
Anweisung enthalten, bei jeder Anderung an Dateien und an der Channel-Konfiguration
neu evaluiert, damit die erzeugten Newslisten stets aktuell sind. (Die Dateien erhalten eine

usesAll-Abhangigkeit.)

9.3 Beispiele zum Gebrauch von News-Listen

9.3.1 Eine Liste mit den 10 neuesten News erzeugen

* Legen Sie den Channel sitenews an.
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* Legen Sie die Dateivorlage newsitem an und aktivieren Sie deren Option Auf dem Live-Server als
neu markieren (canCreateNewsItems).

* Legen Sie an beliebiger Stelle in der Ordnerhierarchie eine Datei news1 mit der Vorlage newsitem
an.

* Flgen Sie in das Layout der Startseite etwa Folgendes ein:

<ul>
<npsobj newslist="all" length="10">
<li>
<npsobj insertvalue="anchor" destination="self">
<npsobj insertvalue="var" name="title" />
</npsobj>
</1i>
</npsobj>
</ul>

9.3.2 Einen RSS-Feed fiir Politik-News einrichten

* Legen Sie den Channel politics an.

* Legen Sie die Dateivorlage newsitem an und aktivieren Sie bei ihr die Option Auf dem Live-Server
als News bereitstellen (canCreateNewsItems).

Legen Sie das Feld description und die Dateivorlage feed an und fligen Sie description zu
feed hinzu. Bei feed nicht canCreateNewsItems aktivieren.

Legen Sie den Ordner rssfeeds an.
* Legen Sie in rssfeeds ein Basislayout an, das einen RSS-Feed ausgibt (s.u.).

* Legen Sie in dem gleichen Ordner die Datei politicsfeed mit der Vorlage feed an und geben Sie
in die description "Neues aus der Firmenpolitik" ein. Wahlen Sie als Channels politics aus.

Geben Sie dem Basislayout den folgenden Haupttext:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE rss PUBLIC "-//Netscape Communications//DTD RSS 0.92//EN"
"http://my.netscape.com/publish/formats/rss-0.92.dtd">
<rss version="0.92">
<channels>
<descriptions>
<npsobj insertvalue="var" name="description" />
</description>
<language>de</language>
<title><npsobj insertvalue="var" name="title" /></title>
<link>http://www.mysite.com/</link>
<copyright>Copyright 1994-2008 Infopark AG</copyrights>
<generator>Infopark CMS Fiona 6.7.0</generators>
<ttl>60</ttl>
<npsobj newslist="selected" name="channels" length="20">
<item>

<title><npsobj insertvalue="var" name="title"/></title>
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<link>http://www.infopark.de<npsobj insertvalue="var" name="visiblePath" /></
link>
<description>
<npsobj insertvalue="var" name="description"/>
</description>
</item>
</npsobj>
</channel >

</rss>

FlUr eine RSS-Datei in einer anderen Version (beispielsweise 2.0) kann die Layoutdatei entsprechend
angepasst werden.

Um einen weiteren Feed mit Sportnachrichten mit der obigen Layoutdatei zu generieren:

® Richten Sie den Channel sports ein.

* Legen Sie im Ordner rssfeeds die Datei politicsfeed mit der Vorlage feed an und geben Sie in
dessen Feld description "Neues aus dem Sport" ein. Wahlen Sie als Channels sports aus.

* Legen Sie jetzt Dateien mit dem Format newsitem an und wahlen Sie als Channel sports aus. Die
Dateien erscheinen im Sports-Newsfeed.

9.3.3 Einen Newsletter versenden

* Legen Sie den Ordner newsletters an.

* Schreiben Sie ein Basislayout, das den Inhalt des Newsletters erzeugt, indem es beispielsweise
Felder aus entsprechenden Dateien ausliest.

* Legen Sie das Dateiformat newsletter an.
* Legen Sie im Ordner newsletters die Datei politics mit dem Format newsletters an.
* Tragen Sie in den Hauptinhalt von politics die Email-Adressen mit einer Adresse pro Zeile ein.

* Schreiben Sie einen Assistenten, der das Feld exportBlob von politics an jede Email-Adresse im
Haupttext von politics verschickt.
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10 Export-Variablen

In Layouts haben Sie die Méglichkeit, Export-Variablen zu verwenden, um Texte und Kontextlisten
temporar zu speichern. Die gespeicherten Werte kénnen innerhalb einer Layoutdatei beliebig oft
verwendet und auch modifiziert werden. Dadurch brauchen mehrfach zu exportierende Texte, auch
wenn sie umfangreicher sind, nicht mehrmals in die Layoutdatei aufgenommen oder in ein anderes
Layout ausgelagert zu werden. lhre Layouts werden dadurch Gbersichtlicher und sind leichter zu
warten.

Export-Variablen werden mit der NPSOBJ-modi fyvar-Anweisung gesetzt und modifiziert und kénnen
wie Felder ausgelesen oder in NPSOBJ-11ist- und table-Anweisungen angegeben werden.

10.1 Texte speichern und abrufen

Ein Text kann mit Anweisungen nach dem folgenden Muster in einer Export-Variablen abgelegt und
an anderer Stelle in der Layoutdatei abgerufen werden:

<npsobj modifyvar="set" varname="myvar"s>
Autor des Dokuments: <npsobj insertvalue="var" name="author" />
</npsobj>

<npsobj insertvalue="var" name="export.myvar" />

Dieser Code weist der Variablen myvar die Zeichenkette Autor des Dokuments:, gefolgt vom Wert des
Feldes author zu. AnschlieBend wird der Wert dieser Variablen ausgegeben. Es ist auch méglich, mit

<npsobj insertvalue="var" name="myvar" />

auf die Variable zuzugreifen. Existiert die Variable nicht, so wird beim Export wegen des fehlenden
Prafixes export . jedoch eine (nicht erwiinschte) Content-Abhéangigkeit fir den aktuellen
Dateikontext erzeugt.

Wahrend die Datei exportiert wird, lasst sich myvar beliebig oft auslesen, sofern diese Variable nicht
mit der Anweisung

<npsobj modifyvar="clear" varname="myvar" />

geloscht wird. Auch in inkludierten Layouts (insertvalue="template") kann man auf die Variable
zugreifen. Dies fuhrt allerdings schnell zu nicht nachvollziehbaren Layouts, weil in dem inkludierten
Layout nicht spontan erkennbar ist, welchen Wert die Variable hat. Aus diesem Grund sollten
Variablen nur in den Layouts verwendet werden, in denen ihnen ein Wert zugewiesen wird.
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Mochte man einer Variablen nur den Wert eines Feldes, d. h. keinen literalen Text zuweisen, so ist dies
direkt im Tag der Anweisung méglich:

<npsobj modifyvar="set" varname="myvar" name="parent.title" />

Die Namen von Export-Variablen haben Vorrang vor den Namen von Feldern. So kénnen Sie die
Variable toclist anlegen und ihr eine Zeichenkette zuweisen, spater jedoch nicht mit <npsobj
list="toclist"> ein Inhaltsverzeichnis generieren lassen. Mit dem Prafix self ist es jedoch moglich,
wieder auf das gleichnamige Versions- oder Dateifeld zu verweisen ("self.toclist™").

10.2 Kontextlisten speichern und abrufen

Eine Kontextliste ist eine Liste von Dateien oder Links. Eine solche Liste wird normalerweise mit der
NPSOBJ-1ist-Anweisung erzeugt, in der der Name eines Feldes wie children oder toclist oder
auch der Name eines Linklist-Feldes angegeben wird.

Solche Listen kénnen in Export-Variablen gespeichert werden. Dies allein hatte keine Vorteile
gegenUber der Verwendung einer eingebauten Kontextliste wie toclist in einer NPSOBJ-1ist-
Anweisung. Man kann jedoch die in einer Export-Variablen gespeicherte Kontextliste erweitern, d.
h. weitere Kontextlisten an sie anhangen. Die in der Variablen gespeicherte Liste lasst sich dartber
hinaus sortieren und beschneiden. Der Code im folgenden Beispiel nimmt an, dass die aktuelle Datei
ein Ordner mit Unterordnern ist. In der Variablen mylist sollen die Dateien samtlicher Unterordner
abgelegt werden, sofern deren kundenspezifisches Feld showInList den Wert YES hat:

<npsobj list="toclist">
<npsobj condition="isEqual" namel="objType" value2="publication">
<npsobj list="children">
<npsobj condition="isEqual" namel="showInList" value2="YES">
<npsobj modifyvar="append" varname="mylist" name="self" />
</npsobj>
</npsobj>
</npsobj>
</npsobj>

In der inneren Liste hangt die modi fyvar-append-Anweisung die aktuell in der Liste bearbeitete
Datei, die mit self referenziert wird, an mylist an. self ergibt — wie auch parent, previous und
next — eine Kontextliste mit genau einem Element. Anstelle der inneren Liste hatte auch

<npsobj modifyvar="append" varname="mylist" name="children" />

verwendet werden kénnen, wenn nicht die condition-Anweisung erforderlich gewesen ware, um die
Dateien nach showInList zu selektieren.

Der Code zeigt nebenbei, dass man eine modi fyvar-append-Anweisung auch dann verwenden
kann, wenn die Export-Variable noch nicht existiert. Dadurch brauchen Variablen nicht initialisiert zu
werden.

Einer Export-Variablen kann man mit der folgenden Anweisung eine Kontextliste zuweisen:

<npsobj modifyvar="set" varname="mylist" name="toclist" />
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Neben toclist kénnen alle Namen angegeben werden, die einen einzelnen Kontext oder eine
Kontextliste ergeben. Dies sind unter anderem: self, parent, children, die Namen von Variablen,
denen eine Kontextliste zugewiesen wurde und die Namen von Linklist-Feldern.

Die Kontextlisten in Export-Variablen lassen sich mit einer modifyvar-range-Anweisung kirzen. So
entfernt der folgende Code das erste Element (d. h. den ersten Kontext) aus der Liste mylist:

<npsobj modifyvar="range" varname="mylist" start="2" />

Wie bei der NPSOBJ-11 st-Anweisung kann zusatzlich zu start auch 1ength oder end verwendet
werden, um den gewlinschten Ausschnitt der Liste festzulegen. Wahrend mit 1ength die Anzahl der
gewinschten Elemente angegeben wird, kann mit end der Index des letzten Elements festgelegt
werden. Der Index des ersten Elements ist 1.

Um die in einer Export-Variablen gespeicherte Kontextliste zu sortieren, verwendet man eine
modifyvar-sort-Anweisung, die im Abschnitt npsobj modifyvar sort beschrieben ist.

Sie kénnen die Variablen, in denen Sie Kontextlisten gespeichert haben, in NPSOBJ-1ist- und -table-
Anweisungen angeben, um beispielsweise eine Linkliste zu erzeugen:

<npsobj list="export.mylist"s>
<npsobj insertvalue="anchor" name="self">
<npsobj insertvalue="var" name="title" /><br>
</npsobj>
</npsobj>

Kontextlisten sind nicht auf Dateikontexte beschrankt, sondern kénnen auch freie Links enthalten.
Bei Bedarf lassen sich Datei- und Linkkontexte auch mischen. Der Code, der eine solche gemischte
Liste verarbeitet, muss den Typ jedes Kontexts prifen. Zu diesem Zweck kann man beispielsweise den
Kontext in einer switch-Anweisung nach dem Wert eines Feldes (etwa objType) fragen, der bei
Dateien niemals und bei Links immer leer ist.

<npsobj list="export.mymixedlist">
<npsobj switch="objType">
<npsobj casecond="isEmpty">
Muss Link-Kontext sein
</npsobj>
<npsobj casecond="default">
Muss Datei-Kontext sein
</npsobj>
</npsobj>
</npsobj>

Ab Version 6.5.0 ist es moglich, auf Kontextlisten, die nur einen einzelnen Kontext enthalten, so
zuzugreifen wie auf den Kontext selbst. Es ist also nicht erforderlich, mit npsobj 1list Uber die Liste
zu iterieren. Beispiel:

<npsobj modifyvar="set" varname="savedContext" name="self" />
<npsobj condition="isNotEmpty" name="export.savedContext">

<npsobj insertvalue="var" name="savedContext.path" />
</npsobj>
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10.3 Lokale Exportvariablen

Ab Version 6.7.1 kdnnen Exportvariablen als lokal definiert werden. Dadurch kann in mehreren
Sublayouts derselbe Variablenname verwendet werden, ohne dass es wahrend des Exports zu
Namenskonflikten kommt. In Verbindung mit der Méglichkeit, Sublayouts Argumente zu Ubergeben,
die dann ebenfalls als lokale Variablen vorliegen, lassen sich Layouts besser modularisieren und leichter
pflegen.

Der Geltungsbereich einer lokalen Variablen ist auf das Layout beschrankt, in dem die Variable
definiert wird. Weder in den aufrufenden Layouts noch in Sublayouts auf tieferen Ebenen ist die lokale
Variable verfugbar.

Eine Variable kann in der definierenden Anweisung modifyvar set als lokal markiert werden, indem
das Attribut 1ocal mit dem Wert true angegeben wird:

<npsobj modifyvar="set" varname="myVar" local="true">
Der Inhalt der Variablen
</npsobj>

Eine existierende gleichnamige globale oder lokale Variable auf einer héheren Layout-Ebene wird
immer durch eine lokale Variable verdeckt, die mit modifyvar set erzeugt wird.

Lokale Variablen, die mit modifyvar-append-Anweisungen erzeugt werden, funktionieren analog.
Jedoch wird die angegebene Kontextliste an eine existierende gleichnamige globale oder lokale
Variable angehangt. Bei der Anweisung modifyvar append werden als lokal markierte Variablen also
nur dann lokal sein, wenn die Variable neu angelegt werden muss.
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11 Weitere NPSOBJ-Anweisungen

11.1 Den Hauptinhalt einer Datei verwenden

In Layoutdateien kénnen Sie den Hauptinhalt eines Dokuments oder eines Ordners mit einer NPSOBJ-
Anweisung einfligen. Ersetzen Sie in Ihrem Code object-path durch den vollstandigen Pfad zur
einzufiigenden Datei:

<npsobj includetext="object-path"/>

Die eingefligte Datei wird vom Content Management Server vollstandig als Referenz verwaltet.
Zwischen beiden Dateien entsteht ein Link, der genau wie andere interne Links bidirektional verwaltet
wird und bearbeitet werden kann:

Im Content Navigator wird ein solcher Link im Detailbereich angezeigt.

11.2 Systemkommandos ausfiihren

In Layouts kann folgende NPSOBJ-Anweisung verwendet werden, um Tcl-Prozeduren auszufihren
(ersetzen Sie procedurellias durch den Alias-Namen der Prozedur und content durch HTML-Code,
Text oder eine NPSOBJ-Anweisung):

<npsobj name="procedureAlias" insertvalue="systemExecute">
content
</npsobj>

Der auszufuhrenden Prozedur werden immer zwei Parameter Gbergeben: als erster Parameter die ID
der Datei oder des Links, in dessen Kontext die Anweisung ausgefthrt wird, sowie der ausgewertete
content des Elements als zweiter Parameter.

Nachdem der Content Management Server die Prozedur abgearbeitet hat, wird die NPSOBJ-Anweisung
durch das Ergebnis der Prozedur ersetzt.

Um auf diese Weise Tcl-Prozeduren ausfiihren zu kénnen, muss ein Administrator die Aliase in der
Systemkonfiguration (im Dictionary tclSystemExecuteCommands) registriert haben.

Bitte beachten Sie, dass der aufgerufene Tcl-Code keinen Schreibzugriff auf die CMS-Daten hat und
dass die beim Export auszufihrenden Prozeduren auch auf dem Live-Server verflgbar sein mussen,
wenn Sie dort die Template Engine einsetzen.

Das mitgelieferte Systemkommando editLink
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Infopark CMS Fiona wird mit dem vordefinierten Systemkommando editLink geliefert. Der Befehl
erlaubt es, Links auf die Content-Navigator-Seite der exportierten Datei zu erzeugen:

<npsobj insertvalue="systemExecute" name="editLink"s>
Diese Datei bearbeiten
</NPSOBJ >

Damit beim Export funktionierende Links generiert werden, muss in der Systemkonfiguration des
Content Managers der Wert des Eintrags guiUrl auf die URL der Web-Applikation des GUIs gesetzt
werden.

11.3 Absolute Pfade in Skripten ausgeben

Mit den Werten der Variablen fsPathPrefix und urlPrefix ist es moéglich, in Skripten absolute
Pfade und URLs zu erzeugen, die sowohl in der Vorschau als auch auf dem Live-Server funktionieren.

Zu diesem Zweck fligt man am Anfang des Basislayouts (nastertemplate) eine NPSOBJ-Anweisung
ein, die eine Variablenzuweisung in der gewiinschten Skriptsprache erzeugt, beispielsweise:

<npsobj insertvalue="var" name="urlPrefix" formatter="phpVardef" />

Ein Pfad kann anschlieBend folgendermalBen in die Datei eingefligt werden, die beim Export erzeugt
wird:

<npsobj insertvalue="var" name="visiblePath" formatter="phpVardef" />
<? SabsUrlPath = SurlPrefix.S$SvisiblePath; ?>

Diese Art und Weise, den Wert von $absUrlPath zu berechnen, funktioniert sowohl auf dem Live-
Server als auch in der Vorschau.
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12 Beispiele fiir Layouts
12.1 Verschachtelte Layouts

12.1.1 Eine Sitemap als Inhaltsiibersicht erstellen

Unter einer Sitemap versteht man die Darstellung der Hierarchie einer Website oder von Teilen dieser
Hierarchie, wobei normalerweise die Elemente dieser Darstellung mit den entsprechenden Webseiten
verlinkt sind. Zur Erzeugung einer Sitemap mit Infopark CMS Fiona lassen sich die Mechanismen
einer automatisch generierten Inhaltstbersicht nutzen. Im Gegensatz zu den im Abschnitt Beispiele
flr automatisch generierte Inhaltstbersichten aufgefihrten Beispielen muss bei einer Sitemap die
Inhaltstbersicht aber bis zur letzten Hierarchieebene generiert werden.

Dies lasst sich dadurch erreichen, dass die Inhaltstbersicht in einer Layoutdatei erzeugt wird, die sich
immer dann selbst aufruft, wenn sie bei der Erzeugung der Inhaltstbersicht auf einen Unterordner
trifft. Der Vorgang des Sich-Selbst-Aufrufens wird Rekursion genannt.

Im folgenden Beispiel werden die Eintrdge durch ineinandergeschachtelte ul-Elemente eingerickt.
Auf die zusatzliche Kennzeichnung der Eintrage (z.B. durch Einsetzen eines Icons in Abhangigkeit vom
Typ der angezeigten Datei) wird verzichtet.

<ul>
<npsobj list="toclist">
<npsobj namel="objType" value2="generic" condition="isNotEqual">
<li>
<npsobj name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
<npsobj name="toclist" condition="isNotEmpty">
<npsobj name="sitemaptemplate" insertvalue="template"/>
</npsobj>
</1li>
</npsobj>
</npsobj>
</ul>

Um eine Sitemap mit dem obigen Beispielcode zu erzeugen, erstellen Sie bitte zunachst im Basisordner
eine Layoutdatei mit dem Namen sitemaptemplate. Bearbeiten Sie nun den Haupttext der
Arbeitsversion mit dem Texteditor und setzen Sie den obigen Code ein. Geben Sie die Layoutdatei frei.

Wechseln Sie anschlieBend zum Basisordner, 6ffnen Sie den Hauptinhalt ihrer Arbeitsversion mit dem
Texteditor und fiigen Sie die folgende Zeile ein:

<npsobj name="sitemaptemplate" insertvalue="template"/>
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Wenn Sie sich nun die Vorschau des Ordners anzeigen lassen, wird die Sitemap dargestellt.

Bitte beachten Sie, dass NPSOBJ-Anweisungen normalerweise nicht in den Hauptinhalt von Ordnern
oder Dokumenten, sondern nur in Layouts eingefligt werden sollten, um die Wartbarkeit der Website
zu gewabhrleisten.

12.1.2 Sitemap mit ausgewahlten Dateien in Ordnern
Inhaltstbersichten, die mit <npsobj list="toclist"s> erzeugt wurden, enthalten nur Dateien des

Typs Dokument, Ressource und Ordner (siehe Bestandteile automatisch generierter Inhaltstbersichten).
Soll die Sitemap auch Bilder auffiihren, so muss das Feld children ausgelesen werden.

Im folgenden Beispiel wird eine Sitemap erzeugt, in der ausschlieBlich Bilder in einem Ordnerbaum
dargestellt werden:

<npsobj list="children">
<npsobj namel="objType" value2="image" condition="isEqual">
<p>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
<br>
<npsobj name="self" insertvalue="image"/>
</p>
</npsobj>
<npsobj namel="objType" value2="publication" condition="isEqual">
<npsobj name="sitemaptemplate" insertvalue="template"/>
</npsobj>
</npsobj>

Sie koénnen die Sitemap verwenden, indem Sie den Code in eine Layoutdatei einfligen und die
Vorschau aufrufen.

12.1.3 Unendliche Rekursion

Der Content Management Server und die Template Engine Gberwachen die rekursive Verwendung von
Layouts. "Rekursion” bedeutet in diesem Zusammenhang, dass ein Layout sich selbst inkludiert:

<!-- Layoutdatei "myTemplate" -->
<npsobj insertvalue="template" name="myTemplate" />
gll== ., ==

Gibt es in einer solchen Konstruktion keine Abbruchbedingung oder tritt die Abbruchbedingung nie
ein, ist die Rekursion unendlich, wodurch der Exportvorgang der betreffenden Datei nie abgeschlossen
wird. Um sicherzustellen, dass dieser Fall nicht eintritt, brechen der Content Management Server

und die Template Engine beim Export und bei der Vorschau eine Rekursion ab, nachdem die im
Systemkonfigurationseintrag maxRecursionLevel festgelegte Anzahl Durchldufe stattgefunden hat,
und geben eine Fehlermeldung aus.

Bitte Uberprifen Sie im Falle einer unendlichen Rekursion, ob beispielsweise der Hauptinhalt einer
Datei eine Layoutdatei aufruft, die wiederum den Hauptinhalt der Datei in die Ausgabedatei einflgt.

12.1.4 Tabellenlayouts definieren

Typischerweise enthalten die Seiten einer Website Navigationsbereiche und den eigentlichen
Inhaltsbereich. Wenn Sie fir ein solches Layout Tabellen (anstelle von Cascading Style Sheets, CSS)
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verwenden, ist es empfehlenswert, im Basislayout fir wechselnde Navigationsleisten Platzhalter
vorzusehen und anschlieBend je Ordner eine Layoutdatei anzulegen, mit der die Navigationsleiste
erzeugt wird.

Dhere Mavigation oder Banner

Seitliche
Mavigation

Hauptinhalt der freigegebenen Yersion

Ein solches Layout kann mit Code nach folgendem Muster in einer Layoutdatei realisiert werden:

<head>
<title><npsobj name="title" insertvalue="var"/></title>
<npsobj name="attribute-name" insertvalue="meta"/>

</head>
<body>
<!-- Obere Navigation-->
<centers
<a href="/deutsch"><img src="/images/deutschgif"></a>
<a href="/englisch"><img src="/images/englischgif"></a>

<a href="/email"><img src="/images/emailgif"></a>
</centers>

<table>
<tr><td>
<!-- Platzhalter fir seitliche Navigation-->
<npsobj name="nav_seitl" insertvalue="template"/>
</td>

<td>
<!-- Den Hauptinhalt einfliigen-->
<npsobj name="body" insertvalue="var"/>
</td></tr>
</table>
</body>

Diese Layoutdatei referenziert eine weitere Layoutdatei, nav_seitl, die in allen Unterordnern, die
eine seitliche Navigation enthalten sollen, angelegt und mit den jeweils erforderlichen Links und
Bildern versehen wird.

Layoutdateien sollten immer dann weitere Layoutdateien aufrufen, wenn dadurch die Struktur einer
Website verallgemeinert und ihre Erstellung vereinfacht werden kann.

12.2 Framelayouts

Mit dem Content Management Server haben Sie die Mdglichkeit, Framelayouts auf zwei Arten zu
erzeugen. Zum einen stellt lhnen der Content Manager eine NPSOBJ-Anweisung zur Verfligung, die
Sie in Layoutdateien verwenden kénnen, um Framesets einschlieBlich der erforderlichen Inhaltsdateien
automatisch erzeugen zu lassen.
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Zum anderen kénnen Sie die Frameset-Struktur auf die Ordnerhierarchie abbilden, indem Sie fur das
Frameset einen Ordner und fur das Inhaltsverzeichnis-Frame einen Unterordner anlegen. In diesem
Unterordner kénnen die Hauptframes als Dokumente abgelegt werden.

Die erste Methode hat den Vorteil, dass die Redakteure sich bei der Erstellung oder Bearbeitung der
Dokumente nicht um die zugrundeliegende Frame-Struktur kimmern mussen: fir jedes Dokument
erzeugt der Content Management Server beim Export und bei der Vorschau immer ein komplettes
Frameset. Das Dokument ist an sein Frameset gebunden, denn jeder Verweis auf ein so exportiertes
Dokument ist im Ergebnis ein Verweis auf das Frameset, in dem es angezeigt werden soll. Folglich ist es
moglich, fir das Dokument ein Lesezeichen zu setzen, ohne auf das umgebende Frameset verzichten
zu mussen.

Bei der zweiten Methode ist dies nicht der Fall, denn das Frameset wird nur fir jede Indexseite einer
Ordnerteilhierarchie erzeugt, nicht jedoch fir die Dokumente, die sich in den Teilhierarchien selbst
befinden. Folgt man einem Link auf ein solches Dokument, so wird es nur dann in seinem Frame
angezeigt, wenn das Frameset vorher geladen wurde und das Zielframe voreingestellt oder im Link-
Tag als Target angegeben ist. Da die Dokumente nicht an ihr Frameset gebunden sind, kénnen fur sie
keine Lesezeichen gesetzt werden.

Die zuerst genannte Methode zur Erzeugung eines auf Frames basierenden Webservers sollten Sie
anwenden, wenn Sie den Aufwand zur Verwaltung der Frame-Struktur minimieren wollen und jedes
Dokument bei der Vorschau und im Exportergebnis stets in seinem Frameset angezeigt werden soll.
Die zweite Methode bietet sich an, wenn Sie Wert darauf legen, einen schlankeren Webserver zu
haben. Es ist nicht sinnvoll, die beiden Methoden zu kombinieren.

12.2.1 Framesets mit dem NPSOBJ-Frame-Kommando automatisch
erzeugen

Um flr eine exportierte Datei ein Frameset und die erforderlichen Frame-Inhalte zu erzeugen,
bendtigen Sie eine Layoutdatei. In dieser Layoutdatei wird zunachst das Frameset und anschlieBend
jedes Frame mit einer NPSOBJ-Anweisung nach folgendem Muster definiert:

<npsobj frame="frameName" defaulttarget="defaultTarget">
frameContent
</npsobj>

Beim Export und bei der Vorschau bewirkt eine solche NPSOBJ-Anweisung, dass neben der
Ausgabedatei fur die Datei eine weitere Ausgabedatei erzeugt wird, die den ausgewerteten Inhalt
des NPSOBJ-frame-Tags enthalt. Der Name dieser Frame-Inhaltsdatei setzt sich aus dem Namen der
exportierten Datei, einem Punkt, dem im NPSOBJ-Tag angegebenen Framenamen frameName und
der Dateinamenserweiterung zusammen. Beim Export des Dokuments sample wird also neben der
Hauptdatei sample.html die Datei sample.frameName.html generiert.

In einer Layoutdatei zur Erzeugung von Framesets und Frames wird der Hauptinhalt der zu
exportierenden Datei in den Inhalt eines NPSOBJ-frame-Tags aufgenommen, sodass er als Frame-
Inhaltsdatei vorliegt. Die erzeugte Hauptdatei dagegen enthalt nur den Code, der die NPSOBJ-frame-
Tags umgibt, also vor allem den Code, der das Frameset definiert.

Das folgende Beispiel geht davon aus, dass sich im gleichen Ordner die Dateien sampledoc und die
Layoutdatei frametemplate befinden. In frametemplate werden ein zweiteiliges Frameset und die
beiden dazu gehérenden Frames definiert:

<htmls>
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<head>

<title><npsobj insertvalue="var" name="title"/></title>

</head>
<frameset rows="100,*">
<npsobj frame="banner"s
<html>
<head>
<title>Banner</title>
</head>
<body>
<img src="/banners/sample.tif">
<!-- Put navigation code here -->
</body>
</html>
</npsobj>
<npsobj frame="content">
<htmls>
<head>

<title><npsobj insertvalue="var" name="title"/></title>

</head>
<body>
<npsobj insertvalue="var" name="body"/>

</body>
</html>
</npsobj>
</frameset>

</html>

Die Datei sampledoc hat den Titel Sampledoc-Titel und enthalt den folgenden Code:

<hl>Sampledoc</hl>

<p>Ein Beispieldokument mit einem <a href="sample2.html">
internen Link</a> und einem <a href="http://www.infopark.de"

target="_blank">externen Link</a>.</p>

Beim Export von sampledoc mit Hilfe der Layoutdatei frametemplate entstehen die drei

Ausgabedateien sampledoc.html, sampledoc.banner.html und sampledoc.content.html. Folgt
man einem Link auf das Dokument sampledoc, so wird die Hauptdatei sampledoc.html angezeigt.

Sampledoc.html enthalt im Wesentlichen die Frameset-Definition:

<html>
<head>
<title>Sampledoc-Titel</title>
</head>
<frameset rows="100, *">
<frame name="banner" src="sampledoc.banner.html">
<frame name="content" src="sampledoc.content.html">
</frameset>
</html>

Die Datei sampledoc.banner.html:

<html>
<head>
<titles>Banner</title>
</heads>
<body>
<img src="/banners/sample.tif">
<!-- Put navigation code here -->
</body>
</html>
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Die Datei sampledoc.content.html :</p>

<html>
<head>

<title>Sampledoc-Titel</title>

</head>
<body>

<hl>Sampledoc</hl>

<p>Ein Beispieldokument mit einem <a href="sample2.html"
internen Link</a> und einem <a href="http://www.infopark.de"

target=" blank">externen Link</a>.</p>

</body>
</html>

target="_top">

Bitte beachten Sie, dass Sie in einer NPSOBJ-frame-Anweisung mit dem Tag-Attribut defaulttarget

festlegen kénnen, in welchem Frame ein verlinktes Dokument angezeigt werden soll. Der
voreingestellte Wert fir defaulttarget ist top, Sie brauchen dieses Tag-Attribut also nicht
anzugeben, wenn die Links in einem Frame auf Dokumente verweisen, die ebenfalls als Frameset
exportiert wurden. Andere Tag-Attribute, die Sie in NPSOBJ-frame-Tags verwenden, werden

unverandert in das resultierende frame-Tag Ubernommen.

NPSOBJ-frame-Tags durfen nicht verschachtelt werden, d. h. sie diirfen keine NPSOBJ-frame-Tags

enthalten.

12.2.2 Frames mit Ordnerhierarchien realisieren

Das im Abschnitt Tabellenlayouts definieren beschriebene Layout lasst sich anstatt mit einer Tabelle
auch mit Frames realisieren:

= Basisordner
= FRAMES (Ordner fir Framesets)

£ Inhalte

G
B
=]
]
=

mastertemplate
kopf (Dokument fOr oberen Frama)
start (rechtes Inhaltsframe)

inh1 (weitere Inhalte)

inh2 (weitere Inhalte)

mastertemplate

Im Basislayout (mastertemplate) im Basisordner wird zunachst das Frameset definiert:

<html>
<heads>
<title>

<npsobj name="title" insertvalue="var"/>

</title>
</heads>

<frameset marginheight="0" framespacing="0" border="0" scrolling="no"

frameborder="0" rows="50, *">
<frame src="/FRAMES/Inhalte/kopf.html" name="oben">

<frameset cols="100,450" framespacing="0" border="0" scrolling="no"

frameborder="0" marginwidth="0">

<frame src="/FRAMES/Inhalte/index.html" name="1links">
<frame src="/FRAMES/Inhalte/start.html" name="rechts">
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</frameset>
</frameset>
<noframes>
<p>Ihr Browser untersté&uuml;tzt keine Frames.</p>
</noframes>
</html>

Das Dokument /FRAMES/Inhalte/kopf enthalt die Navigationsleiste flir den oberen Frame, das
Dokument /FRAMES/Inhalte/start wird als Startseite fUr den rechten Frame definiert.

Der Hauptinhalt des Ordners /FRAMES/Inhalte wird im linken Navigationsframe angezeigt. Hier
kann beispielsweise eine automatisch generierte Inhaltstibersicht eingefligt werden. Dabei muss
bericksichtigt werden, dass die Links in der Inhaltstbersicht und die manuell gesetzten Links mit den
entsprechenden Targets versehen werden mussen:

<npsobj list="toclist">
<npsobj target="rechts" name="self" insertvalue="anchor"s>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</npsobj>
</npsobj>

Die Layoutdatei /FRAMES/Inhalte/mastertemplate enthalt die Layoutdefinition fur die
Hauptinhalte der im Inhaltsframe angezeigten Dateien:

<htmls>
<head>
<title>
<npsobj name="title" insertvalue="var"/>
</title>
</head>

<body>
<npsobj name="body" insertvalue="var"/>
</body>
</html>

Alle weiteren Dateien werden ebenfalls mit Hilfe dieser Layoutdatei exportiert, sodass ihr jeweiliger
Haupttext im gleichen Inhaltsframe angezeigt wird, wenn im entsprechenden Link kein anderes Target
definiert wurde.

Bitte beachten Sie bei der Konzeption eines solchen Framelayouts mit dem Content Management
Server, dass die Framesets nicht innerhalb eines HTML-Bodys definiert werden durfen, also keinesfalls
in einem Dokument oder einem Ordner und auch nicht in einer Layoutdatei, die in einem Dokument
oder einem Ordner referenziert wird. Dies wirde dazu fUhren, dass die Frameset-Definition auch auf
die Seiten des Content Navigators angewendet wird.

Wenn Sie mehrere Framesets verwenden, kénnen Sie sie einzeln in den Basislayouts der jeweiligen
Unterordner ablegen. Alternativ kdnnen mehrere Framesets in einem globalen Basislayout definiert
sein, wobei jedes dieser Framesets von einer vergleichenden Abfrage auf einen Feldwert umschlossen
wird. Dies ermdglicht den Redakteuren, ein Frameset zu ihrem Dokument festzulegen, indem sie das
Feld mit dem entsprechenden Wert belegen.

Wenn Sie das Aussehen der Website mit der Vorschau des Content Management Servers Uberprifen,
muss wenigstens einmal im Vorschaufenster das komplette Frameset geladen worden sein, weil die
Vorschau bei einer untergeordneten Datei nur den Haupttext der Datei ohne die umgebenden Frames
anzeigt.
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13 Die NPSOBJ-Syntax

NPSOBJ-Anweisungen sind ein machtiges Instrument zur Erzeugung von HTML-Code. Die Anweisungen
kénnen im Hauptinhalt von Layoutdateien, Dokumenten und Ordnern (nicht jedoch in anderen
Feldern) verwendet werden, um beim Export auf Dateien und ihre Felder zuzugreifen und die
ausgelesenen Daten (oder daraus erzeugten HTML-Text) in die Ausgabedatei einzufligen.

NPSOBJ-Anweisungen werden ausgewertet, sobald Sie sich tGber die Benutzeroberflache des Content
Management Servers eine Vorschau anzeigen lassen oder den Export von Dateien auslésen. Auch die
Template Engine verarbeitet NPSOBJ-Anweisungen. Wenn in diesem Abschnitt NPSOBJ-Anweisungen
und die Export-Funktionalitat des Content Management Servers behandelt werden, so ist immer auch
die Template Engine gemeint.

NPSOBJ-Anweisungen werden bei der Auswertung durch das Ergebnis dieser Auswertung ersetzt.
Bei der Auswertung dient zunéachst die exportierte Datei als Datenquelle. Man kann mit NPSOBJ-
Anweisungen jedoch auch beliebige andere Dateien als Datenquelle verwenden.

Der Content Management Server verwendet zum Export jeder Datei — ausgenommen Bilder und
Ressourcen — das Basislayout. Wie andere Layouts auch, wird das Basislayout genau einmal von oben
nach unten abgearbeitet. Jede auftretende NPSOBJ-Anweisung wird dabei entsprechend den hier
aufgefihrten Regeln durch HTML-Code oder weitere Anweisungen ersetzt.

In den folgenden Abschnitten erfahren Sie, welche syntaktischen und semantischen Regeln der
Content Management Server beim Export anwendet. Die Ausfiihrungen beschreiben den Ablauf
des Exportvorgangs und spezifizieren zugleich die Regeln, nach denen das NPSOBJ-Sprachelement
verwendet werden muss, um einen erfolgreichen Export zu bewirken.

13.1 Konventionen

Flr die formale Darstellung von NPSOBJ-Elementen wird eine leicht verstéandliche Notation
verwendet. Samtliche Syntaxbeschreibungen sind in der Schriftart Courier gedruckt. Symbole werden
ohne Auszeichnung wiedergegeben, literale Zeichen dagegen sind fett gedruckt. Flr variable
Zeichenketten, die durch einen sinnvollen Wert ersetzt werden mussen, wird Kursivschrift verwendet.
Im folgenden Beispiel wird die NPSOBJ-includetext-Anweisung definiert:

npsobj includetext ::=

<npsobj includetext = "internal url" />

Die verwendeten Symbole werden aufgeldst, es sei denn, es handelt sich dabei um terminale Symbole
wie string. string bezeichnet eine Zeichenkette, die nicht weiter aufgeldst werden kann.
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Symbole kénnen mit dem Zeichen | (vertikaler Strich) disjunkt verknlpft sein. Dies bedeutet, dass exakt
eines der verkntpften Symbole verwendet werden muss. So verkniipfte Elemente kénnen mit runden
Klammern zu einer Gruppe zusammengefasst sein.

Optionale Bestandteile werden in eckige Klammern gefasst. Bestandteile, die mehr als einmal
vorkommen durfen, sind von geschweiften Klammern umgeben.

13.2 Wertbestimmung im Kontext

NPSOBJ-Elemente werden verwendet, um beispielsweise Feldwerte einer Datei auszulesen und in den
exportierten HTML-Code einzufligen. In diesem Abschnitt wird der Mechanismus zur Wertbestimmung
fur alle NPSOBJ-Anweisungen beschrieben.

13.2.1 Was ist ein Kontext?

Wenn eine CMS-Datei exportiert wird, dann dient sie dem Layout, das fur den Export verwendet
wird (beispielsweise dem mastertemplate), als Datenquelle. Diese Datenquelle enthalt benannte
Werte wie den mittels title abrufbaren Titel der Datei. Die Datenquelle bildet den Kontext, in dem
sich NPSOBJ-Anweisungen befinden, wenn sie sich auf einen Namen beziehen, um dessen Wert zu
ermitteln:

<npsobj insertvalue="var" name="title" />

Hier wird im aktuellen Kontext nach dem Wert fir title gefragt. Fragt man in einem Kontext nach
einem Wert fur einen in diesem Kontext unbekannten Namen, so erhalt man den leeren Wert.

Der Content Management Server kennt zwei Typen von Kontexten, Datei- und Linkkontexte.

Wahrend des Exports einer Datei gibt es immer mindestens zwei Kontexte, den initialen und den
aktuellen Kontext. Zu Beginn des Exports eines Dokuments oder eines Ordners liefert die betreffende
CMS-Datei den initialen und den aktuellen Kontext. Wahrend der initiale Kontext im Verlauf des
Exports der CMS-Datei immer gleich bleibt, kann sich der aktuelle Kontext andern. Der aktuelle
Kontext wird durch NPSOBJ-Anweisungen geandert, die keinen einfachen Wert wie title liefern,
sondern eine Liste von Kontexten. Die folgenden Anweisungen liefern eine solche Kontextliste: 1ist,
newslist, table und context.

Mit Hilfe dieser Anweisungen lasst sich fir jeden Kontext in der Kontextliste NPSOBJ-Code ausfuhren.
Beispiel:

<npsobj list="toclist">
<npsobj insertvalue="anchor" name="self">
<npsobj insertvalue="var" name="title" /><br />
</npsobj>
</npsobj>

Die mittlere NPSOBJ-Anweisung, insertvalue="anchor", wird fur jeden in toclist enthaltenen
Kontext ausgefuihrt. Bei jedem Durchlauf der 1ist-Anweisung wird der betreffende Kontext aus
toclist zum aktuellen Kontext. Nachdem alle Kontexte aus toclist durchlaufen wurden - also
nach Abschluss der 1ist-Anweisung - wird der urspringliche Kontext, in dem die 1ist-Anweisung
ausgefihrt wurde, wieder zum aktuellen Kontext.
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Jede Frage nach einem Wert wird im aktuellen Kontext ausgewertet. Die Liste der darin verflgbaren
Namen hangt vom Typ des Kontexts ab. Bei Dateikontexten ergibt sich ein Teil der verfiigbaren Namen
aus dem Typ der Datei und aus ihrer Dateivorlage.

13.2.2 Der Aufbau von Namen

Um mit einer NPSOBJ-Anweisung in einem Kontext nach einem Wert zu fragen, gibt man den Namen
des Wertes an. Im einfachsten Fall ist dies ein einfacher Name (simple name) wie beispielsweise
title oder lastChanged:

<npsobj insertvalue="var" name="title" />

Der gelieferte Wert ist in diesen Fallen eine Zeichenkette. Bei anderen Namen (wie parent) ist der
gelieferte Wert jedoch eine Datei. Figt man einen solchen Wert beim Export direkt in die Ausgabe
ein, erhalt man eine Zeichenkettenreprasentation der Datei, was in der Regel nicht das gewUlinschte
Ergebnis ist. Es ist daher méglich, auch diese Datei wiederum nach einem Wert zu fragen. Hierfur
hangt man den Namen des zu ermittelnden Wertes als Komponente an den ersten Namen an,
getrennt durch einen Punkt. Dies kann auch mehrfach geschehen, um nach dem Wert eines aus
mehreren Komponenten bestehenden Namens zu fragen:

<npsobj insertvalue="var" name="parent.title" /><br />
<npsobj insertvalue="var" name="parent.next.title" />

Formell ist ein Name folgendendermaBen aufgebaut:

composite name ::= [ exporter prefix sequence ] [ simple name sequence ]
exporter prefix sequence ::=
initial. | self. | export. | ( context. { context. } )

simple name sequence ::= [ simple name . ] simple name

Die Zahl der Komponenten in einem zusammengesetzten Namen ist prinzipiell nicht begrenzt.

Durch die Angabe einer Komponente wird wahrend der Wertbestimmung der aktuelle Kontext flr

die sich anschlieBende Komponente temporar umgesetzt. Bei einem zusammengesetzten Namen

wie parent .title wird demnach der parent-Ordner des aktuellen Dateikontexts zum aktuellen
Kontext gemacht, in dem dann der Wert von title ermittelt wird. AbschlieBend wird der urspriinglich
aktuelle Kontext wieder zum aktuellen Kontext gemacht.

Prafix-Sequenzen

Mit einer Prafix-Sequenz (exporter prefix sequence) kann der Kontext wahrend des
Exportvorgangs oder zwischen Geltungsbereichen von Namen gewechselt werden:

Prafix Wirkung

context Der Kontext des umgebenden 1ist-, newslist- oder table-Elements
verwendet wird. Er kann mehrfach eingesetzt werden, um mehrere Ebenen
aufzusteigen.

initial Der initiale Kontext wird verwendet.

export Der Namensraum wird temporar gewechselt: der auf export folgende Name
wird als Name einer Export-Variablen interpretiert.
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self Der aktuelle Kontext wird referenziert.

Ein Prafix ist nur wirksam, wahrend der Wert der auf den Prafix folgenden Namenskomponente
ermittelt wird. Im folgenden Beispiel bezieht sich daher nur die erste insertvalue="var"-Anweisung
auf den Kontext, in dem die 1ist-Anweisung ausgefihrt wird. Die zweite insertvalue="var"-
Anweisung bezieht sich dagegen auf den Kontext des aktuellen toclist-Elements:

<npsobj list="toclist">
<b><npsobj insertvalue="var" name="context.title" /></b> -
<npsobj insertvalue="var" name="title" /><br />

</npsobj>

13.2.3 Namen in Datei-Kontexten

Ist der aktuelle Kontext eine Datei (im Folgenden kurz die aktuelle Datei genannt), sind die im
Folgenden aufgefiihrten Namen verfliigbar. Sie liefern den Wert des hier angegebenen Typs (Datei,
Zeichenkette usw.), sofern es keine Export-Variable mit demselben Namen gibt, deren Wert einen
anderen Typ hat (siehe auch npsobj modifyvar_set sowie Export-Variablen).

Namen, deren Wert eine Datei ist

* parent: liefert den tber der aktuellen Datei liegenden Ordner.

* next: liefert entsprechend der anzuwendenden Sortierung die nachste Datei in dem Ordner, in
dem sich die aktuelle Datei befindet.

* previous: liefert entsprechend der anzuwendenden Sortierung die vorherige Datei in dem
Ordner, in dem sich die aktuelle Datei befindet.

¢ self: liefert die aktuelle Datei.

* original: liefert die Originaldatei, wenn die aktuelle Datei eine Spiegeldatei ist, ansonsten die
aktuelle Datei.

¢ up: liefert die erste Datei (auf dem Weg von der aktuellen Datei zum Basisordner), in der der Wert
der auf up. folgenden Komponenten nicht der leere Wert ist. up darf nicht die letzte Komponente
eines Namens sein.

Namen, deren Wert ein Link ist

® link.link title: liefert einen freien Link der aktuellen Datei mit dem Titel 1ink title.

Namen, deren Wert eine Zeichenkette ist

body: liefert den Hauptinhalt der aktuellen Datei.

* contentType: liefert die Dateiendung der aktuellen Datei.

® hasSuperLinks: liefert 1, wenn Links auf die aktuelle Datei verweisen, andernfalls 0.
* id: liefert die ID der aktuellen Datei.

* isRoot: liefert 1, wenn die aktuelle Datei der Basisordner ist, andernfalls o.

* name: liefert den Namen der aktuellen Datei.

® objClass: liefert die Vorlage der aktuellen Datei.

* objType: liefert den Dateityp der aktuellen Datei.
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* path: liefert den Pfad der aktuellen Datei.

* permissions.permissionName: liefert die Namen der Benutzergruppen, die das dateispezifische
Recht permissionName haben.

* prefixPath: Wenn die aktuelle Datei ein Ordner ist, wird der Pfad, gefolgt von einem
Schragstrich geliefert, andernfalls wird der Pfad geliefert.

e title: liefert den Titel der aktuellen Datei.
* version: liefert die Revisionsnummer der aktuellen Datei.

* visibleName: Wenn die aktuelle Datei ein Dokument ist, wird der Dateiname, gefolgt von der
Dateiendung geliefert, ist es ein Ordner, wird nur der Dateiname geliefert.

® visiblePath: Bei Dokumenten der komplette Pfad einschlieBlich Dateiname, mit dem die
Datei exportiert wird; bei Ordnern der komplette Pfad einschlieBlich Dateiname, gefolgt von der
Zeichenkette "/index", gefolgt von der Dateiendung des Ordners.

¢ alle in der Dateivorlage der aktuellen Datei definierten Felder der Typen string, text, html
und enum. Bei Versionsfeldern kann auf den Namen der String .displayVvalue folgen, um den
Anzeigewert des Feldes zu ermitteln.

¢ alle Export-Variablen, denen eine Zeichenkette zugewiesen wurde.

Namen, deren Wert eine Datumszeichenkette ist

* lastChanged: liefert das Datum der letzten Anderung der aktuellen Datei. Anderungen in der
Version der Datei werden hierbei nicht bertcksichtigt. Beim Export einer freigegebenen Datei ist
die letzte Anderung die Freigabe.

* validFrom: liefert das Datum, ab dem der Inhalt der Datei gultig ist. Dieser Wert ist immer
gesetzt. Bei Layoutdateien wird er jedoch ignoriert.

®* validUntil: liefert das Datum, bis zu dem der Inhalt der Datei gultig ist. Wenn dieser Wert der
leere Wert ist, ist das Dokument unbegrenzt gultig. Der Wert wird bei Layoutdateien ignoriert.

¢ alle in der Vorlage der aktuellen Datei definierten Felder des Typs date.

Namen, deren Wert eine Liste von Zeichenketten ist

¢ alle in der Vorlage der aktuellen Datei definierten Felder des Typs multienum.

Namen, deren Wert eine Liste von Links ist
e freeLinks: liefert die Liste aller freien Links in der Datei, d. h. alle Links, die in 1inklist-Feldern
enthalten sind.
® subLinks: liefert die Liste aller Links in der Datei.
* superLinks: Liefert die Liste von Links, die auf die aktuelle Datei verweisen.

* textLinks: Liefert die Liste von Links, die im Hauptinhalt und in HTML-Feldern der Datei
enthalten sind (auBer Einflgungslinks und Kontextlinks).

¢ alle in der Vorlage der aktuellen Datei definierten Felder des Typs 1inklist.

¢ alle Export-Variablen, die eine Liste von Links enthalten.

Namen, deren Wert eine Liste von Dateien ist

® children: Liefert die Liste aller Dateien in einem Ordner (unabhangig von ihren Versionen). Wenn
die aktuelle Datei kein Ordner ist, wird die leere Liste geliefert.

* objectsToRoot: Liefert eine Liste aller Ordner auf dem Weg vom Basisordner zur aktuellen Datei.
Der Basisordner ist das erste, die aktuelle Datei das letzte Element der Liste.
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* superObjects: Liefert die Liste von Dateien, in denen ein Link auf die aktuelle Datei gesetzt ist.

® toclist: Liefert eine Liste von sortierten Dateien in einem Ordner, die keine Bilder und keine
Layoutdateien sind.

¢ alle Export-Variablen, die eine Liste von Dateien enthalten.

Namen, deren Wert eine Kontextliste ist

¢ alle Export-Variablen, die eine Kontextliste enthalten.

Die Namen toclist, previous und next liefern ihr Ergebnis entsprechend der vorgegebenen
Reihenfolge der Dateien in einem Ordner. Dies trifft auch dann zu, wenn der aktuelle Kontext von
einem 1ist &ndsh; oder table-Element erzeugt wurde, in dem die Reihenfolge der Dateien von der
Standardreihenfolge abweicht, weil sie sortiert wurden.

13.2.4 Namen in Link-Kontexten

Ist der aktuelle Kontext ein Link, so sind die folgenden Namen verfugbar:

Namen, deren Wert eine Datei ist

* destination: die Datei, die das Ziel des Links ist. Dies ist bei externen Links der leere Wert.

* source: die Datei, die der Ausgangspunkt des Links ist.

Namen, deren Wert eine Zeichenkette ist
* destinationUrl: Eine URL vom initialen Kontext auf das Linkziel. Zeigt der Link nicht auf ein
externes Ziel, sondern auf eine Datei im CMS, ist der Pfad relativ.

* displayTitle: Wenn der aktuelle Link einen nichtleeren title hat, wird dieser title geliefert.
Andernfalls wird der Titel der freigegebenen Version der Zieldatei zurtickgegeben. Bei externen
Links wird immer title zurlckgegeben.

* target: Das Fenster (frame), in dem der Browser den Link 6ffnen soll.
* title: Wenn der aktuelle Link einen title hat, wird der Titel geliefert.

¢ alle Export-Variablen, denen eine Zeichenkette zugewiesen wurde.

Namen, deren Wert eine Kontextliste ist

¢ alle Export-Variablen, die eine Kontextliste enthalten.

13.2.5 Namen in allen Kontexten

Die folgenden Namen existieren in allen Kontexten:

Namen, deren Wert eine Zeichenkette ist
* exportCharset: liefert den in der Systemkonfiguration definierten und in der Liste
exportCharsetMap nachgeschlagenen Namen des Export-Zeichensatzes.

® exportMode: liefert den Wert preview, wenn der Name wéahrend der Vorschau evaluiert wird.
Andernfalls (wéhrend des Exports) wird der Wert normal geliefert. Sie konnen diesen Wert
verwenden, um den Export bestimmter Daten vom Exportmodus abhéngig zu machen.
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* fsPathPrefix: liefert den Wert des Systemkonfigurationseintrags
export .absoluteFsPathPrefix, d. h. die Zeichenkette, die Dateipfaden beim Export mit
absoluten Pfaden vorangestellt wird. Siehe auch Absolute Pfade in Skripten ausgeben.

* urlpPrefix: liefert den Wert des Systemkonfigurationseintrags export .absoluteUrlPrefix, d.
h. die Zeichenkette, die beim Export mit absoluten Pfaden den Pfaden in URLs vorangestellt wird.
Siehe auch Absolute Pfade in Skripten ausgeben.

13.2.6 @-Referenzen

@-Referenzen ermdéglichen es, die in Kontexten verfligbaren Werte auch als Werte von HTML-
Attributen zu verwenden. Diese Funktion kann nicht durch den Einsatz von NPSOBJ-Anweisungen wie
der folgenden erreicht werden:

<!-- NICHT ZULASSIG! -->
<a href="/public/file" title="<npsobj insertvalue="var" name="myField" />">...</a>

Hierfir steht eine @-Referenz zur Verfligung:

<!-- Bis Version 6.7.0 -->
<a href="/public/file" title="@myField">...</a>

<!-- Ab Version 6.7.1 -->
<a href="/public/file" title="@{myField}">...</a>

In @-Referenzen kénnen alle Namen verwendet werden, die auch in NPSOBJ-insertvalue-var-
Anweisungen eingesetzt werden kénnen, beispielsweise die Namen von Feldern und Exportvariablen.

Fir @-Referenzen gelten die folgenden Regeln und Beschrankungen:

* @-Referenzen sind nur in den Attributwerten von HTML- und NPSOBJ-Tags verfligbar;

* Bis Version 6.7.0: Nur Tag-Attributwerte, deren erstes Zeichen das @-Zeichen ist, und deren zweites
Zeichen ein alphanumerisches Zeichen (0 - 9, a - z, A - Z) oder der Unterstrich ist, werden als @-
Referenz betrachtet.

Ab Version 6.7.1: @-Referenzen beginnen mit dem @-Zeichen, auf das die in geschweifte Klammern
eingeschlossene referenzierte Variable folgt. (siehe das Beispiel oben). @-Referenzen kénnen in
Attributwerten an beliebiger Stelle stehen, wodurch letztere aus statischem und dynamischem Text
zusammengesetzt werden kénnen.

* Nur bis Version 6.7.0: Sind die beiden ersten Zeichen eines Tag-Attributwertes @-Zeichen, so
werden diese in ein einzelnes @-Zeichen umgewandelt, das nicht als der Beginn einer @-Referenz
betrachtet wird.

* @-Referenzen funktionieren weder in Processing-Instructions (PHP, JSP, usw.) noch in HTML-
Kommentaren.

* Das Ergebnis einer @-Referenz-Ersetzung ist immer eine Zeichenkette oder ein Kontext.

¢ |st der mit einer @-Referenz bezeichnete Wert eine Liste (Felder vom Typ Mehrfachauswahl,
Kontextlisten), so werden die einzelnen Listenwerte mit dem Zeichen | verbunden.

* @-Referenzen in URI-Attributen wie href werden beim Import in das CMS nicht in die
Linkverwaltung aufgenommen.

e Kann ein Wert nicht ermittelt werden, so wird die @-Referenz durch die leere Zeichenkette ersetzt.

* Auch zusammengesetzte Namen wie parent . visiblePath werden unterstitzt.
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* @-Referenzen sind nicht daflir geeignet, die Werte von Mehrfachauswahlfeldern zu behandeln.
Hierflr sollten Formatter verwendet werden.

* Wenn mit einer @-Referenz eine Exportvariable referenziert wird, so wird der Wert der
Exportvariablen nicht erst ermittelt, wenn die @-Referenz ausgewertet wird, sondern bereits, wenn
die Exportvariable gesetzt wird.

* @-Referenzen, die sich in title- oder target-Attributen von Links im Text (also in Feldern
wie dem Hauptinhalt) befinden, haben Vorrang vor den Titeln oder Targets, die Gber die
Linkverwaltung (also beispielsweise mittels Content Navigator) gesetzt werden.

* Eine Uber die Linkverwaltung eingetragene @-Referenz wird nicht ausgewertet, sondern als
konstante Zeichenkette exportiert. Beim Import wird diese Zeichenkette jedoch zu einer @-
Referenz, weil sie nun direkt im Hauptinhalt steht.

Beispiele

Die Zeilenumbriche und Einrickungen zwischen den NPSOBJ-Anweisungen in den folgenden
Beispielen dienen nur der Ubersichtlichkeit und diirfen nicht eingegeben werden, weil die Ergebnisse
(URLs) sonst defekt waren.

Der folgende Code erzeugt aus einem Feldwert den letzten Teil einer URL und hangt an ihn einen
Parameter an:

<!-- Bis Version 6.7.0 -->
<npsobj modifyvar="set" varname="urlpart"s>
<npsobj insertvalue="var" name="varname" />?print=YES
</npsobj>
<a href="@urlpart">...</a>

<!-- Ab Version 6.7.1 -->
<a href="e@{varname}?print=YES">...</a>

Der folgende Code erzeugt eine URL in Abhéngigkeit vom Ergebnis einer konditionalen Auswertung:

<npsobj modifyvar="set" varname="jaOderNein">
<npsobj condition="isEqual" namel="z" value2="1">Ja-Url</npsobj>
<npsobj condition="isEqual" namel="z" value2="0">Nein-URL</npsobj>

</npsobj>

<!-- Bis Version 6.7.0 -->

<a href="@jaOderNein">...</a>
<!-- Ab Version 6.7.1 -->

<a href="@{jaOderNein}">...</a>

13.2.7 Tcl-Prozeduren zur Formatierung von Werten

Bei den NPSOBJ-Anweisungen insertvalue meta und var kénnen Sie das CMS wahrend des Exports
eine Tcl-Prozedur ausfuhren lassen, um das Ergebnis der NPSOBJ-Anweisung zu modifizieren, bevor es
in das Ausgabedokument eingefiigt wird. Eine solche Tcl-Prozedur wird Formatter genannt.

Der anzuwendende Formatter kann mit einem formatter-Tag in der NPSOBJ-Anweisung spezifiziert
werden. Beispiel:

<npsobj insertvalue="var" name="title" formatter="formatter procedure alias" />
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Auch bei insertvalue dynamiclink kann ein Formatter angegeben werden. Link-Formatter
sind jedoch ein spezieller Formatter-Typ, weil ihnen andere Argumente tGbergeben werden als den
Standard-Formattern (letztere werden normalerweise auf Feldwerte angewendet).

Die Standard-Formatter befinden sich im Verzeichnis share/script/cm/serverCmds. Sie missen
im Systemkonfigurationseintrag export . tclFormatterCommands registriert worden sein, bevor sie
verwendet werden kénnen.

Die Prozedur, deren Alias formatter procedure alias ist, wird aufgerufen, wenn die NPSOBJ-
Anweisung ausgewertet wird. Die Anweisung wird durch den Rickgabewert der Prozedur ersetzt.

Definition der Formatter-Prozedur

Eine Standard-Formatter-Prozedur wird folgendermaBen definiert (die Standard-Formatter befinden
sich erst ab Version 6.7.1 im Namensraum formatter):

namespace eval ::formatter {
proc meinFormatter {value type params} ({
return "meinFormatter wurde mit dem Wert Svalue, dem Typ Stype\
und den Parametern Sparams aufgerufen ."

Das CMS Ubergibt der Prozedur die folgenden Argumente in der angegebenen Reihenfolge:

* Das erste Argument, value, ist der Wert des durch name referenzierten Feldes; enthalt die
NPSOBJ-Anweisung auch das Tag-Attribut format oder separator, so wird der formatierte Wert
verwendet.

* Als zweites Argument, type, wird der Typ des Wertes Gbergeben. Hier gilt:
¢ Ergibt der Wert eine Kontextliste (bei Datei- und Linklisten wie children oder superlinks,
aber auch bei parent usw.), ist der Typ 1list.
¢ Ist der Wert mit npsobj modifyVar zugewiesen worden, ist der Typ html.
e Ergibt der Wert eine Link-Instanz, ist der Typ 1ink.
e Ergibt der Wert einen gultigen 14-stelligen Datumstring, so ist der Typ date.
¢ In allen anderen Fallen ist der Typ string.

* Das dritte Argument, params, ist eine Liste mit allen anderen Tag-Attributen und ihren Werten
(einschlieBlich name, jedoch ohne insertvalue, formatter, format und separator); die Liste
enthalt paarweise die Tag-Attribut-Namen mit ihren jeweiligen Werten.

Infopark CMS Fiona wird mit den im Folgenden beschriebenen Formatter-Prozeduren ausgeliefert. Es
sind hier die Alias-Namen aufgefuhrt, die in der NPSOBJ-Anweisung als Wert des formatter-Attributs
angegeben werden kénnen.

formatBlobLength
Aufgabe

Formatiert DateigroBen menschenlesbar. Das Ergebnis ist eine moglichst kleine Zahl (<1000), die mit
der entsprechenden MaBeinheit (KByte, MByte etc.) versehen ist.

Parameter (ab Version 6.7.1)

® useBinaryPrefix: Ein Wahrheitswert (true oder false), mit dem die Art des Prafixes fur die
MaBeinheit bestimmt wird. Ist dieser Wert wahr (true), wird die DateigroBe (Bytes) durch 1024
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geteilt und es werden binare Prafixe verwendet (Ki, Mi, Gi, Ti). Ist der Wert false oder nicht
angegeben, ist der Divisor 1000 und es werden SI-Prafixe verwendet (X, M, G, T).

* maxSteps: Gibt die Anzahl der maximal durchgeftihrten Divisionen an. Wird hier beispielsweise
2 angegeben, werden auch Werte von mehr als 1000 (bzw. 1024) M(i)Bytes weiterhin als M(i)Byte
angezeigt. Der Standardwert ist 2.

* precision: Gibt die Anzahl der Nachkommastellen an. Der Standardwert ist 0.

* separators: Gibt die Zeichen an, die als 1000er-Trennzeichen und Dezimalpunkt verwendet
werden sollen (in dieser Reihenfolge). Wird nur ein Trennzeichen angegeben, wird es als Zeichen
far den Dezimalpunkt verwendet, und es werden keine 1000er-Trennzeichen eingefligt. Der
Standardwert ist *.".

Beispiele
<npsobj .. formatter="formatBlobLength"/>

Diese NPSOBJ-Anweisung erzeugt aus dem ermittelten Wert 12345678 die Ausgabe 12 MByte.

Das folgende Beispiel erzeugt aus dem ermittelten Wert 12345678 die Ausgabe 12.056,3 KiByte.

<npsobj .. formatter="formatBlobLength" useBinaryPrefix="true" maxSteps="1"
precision="1" separators=".,"/>
phpVarDef
Aufgabe

Erzeugt eine PHP-Variablendefinition, mit der PHP-Variablen auf Werte gesetzt werden kdnnen, die
wahrend des Exports berechnet wurden.

Parameter

* name: Der Name des Feldes, dessen Wert ermittelt werden soll. Dieser Name wird zugleich als
Variablenname in der erzeugten PHP-Zuweisung verwendet.

Beispiel
<npsobj insertvalue="var" name="title" formatter="phpVarDef" />

Mit der obigen Anweisung wird die Variablendefinition <?php $title = "Dokumenttitel"; ?>
erzeugt.

formatToRFC822
Aufgabe

Formatiert ein Datum nach RFC-822. Dieses Standardformat wird beispielsweise in RSS-Feeds
verwendet.

Parameter (ab Version 6.7.1)
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* withSeconds: Ein Wahrheitswert (yes oder no), der bestimmt, ob die Sekunden mit ausgegeben
werden. Die Standardeinstellung ist no. Da der Standard ein sekundengenaues Format fordert,
werden die Sekunden mit 00 angegeben, wenn dieser Wert no ist.

* withTwoDigitYear: Ein Wahrheitswert (yes oder no), der bestimmt, ob die Jahreszahl zwei- statt
vierstellig ausgegeben werden soll. Die Standardeinstellung ist no.

Beispiele
<npsobj .. formatter="formatToRFC822"/>

Diese Anweisung erzeugt ein Datum der Form 15 Apr 2011 14:36:00 GMT.

Die folgende Anweisung erzeugt ein Datum der Form 15 Apr 11 14:36:23 GMT.

<npsobj .. formatter="formatToRFC822" withSeconds="yes" withTwoDigitYear="yes"/>

dehtmlize

Aufgabe

Wandelt die HTML-Entitaten &1t ;, &gt ;, &quot; und &amp; in ihre Textform <, >, " und & um.
Parameter

Dieser Formatter hat keine Parameter.

Beispiel
<npsobj .. formatter="dehtmlize"/>

Die obige Anweisung konvertiert den Eingabewert &1t ;div&gt;Groft &amp;
&quot ;klein&quot; &lt; /divagt; zU <div>GroR & "klein"</divs.

13.3 npsobj break

13.3.1 Syntax

npsobj_ break ::=
<npsobj break />

13.3.2 Aufgabe

Innerhalb einer NPSOBJ-1ist-Anweisung bewirkt dieses Element, dass der Rest des NPSOBJ-1ist-
Elements ignoriert wird und keine weiteren Iterationen flr die restlichen Elemente der Liste
durchgefthrt werden.

AuBerhalb eines NPSOBJ-1ist-Elements flhrt die Anweisung dazu, dass der Export der Datei beendet
wird.
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13.3.3 Beispiel

<npsobj list="toclist" sortKeyl="attribute-name">
<npsobj condition="isEqual" namel="name" value2="news">
<npsobj break />
</npsobj>
</npsobj>

13.4 npsobj condition

13.4.1 Syntax

npsobj_condition::=

( <npsobj condition = "unary condition" data [ negate = "" ]
[ separator = "separator" ] [ format = "format name" ] >
content </npsobj>) |

( <npsobj condition = "binary condition" datal data2

[ negate = "" ] [ separator = "separator" ]

[ format = "format name" ]>

content </npsobj> )
unary condition::= isEmpty | isNotEmpty | isNil | isNotNil

binary condition::= isEqual | isNotEqual | isGreaterThan |
isLessThan | hasPrefix | hasSuffix | isCaseEqual | matches

data::= ( value = "value" ) | ( name = "name"
datal::= ( valuel = "value" ) | ( namel = "name" )
data2::= ( value2 = "value" ) | ( name2 = "name" )

13.4.2 Aufgabe

Diese Anweisung erlaubt es, den Export eines Textes davon abhangig zu machen, dass eine Bedingung
erfillt ist. Die Bedingung wird mit Hilfe eines Namens wie beispielsweise isEqual als Wert des
Tag-Attributs condition angegeben (siehe die folgende Liste der Namen fur Bedingungen); die
Operanden der Bedingung werden Uber weitere Attribute festgelegt.

Die Bedingung wird zunachst ausgewertet. Wenn sie erfullt ist, wird das gesamte NPSOBJ-Element
durch content ersetzt. Wenn sie nicht erfullt ist, wird das NPSOBJ-Element durch die leere
Zeichenkette ersetzt.

Ist der Parameter negate angegeben, wird der Wert der Bedingung, der sich entsprechend der
folgenden Spezifikation der einzelnen Werte fir condition ergibt, negiert. Dann erst wird
entschieden, ob das Element durch content oder durch die leere Zeichenkette ersetzt wird.

Die Auswertung von data, datal und data2 folgt demselben Schema. Es wird hier fir data definiert:

Ist value="value" angegeben, so ist der Wert von data die Konstante value. Ist value

nicht angegeben und ist name="name" angegeben, so ist der Wert von data das Ergebnis der
Wertbestimmung von name als Zeichenkette mit dem Separator separator und dem Datumsformat
format name. Ist (fehlerhafterweise) weder das value- noch das name-Attribut angegeben, ist der
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Wert von data die leere Zeichenkette. Sind (fehlerhafterweise) value="value" und name="name"
angegeben, wird name="name" ignoriert.

Der Separator muss angegeben werden, wenn name angegeben wurde und name eine Liste
referenziert. Dies ist bei den Werten eines Mehrfachauswahlfeldes der Fall.

Bitte beachten Sie, dass bei binaren Bedingungen name und value mit den Indizes 1 und 2
verwendet werden mussen. Die Indizes legen bei den Bedingungstypen hasPrefix, hasSuffix,
isGreaterThan, isLessThan und matches fest auf welcher Seite des Operators sich der jeweilige
Operand befindet.

isEmpty, isNil

Die Bedingungen sind wahr, wenn der Wert von data eine leere Zeichenkette oder eine leere
Liste ergibt oder nicht existiert. Die beiden Bedingungen sind gleichbedeutend, isNil ist aus
Kompatibilitatsgriinden noch verfiigbar.

isNotEmpty, isNotNil

Die Bedingungen sind wahr, wenn der Wert von data existiert und eine nicht leere Zeichenkette
oder eine nicht leere Liste ergibt. Die beiden Bedingungen sind gleichbedeutend, isNotNil ist aus
Kompatibilitatsgriinden noch verfiigbar.

isEqual

Die Bedingung ist genau dann wahr, wenn der Wert von datal zeichenweise mit dem Wert von
data2 Ubereinstimmt.

isNotEqual

Die Bedingung ist genau dann falsch, wenn der Wert von data1l zeichenweise mit dem Wert von
data2 Ubereinstimmt.

isGreaterThan

Die Bedingung ist genau dann wahr, wenn der Wert von data1l groBer als der Wert von dataz2 ist. Die
Werte werden zeichenweise von links nach rechts miteinander verglichen. Datumswerte werden vor
dem Vergleich in ihre 14-stellige ISO-Darstellung und Listen in Zeichenketten umgewandelt. Durch die
Negation der Bedingung kann ein Kleiner-gleich-Vergleich durchgefihrt werden.

isLessThan

Analog zu isGreaterThan ist die Bedingung genau dann wahr, wenn der Wert von data1 kleiner
als der Wert von data2 ist. Durch die Negation der Bedingung kann ein GroBer-gleich-Vergleich
durchgefihrt werden.

hasPrefix

Die Bedingung ist genau dann wahr, wenn der Anfang von datal zeichenweise mit data2
Ubereinstimmt.

hasSuffix

Die Bedingung ist genau dann wahr, wenn die Ladnge n von data2 kleiner ist als die von datal und die
letzten n Zeichen von datal zeichenweise mit data2 Ubereinstimmen.

isCaseEqual
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Die Bedingung ist genau dann wahr, wenn der Wert von datal zeichenweise mit dem Wert von
data2 Ubereinstimmt, wobei GroB- und Kleinschreibung nicht unterschieden wird.

matches

Die Bedingung ist genau dann wahr, wenn der Wert von datal auf den regularen Ausdruck data2
passt. Ist data2 kein gultiger regularer Ausdruck, so ist die Bedingung falsch. Ist data2 die leere
Zeichenkette, so ist die Bedingung wahr.

Regulare Ausdriicke missen der erweiterten POSIX-Syntax gehorchen. Beachten Sie bitte, dass der
tatsachlich verfagbare Funktionsumfang von der POSIX-ERE-Implementation in dem verwendeten
Betriebssystem abhangt. In der folgenden Aufstellung werden die Spezialsymbole und ihre Bedeutung
erlautert:

[ 1 Ineckigen Klammern wird ein Bereich von Symbolen angegeben, in dem sich das untersuchte
Zeichen befinden muss, damit der regulare Ausdruck passt. Wenn das untersuchte Zeichen
sich nicht in dem Bereich befinden darf, so muss dem Bereich das Symbol * vorangestellt
werden. Das Minuszeichen kann nur als Literal verwendet werden, wenn es als erstes oder
letztes Symbol auftritt. [=-] trifft auf die Zeichen = und - zu. Beispiele: [abc], [a-z],
["0-9]

* Der * nach einer Komponente eines reguldren Ausdrucks bedeutet: kann beliebig oft
vorkommen (auch gar nicht). Beispiel: 1 [a-z] * [0-9]
Der Punkt bezeichnet genau ein beliebiges Zeichen.

Das Symbol * am Anfang eines Ausdrucks bewirkt, dass die zu vergleichende Zeichenkette
vom Anfang her mit dem regularen Ausdruck Gbereinstimmen muss. Innerhalb eckiger
Klammern bedeutet das Symbol, dass das verglichene Zeichen nicht in dem angegebenen
Bereich enthalten sein darf.

$ Das Symbol $ am Ende eines Ausdrucks bewirkt, dass die zu vergleichende Zeichenkette vom
Ende her mit dem reguléren Ausdruck Ubereinstimmen muss. \n entspricht einer neuen Zeile.

+ Das Pluszeichen nach einem reguldren Ausdruck bedeutet einmal oder éfter. Beispielsweise ist
[0-9] + gleichbedeutend mit [0-9] [0-9] *.

( ) Runde Klammern werden zur Gruppierung verwendet. Ein Operator wie * oder + kann auf
ein einzelnes Zeichen angewendet werden oder auf einen von Klammern umschlossenen
reguldren Ausdruck. Beispiel: (a* (cb+) *).

{ } Geschweifte Klammern werden zur Quantifizierung verwendet. Nach einem Element kann
mit {n}, {n, m} oder {n, } verlangt verden, dass das Element n-mal, n-mal bis m-mal bzw.
wenigstens n-mal vorkommen muss. Beispiel: [0-9] {14}

Der vertikale Strich bedeutet oder. Beispiel: (abc|def)

Samtlichen oben aufgeftihrten Symbole muss ein umgekehrter Schragstrich (Backslash) vorausgehen,
damit sie als Literal verwendet werden kénnen.

13.4.3 Beispiel

Im folgenden Beispiel wird in einem Link-Kontext nur dann ein Link erzeugt, wenn die URL die
Zeichenkette : // enthalt, d. h. wenn es sich um einen externen Link handelt.

<npsobj namel="destinationUrl" value2="://" condition="matches">
<npsobj insertvalue="anchor" name="destinationUrl">
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<npsobj insertvalue="var" name="displayTitle"/>
</npsobj>
</npsobj>

13.5 npsobj context

13.5.1 Syntax

npsobj context ::=
<npsobj context = "path">

content
</npsobj>

13.5.2 Aufgabe

Diese Anweisung bewirkt, dass content im Kontext von path ausgewertet wird. Als path wird der
Pfad zu einer Datei angegeben. Dieser Pfad wird in die Linkverwaltung aufgenommen.

13.5.3 Beispiel

Der folgende Code wechselt zur Datei mit dem Pfad /newspub/news/news1, wodurch diese zur
Datenquelle fir die darauf folgenden Anweisungen wird. AnschlieBend wird ein Link auf diese Datei
erzeugt, bei dem der displayTitle als verlinkter Text verwendet wird.

<npsobj context="/newspub/news/newsl">
<npsobj insertvalue="anchor" name="destinationUrl"s>
<npsobj insertvalue="var" name="displayTitle"/>
</npsobj>
</npsobj>

13.6 npsobj frame

13.6.1 Syntax

npsobj frame ::=

<npsobj frame = "name"
[ defaulttarget = "target" ]
{ other attribute } >
content
</npsobj>
other attribute ::= string = "string"
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13.6.2 Aufgabe

Diese Anweisung kann nur in einer Layoutdatei verwendet werden (siehe auch Framesets mit dem
NPSOBJ-Frame-Kommando automatisch erzeugen). Neben der Ausgabedatei, die das CMS beim

Export einer Datei erzeugt, wird bei der Auswertung dieser Anweisung eine weitere Ausgabedatei
generiert. Diese Datei erhdlt den Namen objName.name. content Type, wobei objName der Name
der exportierten Datei, name der im frame-Attribut des Tags angegebene Name und contentType
die Dateiendung der exportierten Datei ist. Die Ausgabedatei enthalt den ausgewerteten content der
Anweisung.

Die Anweisung wird durch ein frame-Tag ersetzt, das wenigstens die Tag-Attribute name und

src enthalt. Das name-Attribut wird auf name und das src-Attribut auf den Namen der durch die
NPSOBJ-frame-Anweisung erzeugten Ausgabedatei gesetzt. Samtliche anderen in der NPSOBJ-frame-
Anweisung angegebenen Attribute (other attribute) werden unverandert in das frame-Tag
Ubernommen.

Enthalt die Anweisung das Tag-Attribut defaulttarget="target", so werden im ausgewerteten
content alle Link-Tags, die das Attribut target unterstitzen, mit diesem Attribut versehen, wobei
sein Wert auf "target" gesetzt wird. Ein im Link-Tag bereits vorhandenes target-Attribut wird
jedoch nicht verandert. Ist in der NPSOBJ-Anweisung kein defaulttarget angegeben, so wird top
als Wert flir defaulttarget verwendet.

NPSOBJ-frame-Anweisungen dirfen nicht verschachtelt werden.

13.6.3 Beispiel

Beispiele zum NPSOBJ-Frame-Befehl finden Sie in Abschnitt Framesets mit dem NPSOBJ-Frame-
Kommando automatisch erzeugen.

13.6.4 Verwendung von target="_top" in der Vorschau

In einem Link haben die Frame-Werte top und parent die besondere Eigenschaft, das Linkziel in
einem Ubergeordneten Frame innerhalb des Browserfensters darzustellen. Da der Content-Navigator
ab Version 6.5 fur die Vorschau Frames verwendet, werden beim Klicken auf einen Link in der
Vorschau unter Umstanden Bedienelemente wie das Menl und die Werkzeugleiste unzuganglich.

Dieses Verhalten lasst sich umgehen, indem der Content angepasst wird. Erweitern Sie hierfur das
Layout, mit dem HTML-Head und -Body erzeugt werden, um folgende Anweisungen:

<head>

<npsobj condition="isEqual" namel="exportMode" value2="preview">
<npsobj modifyvar="set" varname="adjustTargetsInPreview">adjustTargetsInPreview()</
npsobj >
<script type="text/javascript"s>
function <npsobj insertvalue="var" name="adjustTargetsInPreview" />
{
var previewFrameName = "nps browser frame";
var elements = document.getElementsByTagName('a') ;
for (var i = 0; i < elements.length; i++) {
var target = elements[i].target;
if (" top"==target || (" parent"==target && previewFrameName == self.name)) ({
target = previewFrameName;
}
elements [i] .target = target;
}
}
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</scripts>
</npsobj>

</head>
<body onload="@{adjustTargetsInPreview}">

</body>

Dieses Skript sorgt innerhalb der Vorschau dafur, dass der Frame-Wert eines Links nie den eigentlichen
Vorschaubereich verlasst.

13.7 npsobj includetext

13.7.1 Syntax

npsobj includetext ::=

<npsobj includetext = "internal url" />

13.7.2 Aufgabe

Bei der Auswertung wird diese Anweisung durch den ausgewerteten Hauptinhalt der Datei ersetzt,
die Uber internal url referenziert wird. Existiert diese Datei nicht, wird das Element durch die leere
Zeichenkette ersetzt. Die Datei muss ein Dokument oder ein Ordner sein.

Intern wird diese Anweisung als Link des Typs Einfligungslink verwaltet. Dadurch unterliegt
internal url der Linkverwaltung und wird automatisch angepasst, wenn das Linkziel oder die Datei,
die diese Anweisung enthalt, verschoben wird.

13.7.3 Beispiel

<npsobj includetext="/docs/technical/index.html" />

13.8 npsobj insertvalue anchor

13.8.1 Syntax

npsobj_insertvalue anchor ::=

<npsobj insertvalue = "anchor"
name = "name"
{ other attribute } >
content
</npsobj>
other attribute ::= string = "string"
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13.8.2 Aufgabe

Diese Anweisung erzeugt ein a-Element. Der ausgewertete content der Anweisung wird zum Inhalt
des erzeugten a-Elements. Das a-Tag enthalt die folgenden Attribute:

® Es wird ein href-Attribut erzeugt. Zur Bestimmung des Wertes von href wird nach einer Url flr
name gefragt. name muss einen Dateikontext ergeben.

* Alle Attribute des NPSOBJ-Tags auBer insertvalue und name werden in das resultierende a-Tag
Ubernommen, gegebenenfalls nachdem die in ihren Werten enthaltenen @-Referenzen aufgelost
wurden.

Um einen Link auf die aktuelle Datei zu erzeugen, kénnen Sie eine insertvalue=anchor-Anweisung
mit name="self" verwenden.

13.8.3 Beispiel

Der folgende Code verlinkt den Ordner, in dem die aktuelle Datei enthalten ist (also den parent-
Ordner). Als der verlinkte Text wird der Titel dieses Ordners verwendet.

<npsobj insertvalue="anchor" name="parent"s>
<npsobj insertvalue="var" name="parent.title"/>
</npsobj>

13.9 npsobj insertvalue dynamiclink

13.9.1 Syntax

npsobj insertvalue dynamiclink::=

<npsobj insertvalue = "dynamiclink"
destination = "destination"
[ formatter = "formatter procedure alias" ]

{other attribute} />

other attribute::= string = "string"

13.9.2 Aufgabe

Das Element dient dazu, include-Anweisungen in der Syntax beliebiger Skriptsprachen (PHP, JSP, SSI)
zu erzeugen und die Referenz in die automatische Linkverwaltung aufzunehmen. Das Element sollte
aus Performance-Griinden nur zu seinem eigentlichen Zweck — die serverseitige Inklusion von Dateien
— und nicht zur Berechnung relativer Pfade verwendet werden. Fir letzteres ist ein Formatter in einer
insertvalue-var-Anweisung oder eine systemexecute-Anweisung ausreichend. Damit dynamische
Links in der Vorschau funktionieren, muss die Vorschau dynamisch sein.

Der erzeugte Link hat den Typ dynamic.

Die Attribute haben die folgende Bedeutung:
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* Wenn formatter angegeben ist, wird die Tcl-Prozedur ausgeflhrt, die im
Systemkonfigurationseintrag export . tclDynamicLinkFormatterCommands den Alias
formatter procedure alias hat. Dieser Prozedur werden die unten aufgefihrten Argumente
Ubergeben. Der Rickgabewert dieser Prozedur wird anstelle der gesamten NPSOBJ-Anweisung
in die exportierte Seite eingefligt. Wenn formatter nicht angegeben ist, so wird anstelle der
Anweisung destination eingefligt.

* Mit destination wird der Pfad oder die URL angegeben, die die Formatierungsprozedur
verarbeiten soll. destination kann ein relativer oder absoluter Pfad oder eine URL sein. Pfade
werden als interne, URLs als externe Links in die Linkverwaltung tbernommen.

* Als other attribute kénnen beliebige Attribute angegeben werden.
Da die referenzierte Datei von beliebigen Dateien in der Live-Server-Verzeichnishierarchie inkludiert
werden und auch selbst wieder Links enthalten kann, lassen sich der Content Manager und die
Template Engine mit dem Systemkonfigurationseintrag export . exportAbsolutePaths so einstellen,
dass interne Pfade und URLs in der referenzierten Datei absolut exportiert werden. Ist dieser Wert

auf YES gesetzt, werden die im Eintrag export konfigurierbaren Prafixe fur absolute Pfade und URLs
verwendet.

Der Formatierungsprozedur werden die folgenden Argumente in der angegebenen Reihenfolge
Ubergeben:

* Die URL des Ziels, d. h. der CMS-Dateipfad, gegebenenfalls mit URL-Prafix;
* der Dateisystem-Pfad des Ziels, gegebenenfalls mit Dateisystem-Prafix;
¢ die ID der exportierten Datei;

¢ eine Liste mit allen other attribute-Attributen und ihren Werten als Name-Wert-Paare.

13.9.3 Beispiel

Die folgende Anweisung erzeugt in der exportierten Datei eine PHP-include-Anweisung, die die Datei
mit dem Pfad . . /some/path inkludiert. Es wird ein Link auf die referenzierte Datei erzeugt, der in die
Linkverwaltung aufgenommen wird. Wird — bei Referenzen auf CMS-Dateien - die referenzierte Datei
verschoben, so werden der Link und die NPSOBJ-Anweisung automatisch angepasst.

<npsobj insertvalue="dynamicLink" destination="../some/path" formatter="phpInclude" />
Die Anweisung gibt die folgende PHP-Anweisung zurlck:

<? include ("/from/root/to/some/path"); 2>

13.10 npsobj insertvalue image

13.10.1 Syntax

npsobj insertvalue image ::=

<npsobj insertvalue = "image" name = "name"
{ other attribute } >
</npsobj>

other attribute ::= string = "string"
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13.10.2 Aufgabe

Diese Anweisung erzeugt ein img-Tag mit den unten angegebenen Attributen. Mit dieser Anweisung
kénnen keine Bilder-Links mit externen URLs generiert werden. Verwenden Sie hierfr in Ihrem Layout
ein manuell eingefligtes img-Tag.

* Wenn name angegeben ist, wird nach einer URL fUr name gefragt. Wenn diese nicht leer ist, wird
das Attribut src mit der URL als Wert eingefligt. Der Wert von name muss einen Dateikontext
ergeben.

¢ Alle Attribute des NPSOBJ-Tags auBer insertvalue und name werden in das resultierende img-
Tag Ubernommen, gegebenenfalls nachdem die in ihren Werten enthaltenen @-Referenzen
aufgelost wurden.

13.10.3 Beispiel

Im folgenden Beispiel wird zunachst in den Kontext einer Bild-Datei gewechselt. Dieser Kontext wird
dann in der insertvalue=image-Anweisung mit self referenziert.

<npsobj context="/resources/banners/large">
<npsobj insertvalue="image" name="self" height="50%" width="50%" />
</npsobj>

13.11 npsobj insertvalue link

13.11.1 Syntax

npsobj_insertvalue_link ::=

<npsobj insertvalue="link" name = "name" />

13.11.2 Aufgabe

link-Elemente kénnen sich im head-Element einer Webseite befinden. Sie erméglichen es dem
Browser (sofern dieser das Feature unterstitzt), zusatzliche Navigationselemente anzuzeigen,
mit denen man zu anderen Seiten gelangt, die in der Website-Struktur relevant sind (etwa das
Ubergeordnete Dokument oder die Suchseite).

Diese NPSOBJ-Anweisung fligt drei 1ink-Elemente in die Ausgabedatei ein. Das erste 1ink-Tag
enthalt folgende Attribute:

* rel mit dem Wert up

* href mit dem Wert, der geliefert wird, wenn man im Kontext name nach der URL von parent
fragt.

Das zweite 1ink-Tag enthalt folgende Attribute:
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* rel mit dem Wert next

® href mit dem Wert, der geliefert wird, wenn man im Kontext name nach der Url von next fragt.
Das dritte 1ink-Tag enthalt folgende Attribute:

* rel mit dem Wert previous

* href mit dem Wert, der geliefert wird, wenn man im Kontext name nach der Url von previous
fragt.

13.11.3 Beispiel

<npsobj insertvalue="link" name="self"/>

13.12 npsobj insertvalue meta

13.12.1 Syntax

npsobj_insertvalue meta ::=

<npsobj insertvalue = "meta"
[ content = "name" ]
( name = "varname" ) | ( http-equiv = "varname" )
[ format = "format name" ]
[ formatter = "formatter name" ]
[ separator = "separator" ] >
</npsobj>

13.12.2 Aufgabe

Das Element wird durch ein meta-Tag mit zwei Attributen ersetzt:

¢ Das Attribut name oder http-equiv mit dem Wert varname.

* Das Attribut content mit einem im Folgenden beschriebenen Wert.

Des Wert des content-Attributs wird zunachst genauso ermittelt, wie bei npsobj insertvalue var
beschrieben; allerdings wird der Wert name des Attributs content fur die Wertermittlung verwendet,
nicht etwa der Wert varname des Attributs name oder http-equiv. AnschlieBend werden

reservierte HTML-Zeichen (wie die spitzen Klammern) im so ermittelten Wert in ihr HTML-Aquivalent
umgewandelt.

Bezieht sich name auf eine Liste, so muss ein Separator angegeben werden. separator kann jedoch
die leere Zeichenkette sein.

Ein formatter kann erst ab Version 6.7.0 angegeben werden. Er kann dazu verwendet werden, den
Ruckgabewert der NPSOBJ-Anweisung zu formatieren.

13.12.3 Beispiel
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<npsobj insertvalue="meta" name="keywords" content="keywordList" separator="" />
<npsobj modifyvar="set" varname="metaValue">text/html; charset="@exportCharset" </npsobj>
<npsobj insertvalue="meta" http-equiv="Content-Type" content="metaValue" />

13.13 npsobj insertvalue systemexecute

13.13.1 Syntax

npsobj_ insertvalue systemexecute ::=

<npsobj insertvalue = "systemexecute" name = "name" >
content
</npsobj>

13.13.2 Aufgabe

Mit dieser Anweisung lasst sich wahrend des Exports einer Datei ein berechneter Wert in die erzeugte
Ausgabedatei einflgen. Die Anweisung wird haufig dazu verwendet, Feldwerte der exportierten Datei
(beispielsweise ein Datum) umzuformatieren oder mehrere Feldwerte miteinander zu verrechnen.

Hierzu wird die Uber name referenzierte Tcl-Prozedur mit zwei Argumenten aufgerufen, der
betreffenden Datei- oder Link-ID sowie dem ausgewerteten content. Der Riickgabewert der Prozedur
wird anstelle der NPSOBJ-Anweisung in die Ausgabedatei eingeflgt.

name wird als der Alias eines Prozedurnamens aufgefasst, der im Systemkonfigurationseintrag
export.tclSystemExecuteCommands hinterlegt ist. Kann der Alias in tclSystemExecuteCommands
nicht gefunden werden, so wird kein Tcl-Befehl ausgefiihrt, sondern das NPSOBJ-Element wird durch
die Zeichenkette Error: Execution of 'name' not allowed ersetzt.

Wenn Sie die Template Engine einsetzen, so beachten Sie bitte, dass die beim Export auszufihrenden
Prozeduren auch auf dem Live-Server verfligbar sein missen.

13.13.3 Beispiel

Der folgende Code ruft die Funktion mit dem Alias command alias auf. Ihr werden als Argumente
die ID der zu exportierenden Datei sowie der Wert des kundenspezifischen Attributs attr name
Ubergeben. AnschlieBend wird der Code durch den Rickgabewert der Funktion ersetzt.

<npsobj insertvalue="systemexecute" name="command alias">
<npsobj insertvalue="var" name="attr name" />
</npsobj>

13.14 npsobj insertvalue template

13.14.1 Syntax

npsobj_insertvalue template ::=
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<npsobj insertvalue
( name = "name" )
{ other attribute
content

</npsobj>

= "template"
| ( key a5 nkeyn )
} o>

other attribute ::= string = "string"

13.14.2 Aufgabe

Diese Anweisung ersetzt das Element durch eine ausgewertete Layoutdatei. Ist das Attribut name
angegeben, wird dessen Wert als Name der Layoutdatei verwendet, andernfalls wird der Name im Feld
key des aktuellen Kontexts nachgeschlagen.

Die Suche nach einer Layoutdatei mit dem ermittelten Namen beginnt im aktuellen Kontext. (Beim
Export einer Datei entspricht der aktuelle Kontext anfangs dieser Datei. Der Kontext kann jedoch im
Verlauf des Exports durch weitere Exportanweisungen umgesetzt werden.) Ist der aktuelle Kontext ein
Ordner, beginnt die Suche in diesem Ordner, andernfalls in dem Ordner, der die CMS-Datei enthalt,
die den aktuellen Kontext bereitstellt. Ist der aktuelle Kontext ein Link, beginnt die Suche bei der CMS-
Datei, die den Link enthalt.

Existiert die Layout-Datei nicht an der Stelle, die wie beschrieben ermittelt wurde, wird immer weiter
in den dariber liegenden Ordnern gesucht, bis sie gefunden wird oder der Basisordner erreicht ist.
Gibt es auch im Basisordner keine Layoutdatei mit dem gesuchten Namen, wird eine entsprechende
Fehlermeldung als Ergebnis verwendet.

Bis Version 6.7.0 werden andere Attribute als name und key sowie der content des Elements
ignoriert.

Erweiterungen ab Version 6.7.1

Im NPSOBJ-Tag kénnen neben name und key weitere Attribute angegeben werden, um der
inkludierten Layout-Datei Argumente zu Gbergeben. Der Wert eines solchen Arguments kann nur Text
sein, keine Kontextliste. Bei Bedarf kann der Wert eines Arguments mit einer @-Referenz berechnet
werden.

Die Argumente werden wie Exportvariablen behandelt, sind jedoch nur innerhalb des aufgerufenen
Layouts sichtbar, d.h. sie sind lokale Variablen. Um Namenskonflikte mit globalen, mittels
modifyvar-set oder modifyvar-append erzeugten Exportvariablen zu vermeiden, sollten die
Namen der lokalen Variablen eindeutig sein. Eine lokale Variable kann mit modifyvar-set oder
modifyvar-append modifiziert und mit modifyvar-clear geldscht werden. Existiert die in diesen
Anweisungen angegebene lokale Variable nicht, werden die Anweisungen auf die gleichnamige
globale Exportvariable angewendet, falls diese existiert.

Zusatzlich zu den Argumenten wird der nicht ausgewertete content des Elements der inkludierten
Layoutdatei als Wert der ebenfalls lokalen Variablen npsobjContent Ubergeben. Im content
enthaltene NPSOBJ-Anweisungen werden erst ausgewertet, wenn npsobjContent ausgelesen wird,
d.h. im jeweiligen lokalen Kontext.

Auf die Argumente und npsobjContent kénnen Sie innerhalb des inkludierten Layouts so
zugreifen wie auf andere Felder und Exportvariablen auch, also beispielsweise mit der Anweisung
insertvalue-var.
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13.14.3 Beispiele

Der folgende Code pruft, ob die exportierte Datei oder einer ihrer dartiber liegenden Ordner ein Feld
mit dem Namen 1listTemplateName enthalt. Ist der Wert dieses Feldes nicht der leere Wert, so wird er
als Name einer Layoutdatei aufgefasst, die dann verwendet wird.

<npsobj condition="isNotEmpty" name="up.listTemplateName">
<npsobj insertvalue="template" key="up.listTemplateName" />
</npsobj>

Das folgende Beispiel zeigt, wie der inkludierten Layoutdatei ein Argument als Attribut (showbody)
sowie ein Text im Elementinhalt Gbergeben werden. Beide Werte werden von der Layoutdatei
ausgegeben. Diese beiden Techniken der Ubergabe von Werten an Layouts sind ab Version 6.7.1
verfligbar.

<!-- Anweisungen im inkludierenden Layout -->
<npsobj insertvalue="template" name="TemplateName" showbody="1">
<hl>Bereichstberschrift</hl>
<p><strong><npsobj insertvalue="var" name="title"/></strong></p>
</npsobj>

<!-- Inhalt des Layouts TemplateName -->

<npsobj insertvalue="var" name="npsobjContent"/>

<npsobj condition="isEqual" namel="showbody" value2="1">
<p><npsobj insertvalue="var" name="body"/></p>

</npsobj>

Beim Aufruf des inkludierenden Layouts erzeugt das obige Fragment die folgende Ausgabe (die
Farben dienen nur zur Veranschaulichung):

<hl>Bereichslberschrift</hl>
<p><strong>Titel des exportierten Dokuments</strong></p>
<p>Dies ist der Body des exportierten Dokuments.</p>

13.15 npsobj insertvalue var

13.15.1 Syntax

npsobj_ insertvalue var ::=

<npsobj insertvalue = "var" name = "name"
[ format = "format name" ]
[ formatter = "formatter procedure alias" ]
[ separator = "separator" ] />

13.15.2 Aufgabe

Die NPSOBJ-Anweisung wird durch den Wert eines Feldes oder einer Exportvariablen ersetzt. Dazu
wird im aktuellen Kontext nach dem Zeichenkettenwert fir name mit dem Format format name
und dem Separator separator gefragt. Falls angegeben, wird der Separator verwendet, wenn nach
dem Wert eines Feldes vom Typ Mehrfachauswahl gefragt wird und dieser Wert aus mindestens zwei
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Elementen besteht. In diesem Fall wird der Separator als Trennzeichenkette zwischen den Elementen
verwendet.

Das Format format name wird nur angewendet, wenn der Wert von name vom Typ Datum
ist. Es kann einer der Formatnamen angegeben werden, die im Systemkonfigurationseintrag
validDateTimeOutputFormats definiert sind.

Mit dem Tag-Attribut formatter kann der Wert von name mit einer Tcl-Prozedur formatiert werden.
13.15.3 Beispiel
Den Titel der exportierten Version ausgeben:

<npsobj insertvalue="var" name="title" />

Die folgende Anweisung erzeugt eine PHP-Variablendefinition, wenn phpvardef der Alias einer
Prozedur ist, die den erforderlichen PHP-Code erzeugt.

<npsobj insertvalue="var" name="title" formatter="phpVardef" />

Die Prozedur phpvardef ist als Serverkommando bereits in der Datei serverCmds/formatter.tcl
enthalten. Wird diese Prozedur durch die obige NPSOBJ-Anweisung aufgerufen, so wird folgende
Ausgabe erzeugt:

<?php $title = "Titel der aktuellen Datei"; 2>

13.16 npsobj list

13.16.1 Syntax

npsobj_list ::=

<npsobj list = "name"
[ sortkeyl = "sortKeyl"
[ sortmodifierl = sortModifier ]
[ sortkey2 = "sortKey2"
[ sortmodifier2 = sortModifier ]
[ sortkey3 = "sortKey3"
[ sortmodifier3 = sortModifier 1111
[ start = "startIndex" |
[ ( length = "length" ) | ( end = "end" ) ]
[ reverse = "" ] >
content
</npsobj>
sortModifier ::=
"alpha" |
"numeric" |
"ascending" |
"descending” |

"alpha ascending" |

"alpha descending" |
"numeric ascending" |
"numeric descending"
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13.16.2 Aufgabe

Die Anweisung wird haufig verwendet, um Inhaltstibersichten automatisch zu generieren. Sie erzeugt
eine Liste von Datei- oder Linkkontexten, indem name ausgewertet wird. name steht hierbei fir einen
Bezeichner, der eine Kontextliste ergibt, beispielsweise toclist oder children. Als name kann

auch der Name eines Linklistenfeldes oder einer Exportvariablen angegeben werden, der vorher eine

Kontextliste zugewiesen wurde.

Flr jedes Element in der Liste wird content genau einmal ausgewertet (siehe jedoch auch
npsobj_break). Fur die Auswertung von content wird der aktuelle Kontext temporar auf das jeweilige
Listenelement gesetzt. Dadurch beziehen sich sémtliche Namen (beispielsweise Feldnamen) auf das
aktuelle Listenelement, solange der Kontext innerhalb von content nicht gewechselt wird.

Sortierung der Liste

Die Kontextliste kann sortiert werden, indem die Werte sortKey1l der Kontexte verglichen werden.
Sind zwei Werte gleich, so werden die Werte von sortKey2 herangezogen. Sind auch diese Werte
gleich, wird die Reihenfolge der Kontexte anhand von sortKey3 bestimmt. Die Reihenfolge von
Kontexten, bei denen alle drei Sortierschlissel jeweils denselben Wert haben, ist nicht definiert. Ist
sortkeyl nicht angegeben, so wird die Kontextliste nach den Sortierschlisseln sortiert, die fir den
darUber liegenden Ordner angegeben wurden.

Mit dem Modifikator sortModifier kann man angeben, wie die Werte zweier Sortierschlissel
miteinander verglichen werden sollen. alpha sortiert nach Zeichenwert, numeric numerisch, d. h. die
Zeichenfolge wird als Zahl interpretiert. ascending sortiert aufsteigend, descending absteigend.
Jeweils ein SchlUsselwort der beiden Modifikatorpaare (alpha/numeric und ascending/descending)
kann miteinander kombiniert werden (Beispiel: numeric descending). Der voreingestellte
Sortiermodus ist alpha, die voreingestellte Sortierrichtung ascending. Die voreingestellte
Modifikatorkombination ist also alpha ascending.

Auswahl von Listenelementen

Ist das Attribut start angegeben und hat start Index einen Wert gréBer 0, so ist startIndex der

Index des ersten zu berlcksichtigenden Elements der Kontextliste. Das erste Element hat den Index 1.
Hat startIndex einen Wert kleiner 0, so wird das erste zu berlcksichtigende Element vom Ende der
Kontextliste her ermittelt. Ist start gleich 0, so wird das Attribut ignoriert.

Mit dem Wert des Attributs 1ength kann die Anzahl der Elemente in der Kontextliste festgelegt
werden. Ist Length gleich 0 (Voreinstellung), so werden die Elemente ab start bis zum Ende der
Liste zurlickgegeben. Dagegen bestimmt ein Wert gréBer 0 die maximale Anzahl der ab start zu
liefernden Elemente. Ist 1ength kleiner als 0, so bezeichnet start das letzte Element der Liste, die
hochstens soviele Elemente hat, wie es der Absolutwert von 1length festlegt. Mit start="-1" und
length="-2" erhalt man also das vorletzte und das letzte Element der Liste.

Alternativ zu 1ength kann das Attribut end angegeben werden. Ist end eine positive Zahl, so
bezeichnet diese Zahl den Index des letzten zu bertcksichtigenden Elements der urspriinglichen Liste.
Das erste Element hat den Index 1. Ist end negativ, so werden vom Ende der Liste her so viele Elemente
ausgespart wie der Absolutwert von end angibt.

Die Wirkung von start und length bzw. end zeigt die folgende Ubersicht. Das durch start
gewahlte Element ist grin gefarbt.

Administration / Layout — © 2011 Infopark AG 145/161



Die NPSOBJ-Syntax

Ausgewdhlte Elemente start length end

1BO00OOOOs

10O0@EO0O0Os 3 2

10000 @EOs 5 -2

10O00@EOOs -3 2

10000 OMs -1 -3

10O0@EOOOs 3 5

1O0EOO0OOs 2 -2 Legende

1000@O00s -3 5 [0 Nicht ausgewahltes Element
\ooE0oO0s -4 -1 = Erstes ausgewahltes Element

Weiteres ausgewahltes Element

Ist das Attribut reverse angegeben, so wird die Reihenfolge der Elemente umgekehrt, nachdem sie
gegebenenfalls sortiert wurden und bevor diese mit start und length bzw. end gekirzt werden.

13.16.3 Beispiel

<npsobj list="toclist" start="2" length="3" sortkeyl="title" sortmodifierl="ascending">
<!-- Dies wird flUr jedes Listenelement abgearbeitet -->
<npsobj insertvalue="anchor" name="self">
<npsobj insertvalue="var" name="title" /><br />
</npsobj>
</npsobj>

13.17 npsobj micronavigation

13.17.1 Syntax

npsobj micronavigation ::=
<npsobj micronavigation = "fieldname" [ levels = "number" ] >separator</npsobj>

13.17.2 Aufgabe

Dieses Element wird durch eine Folge von Links ersetzt. Besteht die Folge aus mehr als einem Link,
wird der separator ausgewertet und zwischen den Links eingefligt. Ist separator leer, wird der
Schragstrich eingeflgt.

Um die Folge von Links zu erzeugen, wird zunachst eine Folge von Dateien berechnet. Diese Folge
besteht aus dem Uber der aktuellen Datei liegenden Ordner als letztem Element, dem Ordner,
der Uber diesem Ordner liegt, als vorletztem Element usw., bis der Basisordner erreicht ist. Ist
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levels="number" angegeben, werden nur number Elemente dieser Folge verwendet. Ist number
groBer null, werden die Elemente von vorne abgezahlt, andernfalls von hinten.

Fr jede dieser Dateien wird ein a-Element erzeugt. Das href-Attribut des a-Tags wird mit einem Link
auf die jeweilige Datei belegt. Der Inhalt des a-Elements ist das Ergebnis einer Wertbestimmung fur
fieldname im Kontext der jeweiligen Datei.

13.17.3 Beispiel

<npsobj micronavigation="title" levels="-3"> / </npsobj>

13.18 npsobj modifyvar append

13.18.1 Syntax

npsobj modifyvar append ::=

<npsobj modifyvar = "append"
varname = "name"
name = "varValueKey"
[ local = "( true | false )" ] />

13.18.2 Aufgabe

Dieses Element prift zunachst, ob die Export-Variable name existiert und eine Kontextliste ist. Existiert
die Variable und ist sie keine Kontextliste, wird ein Fehler erzeugt. Existiert sie nicht, so wird ihr

eine leere Kontextliste zugewiesen. AnschlieBend wird an die Export-Variable name die Kontextliste
angehangt, die sich aus der Evaluierung von varvalueKey ergibt.

Ist das ab Version 6.7.1 verflgbare Attribut 1ocal mit dem Wert true angegeben und existiert die
Exportvariable noch nicht, so wird sie angelegt und ihr Geltungsbereich auf das aktuelle Layout
beschrankt, d.h. sie wird zu einer lokalen Variablen. Dadurch ist sie weder im aufrufenden Layout noch
in Sublayouts sichtbar. Verwenden Sie eindeutige Namen fur Variablen oder eine modifyvar-set-
Anweisung mit lokalem Geltungsbereich vor modifyvar append, um sicherzustellen, dass die
verwendete Variable lokal ist. Bitte beachten Sie, dass ab Version 6.7.1 Variablen als Argumente an
Layouts Ubergeben werden kénnen, die mit insertvalue-template-Anweisungen inkludiert werden.

An die Export-Variable kann eine Linkkontext- oder Dateikontext-Liste angehangt werden,
unabhangig von den Kontexten, die bereits in der Export-Variablen gespeichert sind. Wenn lhre Liste
potenziell sowohl Link- als auch Dateikontexte enthalt, sollte Inr NPSOBJ-Code eine entsprechende
Fallunterscheidung machen, indem beispielsweise der Wert eines nur bei Dateien vorhandenen und nie
leeren Feldes (wie objClass) geprift wird. Ist der Wert von objClass leer, handelt es sich um einen
Linkkontext.

13.18.3 Beispiel

<npsobj modifyvar="append" varname="mixedList" name="freelinks2" />
<npsobj list="mixedList">
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<npsobj condition="isEmpty" name="objClass">

<!-- Muss Linkkontext sein -->
</npsobj>
<npsobj condition="isNotEmpty" name="objClass">
<!-- Muss Dateikontext sein -->
</npsobj>
</npsobj>

13.19 npsobj modifyvar clear

13.19.1 Syntax

npsobj modifyvar clear ::=
<npsobj modifyvar = "clear" varname = "name" />

13.19.2 Aufgabe

Dieses Element |16scht die Export-Variable mit dem Namen name. Es wird nicht nur der Wert der
Variablen geldscht, sondern die Variable als solche wird entfernt und ist daher anschlieBend nicht
mehr definiert.

13.19.3 Beispiel

<npsobj modifyvar="clear" varname="string25" />

13.20 npsobj modifyvar range

13.20.1 Syntax

npsobj modifyvar range ::=

<npsobj modifyvar = "range" varname = "name"
[ start = "startIndex" ]
[ ( length = "length" ) | ( end = "end" ) ] />

13.20.2 Aufgabe

Dieses Element kiirzt die Kontextliste, die in der Export-Variablen mit dem Namen name gespeichert
ist. Die Attribute start, length und end haben die gleiche Aufgabe wie bei der NPSOBJ-1ist-

Anweisung.

13.20.3 Beispiel

<npsobj modifyvar="range" varname="mylist" start="2" end="4" />
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13.21 npsobj modifyvar set

13.21.1 Syntax

npsobj_ modifyvar set ::=

( <npsobj modifyvar = "set"
varname = "name"
name = "varValueKey"
[ local = "( true | false )" ] /> ) |
( <npsobj modifyvar = "set"
varname = "name"
[ local = "( true | false )" ]>varValue</mpsobj> )

13.21.2 Aufgabe

Export-Variablen kénnen dazu verwendet werden, wahrend des Exports einer Datei Zeichenketten
oder Kontextlisten unter einem Namen zu speichern. Auf die Werte kann man zugreifen, indem man
die Namen so referenziert wie andere wahrend des Exports gultige Namen auch.

Wird das ab Version 6.7.1 verflgbare Attribut 1ocal mit dem Wert true angegeben, so sind die
mit dieser Anweisung erzeugten Exportvariablen nur in genau der Layoutdatei sichtbar, in der sie
erzeugt wurden. Ihr Geltungsbereich ist in diesem Fall also auf das aktuelle Layout beschrankt, d.h.
die Variablen sind weder im aufrufenden Layout noch in Sublayouts verfligbar. Bitte beachten Sie,
dass ab Version 6.7.1 Variablen auch als Argumente an Layouts Gbergeben werden kénnen, die mit
insertvalue-template-Anweisungen inkludiert werden.

Bis Version 6.7.0, oder wenn local mit dem Wert true nicht angegeben wurde, sind die
Exportvariablen von dem Moment ihrer Erzeugung bis zum Abschluss des Exports der jeweiligen Datei
global verfugbar (sofern die Variable nicht zwischenzeitlich mit einer modi fyvar-clear-Anweisung
geloscht wird). Der Wert einer gesetzten Variablen kann also auch bei einem Kontextwechsel,
beispielsweise innerhalb einer NPSOBJ-list- oder NPSOBJ-context-Anweisung, abgerufen werden.

Die Namen von Export-Variablen haben Vorrang vor anderen Namen (beispielsweise den Namen von
Feldern). Legt man also beispielsweise eine Export-Variable mit dem Namen author an und weist ihr
mit

<npsobj modifyvar="set" varname="author"s>Max Mustermann</npsobj>

die Zeichenkette Max Mustermann zu, so liefert <npsobj insertvalue="var" name="author" /
> stets Max Mustermann, und zwar auch dann, wenn die aktuell exportierte Datei ein Feld author
mit einem anderen Wert hat. Es ist jedoch moglich, mit dem Prafix self explizit den Wert eines Feldes
zu referenzieren. Analog dazu kann man mit dem Prafix export ausdricklich den Wert einer Export-
Variablen inkludieren.

Die modifyvar-set-Anweisung gibt es in den beiden oben aufgefihrten Varianten.

Variante 1: Wertzuweisung mittels Tag-Attribut
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Bei der ersten Variante wird der Variablen der Wert des Feldes oder der Exportvariablen namens
varValueKey zugewiesen. varValueKey kann (wie beispielsweise parent . title) eine Zeichenkette
oder eine Liste von Link- oder Dateikontexten ergeben. Die Namen, die Datei- oder Linkkontexte
ergeben, sind in den Abschnitten Verfligbare Namen in einem Kontext vom Typ Datei und Verflgbare
Namen in einem Kontext vom Typ Link aufgefthrt. Die folgende Anweisung setzt die Variable
siblings auf die Liste der Geschwisterdateien der aktuellen Datei (und schlieBt sich selbst dabei ein):

<npsobj modifyvar="set" varname="siblings" name="parent.children" />

An Export-Variablen, die Link- oder Dateikontexte enthalten, kdnnen mit der modifyvar-append-
Anweisung weitere Kontextlisten angehangt werden (siehe npsobj modifyvar append). Ferner kénnen
die Kontexte in Export-Variablen sortiert werden (siehe npsobj _modifyvar sort).

Variante 2: Wertzuweisung lber den Inhalt des Elements

Mit der zweiten Variante der modi fyvar-set-Anweisung kann einer Export-Variablen eine
Zeichenkette zugewiesen werden. NPSOBJ-Elemente in dieser Zeichenkette werden ausgewertet.
Dadurch lassen sich Layouts, in denen dasselbe Konstrukt mehrfach benétigt wird, effizienter
schreiben.

Beachten Sie bitte, dass die modifyvar-set-Anweisung bei dieser Verwendungsweise einen neuen
Kontext erzeugt. Dieser Kontext entspricht dem daruberliegenden Kontext, so dass normalerweise
keine zusatzlichen MaBnahmen erforderlich sind. Mdchten Sie jedoch einen Kontext oberhalb des
aktuellen Kontexts adressieren, so bendtigen Sie einen zusatzlichen context-Prafix wie im folgenden
Beispiel:

<npsobj list="relatedLinks">
<npsobj modifyvar="set" varname="theLinkListCode"><p>
<npsobj list="context.context.linkImage">
<npsobj insertvalue="image" name="destination" />
</npsobj>
<npsobj insertvalue="anchor" name="self">
<npsobj insertvalue="var" name="destination.title"/>
</npsobj></p>
</npsobj>
</npsobj>

Um die CMS-Datei zu ermitteln, die einen Link enthalt, kann auch die Linkeigenschaft source
abgefragt werden.

13.21.3 Beispiel

Der folgende Code speichert einen Link zum Ordner, der Uber der aktuellen Datei liegt, in einer
Variablen und gibt ihn anschlieBend aus.

<npsobj modifyvar="set" varname="uplink"s>
<npsobj insertvalue="anchor" name="parent"s>
<npsobj insertvalue="var" name="parent.title" />
</npsobj>
</npsobj>
<npsobj insertvalue="var" name="uplink" />
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13.22 npsobj modifyvar sort

13.22.1 Syntax

npsobj_ modifyvar sort ::=
<npsobj list = "name"
sortkeyl = "sortKeyl"
[ sortmodifierl = sortModifier ]
[ sortkey2 = "sortKey2"
[ sortmodifier2 = sortModifier ]
[ sortkey3 = "sortKey3"
[ sortmodifier3 = sortModifier 111 />

sortModifier ::=
"alpha" |
"numeric" |
"ascending" |
"descending" |
"alpha ascending" |
"alpha descending" |
"numeric ascending" |
"numeric descending"

13.22.2 Aufgabe

Dieses Element sortiert den Wert der Export-Variablen name, die eine Kontextliste enthalt. Die
Bedeutung der Felder sortkeyl, sortkey2, sortkey3, sortmodifierl, sortmodifier2,
sortmodifier3 sowie des Wertes von sortModifier ist bei der NPSOBJ-1ist-Anweisung
beschrieben.

13.22.3 Beispiel

<npsobj modifyvar="set" varname="siblings" name="parent.children" />
<npsobj modifyvar="sort" varname="siblings" sortkeyl="name" sortkey2="id"
sortmodifier2="numeric" />

13.23 npsobj newslist all

13.23.1 Syntax

npsobj newslist all ::=
<npsobj newslist = "all" [ ( length = "length" ) ] >
content
</npsobj>

13.23.2 Aufgabe

Die Anweisung wird verwendet, um Newslisten zu erzeugen. all zeigt an, dass alle News, unabhangig
von den Channels, denen sie zugeordnet sind, berlcksichtigt werden. Die Anweisung erzeugt eine
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Liste von maximal 1ength Dateikontexten und ersetzt das Element durch eine Folge von Texten. Die
Texte ergeben sich aus der Auswertung von content fir jedes Element der Kontextliste.

13.23.3 Beispiel

<npsobj newslist="all" length="20">
Wird fir jede News evaluiert
</npsobj>

13.24 npsobj newslist selected

13.24.1 Syntax

npsobj newslist selected ::=
<npsobj newslist = "selected"
( name = "channel attribute" | value = string )
[ ( 1length = "length" ) ] >
content
</npsobj>

string = "string"

13.24.2 Aufgabe

Die Anweisung wird verwendet, um Newslisten zu erzeugen. selected zeigt an, dass nur News

der angegebenen Channels bericksichtigt werden. Die Channels werden entweder indirekt Gber

das Feld channel attribute oder direkt als String angegeben. channel attribute kann vom
Typ Zeichenkette, Text, Auswahl oder Mehrfachauswahl sein. Direkt oder indirekt als Zeichenkette
angegebene Channels missen mit einem Komma voneinander getrennt sein. Die Anweisung erzeugt
eine Liste von maximal Iength Dateikontexten und ersetzt das Element durch eine Folge von Texten.
Die Texte ergeben sich aus der Auswertung von content fir jedes Element der Kontextliste.

13.24.3 Beispiel

<npsobj newslist="selected" name="channels" length="20">
Wird flr jede News evaluiert
</npsobj>

13.25 npsobj switch

13.25.1 Syntax

npsobj_switch ::=

<npsobj switch = "switchName">
{ <npsobj casecond = "caseCondition"
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negate = "" ]
proceed = ( "yes" | "no" ) ]
( name = "caseName" | value = "caseValue" )>
content
</npsobj> }
[ <npsobj casecond = "default" [ proceed = ("yes" | "no" ) ] >
content
</npsobj> ]
</npsobj>

13.25.2 Aufgabe

Mit diesem Element lasst sich ein Wert (switchName) des aktuellen Kontexts mit mehreren anderen
Werten (caseName) oder Konstanten (caseValue) vergleichen. Fir jeden Vergleich kann einer

der unter npsobj condition aufgefUhrten Vergleichsoperatoren (caseCondition) verwendet
werden. Wird ein unarer Vergleichsoperator (wie i sEmpty) auf switchName angewendet, so werden
caseName und caseValue ignoriert, andernfalls wird switchName mit caseName oder caseValue
verglichen, je nachdem, ob name oder value angegeben wurde. Trifft ein Vergleich zu, wird der
content des betreffenden caseCond-Elements ausgewertet.

switchName und caseName kénnen alle im aktuellen Kontext verfigbaren Namen sein, wahrend
mit caseValue eine konstante Zeichenkette angegeben werden kann. Mit dem optionalen Attribut
negate kann das Ergebnis der Vergleichsoperation umgekehrt werden. Wird als caseCondition
kein Vergleichsoperator, sondern default angegeben, so trifft der betreffende Vergleich immer
zu. Typischerweise ist default in einer switch-Anweisung der letzte Vergleich, um den Fall zu
behandeln, dass keiner der vorausgegangenen Vergleiche zutraf.

Mit dem optionalen Attribut proceed kann man steuern, ob die nachste casecond-Anweisung im
switch-Block auch dann abgearbeitet werden soll, wenn der Vergleich zutrifft (Voreinstellung: no).

Innerhalb eines switch-Elements werden nur casecond-Elemente ausgewertet. Text sowie weitere
Elemente auf der gleichen Ebene werden ignoriert.

13.25.3 Beispiel

<npsobj switch="name">
<npsobj casecond="isEqual" value="newsl">
Newsordner 1
</npsobj>
<npsobj casecond="isEqual" value="news2">
Newsordner 2
</npsobj>
<npsobj casecond="default">
Keine Newsordner
</npsobj>
</npsobj>

13.26 npsobj table

13.26.1 Syntax

npsobj_table ::=
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<npsobj table = "name"
[ sortedby = "sortkey" |
[ sortkeyl = "sortKeyl"
[ sortmodifierl = sortModifier ]
[ sortkey2 = "sortKey2"
[ sortmodifier2 = sortModifier ]
[ sortkey3 = "sortKey3"
[ sortmodifier3 = sortModifier ]1]11]
[ start = "startIndex" ]
[ ( length = "length" ) | ( end = "end" ) ]
[ reverse = "" ]
[ columns = "columns" ]
[ direction = ( "horizontal" | "vertical" ) ]
{ other attribute } >
content
</npsobj>
sortModifier ::=
"alpha" |
"numeric" |
"ascending" |
"descending" |

"alpha ascending" |
"alpha descending" |
"numeric ascending" |
"numeric descending"

other attribute ::= string = "string"

13.26.2 Aufgabe

Die Anweisung erzeugt eine Tabelle und fullt die einzelnen Zellen mit Texten. Die einzelnen Texte
ergeben sich aus der Auswertung der Werte name, sortkey, startIndex, length und end sowie
sortKeyl, sortKey2, sortKey3, sortModifierl, sortModifier2, sortModifier3 und reverse
wie im Abschnitt npsobj list beschrieben. Enthalt ein Text nur Leerraumzeichen (also Leerzeichen,
Tabulator oder Zeilenumbriche), so wird die Zelle mit dem Text anbsp; gefullt.

Die Tabelle enthalt columns Spalten. Ist columns nicht angegeben, wird eine einzige Spalte erzeugt.
Das erzeugte table-Tag erhalt als Attribute alle als other attribute angegebenen Attribute des
NPSOBJ-Tags. Fur alle Zeilen wird ein tr-Element mit einem 6ffnenden und einem schlieBenden

Tag erzeugt. Fir jede Zelle wird ein td-Element mit einem 6ffnenden und einem schlieBenden Tag
erzeugt. Die erzeugten 6ffnenden tr- und td-Tags haben keine Attribute.

Die Zellen der Tabelle werden reihenweise von links nach rechts, beginnend in der obersten Zeile,

mit den berechneten Texten gefillt, wenn direction="horizontal" angegeben ist. Andernfalls
werden die Zellen spaltenweise von oben nach unten, beginnend mit der ersten Spalte, gefillt. Es wird
eine Zahl von Zeilen bzw. Spalten erzeugt, die gerade ausreicht, um fir alle Texte eine eigene Zelle
erzeugen zu kénnen. Zellen am Ende der letzten Zeile bzw. Spalte, fur die kein Text mehr vorhanden
ist, werden mit dem Text anbsp; gefullt.

13.26.3 Beispiel

<npsobj table="children" columns="2" direction="vertical" border="1">
<npsobj insertvalue="var" name="title"/>
</npsobj>
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14

14 Die Bearbeitungsmaoglichkeiten in der Vorschau
erweitern

Die Vorschau gibt Redakteuren die Méglichkeit, Feldinhalte und Links direkt zu bearbeiten, d.

h. ohne die Vorschau zu verlassen. Hierfir werden in der Vorschau neben Links und Feldern
Bearbeitungselemente (so genannte Marker) angezeigt. Diese Marker bindet das Redaktionssystem
automatisch in die Vorschau ein, d. h. ohne dass ein Redakteur hierfiir eine Option zu aktivieren
braucht. Ab Version 6.5.0 lassen sich die Marker jedoch mit Hilfe eines npsgui-Elements, das Sie in
Vorlagen einbetten kénnen, explizit ein- und ausschalten.

Zusatzlich zu den automatischen Markern kénnen Sie Redakteuren — ebenfalls ab Version 6.5.0 mit
Hilfe von npsgui-Elementen — weitere Arbeitshilfen zur Verfiigung stellen.

Das npsgui-Element hat den folgenden Funktionsumfang:

¢ Sie kénnen Teile des Layouts in der Vorschau anzeigen lassen, um Redakteuren
Bearbeitungshinweise oder dhnliche Informationen zu geben. Diese Abschnitte im Layout kénnen
beliebigen HTML-Text enthalten. Sie werden nicht exportiert.

¢ Sie konnen Redakteure per Klick auf einen Marker oder verlinkten Text Aktionen ausfuhren
lassen. Als Aktionen kénnen Menlbefehle, Assistenten oder die Bearbeitung eines Feldes definiert
werden. Beispielsweise konnen Sie Redakteuren in der Vorschau eines Newsartikels anbieten, den
Artikel mit einem Assistenten zu bearbeiten oder einen neuen Artikel anzulegen.

* Ferner kédnnen Sie, wie oben bereits angedeutet, die automatische Erzeugung von Markern ein-
oder ausschalten, so dass die Vorschau das Aussehen der entsprechenden Live-Seite hat (sofern Sie
keine eigenen Marker oder Barbeitungshinweise anzeigen lassen).

npsgui-Elemente werden analog zu NPSOBJ-Elementen verwendet.

14.1 Bearbeitungshinweise in der Vorschau anzeigen

In der Vorschau kénnen Bearbeitungshinweise angezeigt werden, indem Sie mit einem npsgui-
Element einen Bereich definieren und in diesen Bereich HTML-Text einfligen. Der Bereich wird beim
Export ignoriert. Beispiel:

<npsguis>
Dieser Bereich ist nur in der redaktionellen Vorschau sichtbar.
</npsguis>

Kommentare verwenden
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Das npsgui-Element kann auch dazu verwendet werden, Kommentare in Layouts aufzunehmen. Die
Kommentare werden im Content Navigator nicht angezeigt und sind in den veroffentlichten Seiten
nicht vorhanden. Beispiel:

<npsgui><!-- Dieses Layout berechnet die sekunddre (linke) Navigation --></npsguis>

14.2 Aktionen anbieten

Sie kénnen Redakteuren in der integrierten Vorschau Menubefehle oder registrierte Assistenten zur
Ausfuhrung oder die Bearbeitung einzelner Felder anbieten.

Eine Aktion erscheint in der Vorschau als Link, dessen Aussehen Sie beeinflussen kénnen, indem Sie
ein Icon oder HTML-Text angeben. Haben Sie weder ein Icon noch HTML-Code angegeben, wird das
konfigurierte Icon bzw. der lokalisierte Titel der Aktion verwendet. Der folgende Screenshot zeigt, wie
mit dieser Funktionalitdt MenUGeintrage von einem Redakteur umsortiert werden kénnen:

jﬂaiei Bearbeiten Ansicht Workflow Verlauf Lesez

EN=ILF g @ %

basisordnar f intermatf playland f de Mwiniebaruns

Bibwillkommen > BiWir obe

Biwir tber uns @Wir tber uns
&}\{Emntwonung
&l

Bliobs & Kariere
Bizeschichte nach oben |

Bhliederlassy ngen

S4Pregseraum

Die Aktionen, die ausgelost werden, wirken auf die Datei, in deren Kontext sie definiert sind.
Dadurch ist es zum Beispiel moéglich, in einer generierten Inhaltstbersicht die aufgelisteten Dateien zu
bearbeiten.

Bearbeitungselemente (so genannte Marker) werden auch fur die ab Version 6.5.0 verfligbaren
Spiegeldateien angeboten. Diese wirken sich auf die jeweiligen Originaldateien aus.

14.2.1 Syntax

<npsgui insertMarker="Typ" name="Name" icon="Icon-Datei">HTML-Code</npsgui>

Parameter
¢ Typ: Gibt den Typ des einzufligenden Links an:

¢ item: Mit dem eingefligten Link kann ein Menubefehl oder ein Assistent ausgefihrt werden.
* attribute: Mit dem eingefligten Link kann ein Feld bearbeitet werden.

® Name: Ist Typ gleich item, so ist dies die ID einer registrierten Aktion. Wenn Typ gleich attribute
ist, gibt Name den Namen des Feldes an, das zur Bearbeitung angeboten werden soll.

® Tcon-Datei: Ist der Dateiname eines Icons im Schemaverzeichnis der GUI-Webapplikation. Die
GroBe des Icons sollte 31x31 Pixel betragen. Dieser Parameter ist optional.
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® HTML-Code: Der HTML-Code, der verlinkt werden soll, damit die Aktion ausgeldst werden kann.
Der Text hat gegenUber einem eventuell ebenfalls angegebenem Icon Vorrang. Auch HTML - Code
ist optional.

Beispiel

Das im obigen Screenshot gezeigte Bearbeitungselement, mit dem ein MenUeintrag nach oben
verschoben werden kann, wird durch den folgenden Code erzeugt (beachten Sie bitte die ab Version
6.7.1 gednderte Syntax der @-Referenzen):

<npsgui insertMarker="item" name="changeSortOrder" objIdl="@{ previous}"
objId2="@{self}">

<img src="ressourcen/icons/inlinePreview/sortUp.gif" title="nach oben" />
</npsguis>

14.2.2 Assistenten parametrisieren

Wenn Sie einen Link, mit dem ein Assistent ausgefiihrt werden kann, in die integrierte Vorschau
einbinden, kénnen Sie dem Assistenten Parameter Gbergeben. Um beispielsweise den Assistenten
zur Bearbeitung eines bestimmten Feldes einzubinden, geben sie das zusatzliche Tag-Attribut
attributeName an:

<npsgui insertMarker="item" name="attributeEditWizard" attributeName="Name">Name
bearbeiten</npsgui>

Alle Tag-Attribute bis auf insertMarker, name, icon und context werden zu den Parametern des
Assistenten hinzugeflgt. Den Parameternamen wird wizard. vorangestellt, so dass der Assistent
beispielsweise auf attributeName unter wizard.attributeName zugreifen kann.

14.2.3 Bearbeitungselemente dynamisch positionieren

Um storende Auswirkungen der angezeigten Marker auf das Layout zu minimieren, gibt es ab Version
6.7.1 die Moglichkeit, Marker vom Typ attribute dynamisch zu positionieren. Das GUI stellt die
Marker dann nicht mehr an Ort und Stelle dar, sondern platziert an den betreffenden Stellen nur noch
span-Elemente, die als Anker fungieren. Die Bearbeitungselemente selbst werden in unsichtbaren
Containern platziert und bei der Anzeige mit Hilfe von JavaScript positioniert und sichtbar gemacht.
Dabei wird das jeweilige Bearbeitungselement Uber den zu bearbeitenden Inhalt gelegt:

Diese Form der Positionierung funktioniert nicht mit Inhalten, die mit Hilfe von JavaScript ein- oder
ausgeblendet werden (etwa JavaScript-Menus).

Um Marker dynamisch zu positionieren, geben Sie das Attribut placewithds mit dem Wert true an:
<npsgui insertMarker="attribute" placeWithJS="true" .. />

Bitte beachten Sie, dass dynamisch positionierte Marker nicht aus individuellem HTML-Code bestehen
kénnen. Auch kann das dargestellte Icon nur Gber das Darstellungsschema und nicht Gber das Attribut
icon geandert werden.
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Um die dynamische Positionierung zu verbessern oder Effekte (wie Hervorhebung) auf den zu
bearbeitenden Inhalt anwenden zu kénnen, kann das npsgui-Element den zu bearbeitenden Inhalt
umschlieBen. Das GUI wird das Anker-span-Element dann ebenfalls um den Inhalt positionieren:

<npsgui .. placeWithJdS="true"><npsobj insertvalue="var" name="title" /></npsgui>

Mit dem Attribut containerTag kénnen Sie ein alternatives Ankerelement festlegen, wenn span
nicht zulassig sein sollte (beispielsweise weil der umschlossene HTML-Code Blockelemente enthalt):

<npsgui .. placeWithJdS="true" containerTag="div"s><p>..</p></npsguis>

Marker-Darstellung anpassen

Die Darstellung dynamisch positionierter Marker lasst sich mit Hilfe von JavaScript beeinflussen. Das
folgende Beispiel zeigt, wie Marker durchscheinend dargestellt werden und der zu bearbeitende Inhalt
hervorgehoben wird, wenn die Maus Uber dem Marker schwebt.

Loreﬁ ipsum dalor sit amet, consectet @m ipsum doler sit amet, consectet
magna aligua. Ut enim ad minim veniz maana alimus Lk anim ad minie wanj
commodi consequat. Quis aute iure re ca Feld bearbeiten — Hauptinhalt
pariatur. Excepteur sint obcaecat cupi pariatur. Excepteur sint obcaecat cupii

Fur diese Effekte kbnnen entweder die JavaScript-Bibliotheken Prototype und Scriptaculous oder
jQuery verwendet werden. Diese mUssen jeweils als Inhalte im CMS vorliegen und im head-Bereich
der HTML-Seiten eingebunden werden. Der folgende Auszug aus einer Layout-Datei stellt den
erforderlichen Code in diesem Bereich zur Verfiigung.

<!-- Variante mit Protoype und Scriptaculous -->

<npsguis>
<script type="text/javascript" language="JavaScript"
src="/javascripts/prototype.js"></script>
<script type="text/javascript" language="JavaScript"
src="/javascripts/scriptaculous.js?load=effects"></script>

<script type="text/javascript"s

/****************************************/

/* Hilfsfunktionen fur die Hervorhebung */

function rememberHighlightingStyle (myElement)

{
myElement .rememberBackgroundColor = myElement.getStyle ('backgroundColor') ;
myElement .rememberZoom = myElement.getStyle('zoom') ;
myElement .rememberColor = myElement.getStyle('color');

}

function highlight (myElement)
{
// setting the zoom works around incomplete redraws on ieé6
myElement.setStyle ({
backgroundColor: '#ffffaa',
zoom: 1,
color: '#000000'
1)
}

function startHighlighting (myElement)

{

rememberHighlightingStyle (myElement) ;
highlight (myElement) ;

}
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function stopHighlighting (myElement)
{ myElement .setStyle ({
backgroundColor: myElement.rememberBackgroundColor,
zoom: myElement.rememberZoom,
color: myElement.rememberColor
1)
}

/******************************************************/

/* Funktion zum Positionieren und Anpassen der Marker */

function placeEditMarker (marker, anchor, offsetLeft, offsetTop)

{

marker.onmouseover = function() ({

new Effect.Opacity(this, { from: 0.3, to: 1.0, duration:
anchor.descendants () .each (function(e) { rememberHighlightingStyle (e)
anchor.descendants () .each (function(e) { highlight (e) });

return startHighlighting (anchor) ;

e

0.3 });

marker.onmouseout = function() {
new Effect.Opacity(this, { from: 1.0, to: 0.3, duration: 0.3 });
anchor.descendants () .each (function(e) { stopHighlighting(e); });
return stopHighlighting(anchor) ;

b

new Effect.Opacity (marker, { from: 1.0, to: 0.3, duration: 0 });

nps.editMarker.placeEditMarker (marker, anchor, offsetLeft, offsetTop) ;

}
</scripts>
</npsguis>

<!-- Variante mit jQuery -->
<npsguis>
<script type="text/javascript" language="JavaScript"
src="/javascripts/jquery.js"></script>
<script type="text/javascript"s>

/****************************************/

/* Hilfsfunktionen fir die Hervorhebung */

function rememberHighlightingStyle (myElement)

{

myElement . rememberBackgroundColor = $ (myElement) .css ('backgroundColor') ;

myElement . rememberZoom = $(myElement) .css('zoom') ;
myElement . rememberColor = $(myElement) .css('color') ;

}

function highlight (myElement)

{

// setting the zoom works around incomplete redraws on ie6
$(myE1ement).css({backgroundColor: '#ffffaa', zoom: 1, color: ‘#OOOOOO‘});

}

function startHighlighting (myElement)

{
rememberHighlightingStyle (myElement) ;
highlight (myElement) ;

}

function stopHighlighting (myElement) {
$ (myElement) .css ({
backgroundColor: myElement.rememberBackgroundColor,
zoom: myElement.rememberZoom,
color: myElement.rememberColor
1)
}

/******************************************************/
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/* Funktion zum Positionieren und Anpassen der Marker */

function placeEditMarker (marker, anchor, offsetLeft, offsetTop)

{

marker.onmouseover = function() ({
$(this) .fadeTo ("slow", 1) ;
$ (anchor) .find (":visible") .each (function (i) {

rememberHighlightingStyle (this)

)

$ (anchor) .find (":visible") .each (function (i) {
highlight (this)

)

return startHighlighting (anchor) ;
b
marker.onmouseout = function() {
$(this) .fadeTo ("slow", 0.3);
$ (anchor) .find (":visible") .each (function (i) {
stopHighlighting (this) ;
)

return stopHighlighting (anchor) ;

i
$ (marker) .fadeTo (1, 0.3);
nps.editMarker.placeEditMarker (marker, anchor, offsetLeft, offsetTop) ;

}
</scripts>
</npsguis>

Falls die JavaScript-Funktion placeEditMarker definiert ist, ruft das GUI sie auf, um die Marker
zu positionieren. Andernfalls ruft das GUI zu diesem Zweck die interne JavaScript-Funktion
nps.editMarker.placeEditMarker auf.

Die Parameter marker und anchor sind die HTML-Elemente des Markers bzw. dessen Anker. Die
Parameter of fsetLeft und of fsetTop enthalten Werte, mit denen die errechnete Position korrigiert
werden kann. Sie kénnen als Attribute im npsgui-Element angegeben werden:

<!-- Marker 10px nach unten und 20px nach links verschieben -->
<npsgui .. placeWithJdS=" true" offsetTop="10" offsetlLeft="-20">..</npsgui>

Positive Werte fur of fsetTop verschieben die Position nach unten und negative nach oben. Analog
dazu verschieben positive Werte fir of fsetLeft die Position nach rechts und negative nach links.

14.3 Anzeige automatisch erzeugter Marker steuern

Sie kénnen die automatische Anzeige von Markern in der Vorschau gezielt aus- oder einschalten, um
beispielsweise das Aussehen der Seiten zu erhalten oder nur lhre eigenen Aktionen anzubieten.

Die automatische Anzeige von Markern kann in Bereichen Ihrer Website individuell gesteuert werden.
Auch kénnen Sie innerhalb eines Website-Bereichs mit ausgeschalteter Anzeige diese wieder aktivieren
oder umgekehrt. Solche Bereiche lassen sich folgendermafBen definieren:

<npsgui generateAutomaticEditMarkers="Modus">..</npsguis>

Modus kann einen der folgenden Werte annehmen:

® a11: Alle automatisch generierten Marker werden angezeigt.

® brokenLinks: Nur Marker, mit denen nicht aufgeldste Links bearbeitet werden kénnen, werden
angezeigt.

* none: Es werden gar keine automatisch generierten Marker angezeigt.
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